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PALAVRA DO PREFEITO

O Referencial Curricular da Rede Municipal de Educagdo de Araputanga é mais uma
demonstracado efetiva do comprometimento e profissionalismo dos educadores que atuam na
Secretaria Municipal de Educagdo, € um documento importante e enriquecedor para o
desenvolvimento da educagédo do municipio. A participagao dos agentes envolvidos no processo
educacional e na escrita do documento € extremamente valiosa para que o curriculo reflita as
necessidades e especificidades local dos nossos meninos e meninas.

E um documento que, ao direcionar e fundamentar as praticas pedagdgicas dos professores,
garante a qualidade no sistema educacional, fortalecendo o trabalho que é desenvolvido nos
Centros de Educacao Infantil e Escolas da Rede Municipal de Ensino. Para sua construcao, foi
realizada uma ampla mobilizacdo da rede, na qual os profissionais da educagao tiveram a
oportunidade de elaborar este documento, democraticamente, de forma competente e
compromissada com a educagao municipal.

Para garantir uma educacao de qualidade em nosso municipio, além de politicas publicas,
que visam oferecer uma estrutura adequada para as unidades, e de agdes que valorizam os
profissionais, estamos democratizando a educacgao, possibilitando, inclusive, que todos os alunos
tenham garantida a mesma base tedrica e pratica. Manifestamos nossa gratiddo e nosso
reconhecimento a equipe atual da Secretaria Municipal de Educagao e a todos os professores,
gestores e suportes pedagogicos que desenvolveram um trabalho de exceléncia no processo de
elaboragao deste Documento Curricular.

Seguimos contando com o apoio de vocés e de toda a rede municipal de educacéo, pois o
desafio agora é levar para as salas de aula este importante referencial. E preciso, pois, que
professores, gestores e equipes pedagdgicas assumam O COmMpromisso com a promogao de
aprendizagens significativas, uma vez que o curriculo deve ser conhecido, discutido e incorporado
por todos os que se constituem como sujeitos da acédo educativa.

O estudo, a atualizagdo e a dedicagao a educagao municipal, ja referéncia na regiao, nos
capacita a avangarmos ainda mais. O desafio assumido por todos os profissionais, que discutiram
e elaboraram o curriculo municipal, sera o diferencial para a nova etapa da educacao publica de
nossa cidade.

O novo Referencial Curricular Municipal, a ser implementado a partir de 2025, € mais um
passo dessa jornada, que nos trara resultados ainda mais promissores para a educagao publica de
Araputanga.

Enilson de Araujo Rios
Prefeito Municipal do Municipio de Araputanga-MT

Prefeitura Municipal de
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PALAVRA DA
SECRETARIA DE
EDUCACAOQ

E com imensa gratiddo que apresentamos e tornamos publico o Referencial Curricular da
Rede Municipal de Ensino de Araputanga, documento elaborado a partir dos fundamentos
educacionais expostos na nossa Constituicdo Federal (CF/1988), na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB 9394/96), nas Diretrizes Curriculares da Educagédo Basica (2013), no
Plano Nacional de Educacgao (PNE/2014), nos Referenciais da Educacao Infantil, na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC/2017), no Documento de Referéncia Curricular de Mato Grosso, e
contribui¢cdes dos diferentes olhares dos educadores que atuam nas escolas municipais, 0s quais
retratam o compromisso com uma educacao de exceléncia aos nossos estudantes.

A reelaboracao do documento que norteia a organizagdo da Rede Municipal de Ensino, nos
moldes da Base Nacional Comum Curricular foi pensada a ponto de organizar os direitos e objetivos
de aprendizagens comuns, destarte, sabemos da importancia de um Referencial Curricular com
caracteristicas locais, onde os alunos possam estar apropriando-se de forma integral da realidade
em que esta inserido, inclusive de projetos proprios da rede e de suas unidades escolares.

Nossa pratica pedagdgica ganha agora uma expressao diferenciada, ndo estamos mais
inertes, a mercé de teorias que minimizam a importancia do papel dos Professores/Educadores e
dos conhecimentos cientificos na escola. Agora estamos no centro, juntamente com os nossos
alunos, como responsaveis pela grande tarefa de ensinar e aprender, refletida e descrita neste
documento.

Destacamos nossa crenca, sempre clara, sobre uma gestdo democratica e, em prol da
comunidade educadora, indo ao encontro das agdes e instrumentos que garantam a participagéo e
o dialogo critico de todos os educadores e gestores que compdem a rede de ensino, dando voz as
suas experiéncias e fazeres educativos, bem como, ao devotado compromisso com a escola publica
de qualidade. Esperamos que este documento, que ora lhe € apresentado, oriente na elaboragao
dos planos e agdes educacionais em Araputanga, propiciando, da pratica de cada educador e de
cada escola, formas de implementagdo de uma educacédo de qualidade, equidade, inclusiva e
democréatica.

De igual modo, esperamos que todos os profissionais da educagdo envolvidos com as
politicas publicas encontrem neste documento o embasamento para a continuidade das discussoes,
visto que, o processo educacional é polissémico e multifacetado, requerendo, portanto, um trabalho
constante e colaborativo das varias instancias, cujas ideias e propostas tenham como fim a busca
e a garantia de direitos educacionais plenos e justos.

Assim, € com carinho imenso que apresentamos o resultado desse processo de construgao
conjunta, envolvendo o municipio, gestores, professores, e muitos que tém na educagao o processo
por exceléncia para a formagao integral de criangcas e adolescentes. Sob o titulo de Referencial
Curricular Municipal, ele busca apontar caminhos para que o curriculo das nossas escolas seja vivo
e prazeroso, de modo a assegurar as aprendizagens essenciais e indispensaveis a todas as
criancas e adolescentes, cumprindo de forma efetiva com o compromisso assumido pelo Municipio,
na garantia do direito das aprendizagens essenciais.

O Referencial constitui, portanto, a consolidagao de uma agéo articulada e integrada para
fortalecer o protagonismo dos docentes, de seus alunos e suas alunas, em cada sala de aula do
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Municipio e a reafirmacéo do compromisso com a constru¢cdo de uma sociedade mais justa, mais
equanime e igualitaria.

Gostariamos de expressar o grande prazer que sentimos em ter partilhado do coletivo que
construiu este trabalho, além do desejo imenso de vé-lo chegar as devidas salas de aula. Temos
certeza de que o investimento valeu a pena. Este € um documento que nao é estanque, nao esta
pronto e acabado, mas permite constantes reflexdes e reconsideracdes, baseadas nas analises
criticas dos educadores e da sociedade como um todo. Assim, constitui-se como um documento
norteador do processo de desenvolvimento da pratica pedagogica que ele proprio desencadeia e
inspira.

Maria Aparecida Silva Rodrigues
Secretaria Municipal de Educacéao e Cultura
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CONSTRUCAO DO
REFERENCIAL CURRICULAR DO
MUNICIPIO DE ARAPUTANGA

E com grande satisfacdo que lhes apresentamos o Referencial Curricular Municipal da
Secretaria Municipal de Araputanga — MT documento elaborado a partir dos fundamentos
educacionais expostos na nossa Constituicdo Federal (CF/1988), na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB 9394/96), no Plano Nacional de Educacdo (PNE/2014) e no Plano
Municipal de Educacgao de Araputanga - MT, na Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2017),
Diretrizes Operacionais de Educacdo em Tempo Integral 2021, 2022, 2023 e o curriculo Estadual
do estado do MT com base na BNCC.

Esse documento é norteado pela busca por um sistema de educacédo integrador para um
documento norteador do curriculo municipal, buscando a garantia da oferta de um ensino de
qualidade, oferta de oportunidades para formacao e transformacéo social, que visem pelo direito a
aprendizagem com qualidade e equidade. Ter um documento Referéncia para o Municipio solidifica
essa proposta e potencializa as relacbes entre Secretaria de Educacao, escolas, professores e
estudantes no que comp®&e um curriculo na perspectiva inclusiva.

Além de reunir as disciplinas e os conteudos a serem implementados e cumpridos pelas
escolas, ele é importante para estabelecer os objetivos de aprendizagem em cada etapa, bem como
sua sequéncia légica para a construcao do conhecimento.

Esperamos que os educadores possam compreender a relagdo deste documento com o seu
cotidiano escolar, ter consciéncia e compreensdo dos preceitos aqui tratados e a habilidade de
trabalha-los de forma auténoma e dialogada com seus pares, com a gestao da escola e com 0s
seus alunos.

Buscamos, dessa forma, fortalecer as concepcdes do direito a aprendizagem de qualidade,
de equidade, da inclusédo e da gestdo democratica e participativa, visando promover a educacao
em sua integralidade.

Este documento tem como objetivo apresentar o Referencial Curricular Municipal - RCM,
desenvolvido com base em uma analise de diversos documentos e legislagdes, mas, sobretudo, a
partir da experiéncia de todos os envolvidos na Rede Municipal de Ensino.

O municipio de Araputanga € responsavel pela oferta da Educacdo Infantil e Ensino
Fundamental Anos iniciais, hoje concentrada em trés Centros de Educacéo Infantil, que atendem
as criancas de 0 a 3 anos e 11 meses e, trés escolas Municipais, que atendem as criancas de Pré
Escola (4 e 5 anos) e Anos Iniciais (1° ao 5° ano), sendo duas delas situadas na Zona Urbana e
uma na zona rural, Comunidade de Botas. Para atender a aproximadamente 1750 estudantes a
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Rede Municipal de Ensino dispde de 110 professores, distribuidos entre as duas primeiras etapas
da Educacédo Basica.

A criacao do Referencial Curricular representa um investimento da Rede Municipal de Ensino
de Araputanga para aprimorar 0s processos de ensino e aprendizagem nas escolas do municipio.
Este esforco também se insere em um movimento nacional para orientar os profissionais da
educacéo sobre os direitos de aprendizagem das criangas e estudantes que fazem parte das redes
educacionais brasileiras.

Esse compromisso tem sido formalizado por meio de varias legislagdes nacionais, como:

« A Constituicdo Federal de 1988, no Art. 210, que estabelece conteidos minimos obrigatorios
para o Ensino Fundamental,

« ALDBEN n°®9.394/1996, no Art. 26, que define uma base nacional comum para a Educacéo
Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, com adaptac¢des regionais;

o As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacdo Béasica (BRASIL, 2013), que
reforcam a necessidade de uma base nacional comum, articulada com a parte diversificada;

« OPNE (BRASIL, 2014), que, na Meta 2 (Universalizagdo do Ensino Fundamental de 9 anos),
propde a implementacao dos direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento que
configuram a base nacional comum curricular;

o A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida pela Resolucdo CNE/CP n° 2/2017,
que tem carater normativo.

Em 2018, o Governo Estadual langou o Documento de Referéncia Curricular para Mato Grosso
e, em 2024, a Rede Municipal de Araputanga iniciou a elaboracdo de Referencial Curricular
Municipal (RCM), alinhadas aos principios da BNCC e Documento de Referéncia Curricular (DRC)
para Mato Grosso.

A construcao do Referencial Curricular Municipal de Araputanga foi um processo coletivo e
colaborativo, que envolveu a participacdo ativa de profissionais da educagéo de diversas esferas,
incluindo as escolas locais e a Secretaria Municipal de Educacao (SME). Esse processo teve inicio
no més de fevereiro de 2024, com um didlogo inicial entre a equipe técnica da SME e os
profissionais da prépria Secretaria. Porém, rapidamente, o processo foi ampliado para incluir
também os educadores das Unidades de Ensino da cidade, garantindo uma constru¢cao mais ampla
e participativa.

Esse trabalho de elaboracéo foi acompanhado por uma assessoria especializada, fornecida
pela Equipe Madeira Assessoria e Consultoria em Heraldica, Treinamentos e Seguranca Educacéo
LTDA, que ofereceu suporte técnico e consultivo durante as fases de desenvolvimento. Ao longo
do processo, os profissionais da educacdo puderam discutir e refletir sobre questdes tedricas e
praticas relacionadas ao campo da educacdo, tendo a oportunidade de compartilhar suas
experiéncias e enriquecer o debate de forma coletiva.

Ao todo, foram realizados 5 encontros presenciais e 8 encontros virtuais por meio da
plataforma Meet, que serviram como espagos para a troca de ideias, aprimoramento dos saberes
e construcdo do referencial. Esses encontros proporcionaram um ambiente democrético e
colaborativo, onde os educadores puderam n&o apenas contribuir com suas vivéncias e
percepcdes, mas também se aprofundar nas discussdes sobre 0os novos rumos da educagéo no
municipio.

A culminancia desse processo aconteceu no dia 30 de novembro de 2024, quando foi
realizada uma Assembleia Geral na Camara Municipal de Araputanga. Este evento contou com a
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presenca de toda a comunidade escolar, incluindo gestores, educadores, alunos e outros membros
da sociedade, para a apreciacao final do Referencial Curricular Municipal.

A Assembleia foi um momento decisivo, no qual a comunidade escolar teve a oportunidade
de avaliar e aprovar a proposta, consolidando o Referencial Curricular Municipal como um
documento norteador das praticas pedagdogicas no municipio. Além de avaliar e aprovar o conteudo,
0s participantes também puderam contribuir com ideias e sugestfes sobre os conteldos abordados,
enriquecendo ainda mais o referencial. A participacdo ativa da comunidade foi fundamental para
garantir que o referencial atendesse de fato as necessidades, realidades e expectativas da
educacao local, refletindo a diversidade de saberes e experiéncias presentes nas escolas e na
sociedade.

Esperamos que este documento contribua para a construcdo de processos de ensino-
aprendizagem nos quais as criangas e estudantes possam desenvolver sua criticidade, autonomia
e criatividade. Acreditamos que a escola, como principal funcdo social, deve ampliar as
possibilidades de aprendizagem e, consequentemente, de vida. Nesse sentido, entendemos que
as criancas e estudantes, por meio de suas interacdes com seus pares e com 0s demais membros
das comunidades escolares, tém a capacidade de aprender a viver plenamente suas
singularidades, buscando sempre melhorar suas acées no mundo.

Este processo educacional, portanto, privilegia o protagonismo infantil, reconhecendo o
contexto histérico de cada crianca como elemento central para o desenvolvimento do ensino. Ao
levar em consideracao as diferentes realidades, historias e experiéncias de vida dos estudantes,
propomos uma educacao que valorize e respeite sua trajetéria, possibilitando que se vejam como
sujeitos ativos e criadores de seu proprio conhecimento.

Com base nas Diretrizes Curriculares aqui apresentadas, as professoras e professores da
Rede Municipal de Ensino, terdo a possibilidade de elaborar seus planos de ensino, propondo
estratégias metodolégicas e avaliativas que potencializem a aprendizagem das criancas e
estudantes de Araputanga. O objetivo € criar um ambiente educacional que ndo s6 transmita
contetdos, mas que também fomente o protagonismo e o desenvolvimento integral dos estudantes,
reconhecendo suas historias e realidades como elementos fundamentais no processo de
aprendizagem.

Reafirmamos, portanto, o compromisso da Rede Municipal de Ensino com o desenvolvimento
pleno das criancas e estudantes em suas diversas dimensdes. A educacao integral que propomos
vai além da simples transmissdo de conteudo, pois se dedica a formacdo de sujeitos criticos,
autbnomos e conscientes de seu papel no mundo. Ao inserir 0s processos de ensino-aprendizagem
nas realidades histéricas e culturais de Araputanga, buscamos fortalecer a trajetoria de nossas
criancas e estudantes, garantindo que cada um tenha a oportunidade de ser protagonista de sua
prépria histéria e de construir seu futuro de maneira ativa e significativa.
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1. DIA'LOGOS COM OS FUNDAMENTOS b
TEORICO-PRATICOS E OS MARCOS

LEGAIS: CRIA(}AO CURRICULARE
SEUS PRINCIPIOS

“Desenhar um mundo melhor comeca na escola”
Rosan Bosch

1.1.MARCOS LEGAIS

Os marcos legais da educacao brasileira constituem o conjunto de normas e legislagbes que
orientam e regulamentam o sistema educacional no pais. Essas diretrizes visam assegurar o direito
a educacédo de qualidade para todos os cidadaos, promovendo a inclusdo, a equidade e o
desenvolvimento integral dos estudantes.

1988
Constituicao da Republica Federativa do Brasil 1988

Art. 210: Serao fixados conteudos minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar
formagao basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais. § 10 O
ensino religioso, de matricula facultativa, constituira disciplina dos horarios normais das escolas
publicas de ensino fundamental. § 20 O ensino fundamental regular sera ministrado em lingua
portuguesa, assegurada as comunidades indigenas também a utilizagao de suas linguas maternas
€ processos proprios de aprendizagem.

1996
Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional

Art. 26: Regulamenta uma base nacional comum para a Educacéao Basica.

1997
Parametros Curriculares Nacionais — PCNs

1° ao 5° ano do Ensino Fundamental: Em dez (10) volumes, PCNs para o Ensino Fundamental, do
1° ao 5° ano, apontados como referenciais de qualidade para a educacgao brasileira. Foram feitos
para auxiliar as equipes escolares na execugao de seus trabalhos, sobretudo no desenvolvimento
do curriculo.
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1998
Referencial Curricular Nacional para a Educacgao Infantil - RCNEI

Este documento constitui-se em um conjunto de referéncias e orientagdes pedagogicas que visam
a contribuir com a implantacado ou implementacao de praticas educativas de qualidade que possam
promover e ampliar as condigdes necessarias para o exercicio da cidadania das criangas
brasileiras.

2009
Diretrizes Curriculares Nacionais Para a Educacao Infantil - DCNEI

Resolugdo n° 5, de 17 de dezembro de 2009, fixa as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Infantil, reunindo principios, fundamentos e procedimentos definidos pelo Conselho
Nacional de Educacéo, para orientar as politicas publicas e a elaboracgao, planejamento, execugao
e avaliacao de propostas pedagogicas e curriculares de Educacéo Infantil.

2010
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagao Basica - DCNs

Resolucao n. 4, de 13 de julho de 2010 A Resolugao define as DCNs com o objetivo de orientar o
planejamento curricular das escolas e dos sistemas de ensino.

2011
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos

Resolugéo n.7, de 14 de dezembro de 2010, fixa a Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Fundamental de 9 (nove) anos.

2012
Pacto Nacional Pela Alfabetizagao na Idade Certa — PNAIC

Portaria n. 867, de 04 de julho de 2012 institui o PNAIC e as agbes do Pacto e define suas Diretrizes
Gerais.

2014
Plano Nacional de Educacgéao - PNE

Lei n. 13.005, de 25 de junho de 2014 regulamenta o Plano Nacional de Educacédo (PNE), com
vigéncia de 10 (dez) anos. O Plano tem 20 metas para a melhoria da qualidade da Educagao Basica
e 4 (quatro) delas falam sobre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
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2016
Marco Legal da Primeira Infancia

LEI N° 13.257, DE 8 DE MARCO DE 2016. Dispde sobre as politicas publicas para a primeira
infancia. Uma lei que pavimenta o caminho entre o que a ciéncia diz sobre as criangas, do
nascimento aos 6 anos, e o que deve determinar a formulacdo e implementacdo de politicas
publicas para a primeira infancia.

2017
Parametros Nacionais de Qualidade para a Educagao Infantil

O documento Parametros Nacionais de Qualidade da Educacéo Infantil (2017) define parametros
como referéncia, ponto de partida, ponto de chegada, linha de fronteira e também como praticas a
serem executadas por diversos atores do processo educativo.

2017
Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Resolugdo CNE/CP No 2, de 22 de dezembro de 2017 institui e orienta a implantagdo da Base
Nacional Comum Curricular.

2019
Documento de Referéncia Curricular para o Estado do Mato Grosso/MT

O Documento de Referéncia Curricular para Mato Grosso € um guia que orienta o curriculo escolar
no estado. Ele foi desenvolvido de forma colaborativa e democratica, envolvendo o Ministério da
Educacdo (MEC), o Conselho Nacional de Secretarios de Educagéo (Consed) e a Unido Nacional
dos Dirigentes Municipais de Educagao (Undime).

1.2.MARCOS FILOSOFICOS

A fim de firmar praticas pedagdgicas que abranjam todos os objetivos da Educagdo Basica,
destacam-se trés principios fundamentais: Eticos, estéticos e Politicos. Segundo Oliveira (2010,
p.7), tais principios se definem da seguinte forma:

e Sendo principios éticos aqueles que a valorizagdo da autonomia, da responsabilidade, da
solidariedade e do respeito ao bem, ao meio ambiente e as diferentes culturas, identidades
e singularidades;

e Ja os principios estéticos sdo os que valorizam a sensibilidade, a criatividade, da ludicidade
e a diversidade de manifestagdes artisticas e culturais;

e Aqueles que garantem os direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do respeito a
ordem democratica denominam-se principios politicos. Tendo como base esses principios,
as Diretrizes Curriculares Municipais, alinhadas a BNCC (2017) e ao Curriculo Paulista
(2019), definem.
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Missao: A Secretaria Municipal de Educagao tem como misséo a exceléncia e qualidade na gestéo
educativa da populagdo, assessorar, coordenar e avaliar administrativa e pedagogicamente as
Unidades Escolares, atendendo as necessidades educacionais, definindo diretrizes e estratégias
que favoregam o desenvolvimento integral dos estudantes, sua autonomia, protagonismo e projeto
de vida, visando o desenvolvimento de competéncias e habilidades que lhes permitam exercer a
cidadania de forma critica, criativa e ética, agir com equidade e respeito a diversidade. Art. 22 LDB:
(...) desenvolver o educando, assegurar-lhe a formagcdo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e fornecer-lhes meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores. (BRASIL,
1996).

Visao: Serreconhecida como uma instituicao de referéncia na area da educacéo publica, que busca
o aprimoramento de suas atividades e tem como foco o desenvolvimento do cidaddo em sua
integralidade através de competéncias e habilidades que permitam aos estudantes atingir os seus
projetos de vida, o aprendizado da autonomia e preparo para o mercado de trabalho.

Valores:

RECIPROCIDA
DE

AUTONOMIA

A

COMPROMISS
AUTOCONHECIMENTO
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1.3.MARCO SITUACIONAL
Populagao

Em 2022, a populagao era de 14.786 habitantes e a densidade demografica era de 9,02
habitantes por quildmetro quadrado. Na comparagao com outros municipios do estado, ficava nas
posicdes 51 e 18 de 141. Ja na comparacdo com municipios de todo o pais, ficava nas posi¢coes
2227 e 4476 de 5570.

Populagio no ultimo censo [2022] Populagao no ultimo censo
14.786 pessoas

Comparando a outros municipios Q

e

No pais
5570° 1°
2221°
No Estado
141° 1
i
51

Na regido geografica imediata
9 1"

Densidade demografica [2022]

9,02 habitante por quilometro >
quadrado
Legenda
até 5.014 pessoas  até 10.521 pessoas  até 23.283 pessoas  mais que 23.283
pessoas
Fonte: https://cidades.ibge.qov.br/brasil/mt/araputanga/panorama
Histoéria

O territério que hoje compreende o municipio de Araputanga foi inicialmente habitado pelos
indigenas Borord, uma etnia que ocupava a regido desde tempos imemoriais. Esses povos eram
conhecidos pelos paulistas como "indios Cabagais”, mas ndo ha descendentes dessa etnia no
municipio, pois os remanescentes foram transferidos para a area indigena Umutina, em Barra do
Bugres.

O povoamento originou-se em fungao do movimento de colonizagéo programada do governo
estadual iniciado na década de quarenta. O governo criou o Departamento de Terras e a Comissao
de Planejamento e Producao - CPP.

O Estado vendia terras a pregos irrisorios, por sua vez os compradores se comprometiam a
abrir estradas e assentar infraestrutura para a colonizacdo. O proprio Estado participava dos
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trabalhos de colonizagdo em alguns sitios, favorecendo a ocupagao de vastas areas ao redor. Um
desses pontos de atuagédo da CPP foi Rio Branco.

A primeira escola comegou a funcionar em 23 de margo de 1961. Foi construida com tabuas
de mamica e chamava-se Escola Mista Rural da Gleba Paixao. A vida desenvolvia-se em ritmo
lento, pois tudo dependia do extrativismo vegetal e da agricultura. Também a localidade era servida
apenas por uma unica estrada, que ligava o lugar a regido de Tabuleta com trecho de 42
quilébmetros. Tabuleta ainda distanciava 60 quildmetros de Caceres.

O primeiro Cruzeiro foi levantado em 1.962, a pedido do Frei Enio Granja. Logo depois
construida a primeira capela, um rancho sem paredes, com cobertura, de tabuinhas. A 23 de maio
de 1.963, foi vendido o primeiro lote urbano. Ao povoado deu-se o nome de Gleba Paixao que
perdurou durante anos. Esta denominacido se devia ao fato dos pioneiros se apaixonarem pela
riqueza natural do lugar. Era, assim, o segundo nome dado ao lugar, substituindo o de ltuinépolis.
A atual denominacdo faz referéncia a grande quantidade de mogno (também chamada de
Araputanga) existente na regido. Botanicamente, Araputanga € arvore classificada por King como
swietenia macrophaylla.

Nos anos de 1965, foi instalado um distrito policial. Em 29 de maio de 1970, foi inaugurada a
estrada ligando Araputanga a Caceres. Em 1975, a cidade teve a inauguragdo da primeira escola
estadual de 1° grau, a Jodao Sato, e no ano seguinte, o primeiro Jardim de Infancia foi inaugurado
na casa das irmas de Nossa Senhora do Monte Calvario. Também em 1975, foi fundada a
Coopnoroeste, que comegou suas atividades com a compra, venda e beneficiamento de arroz, com
uma maquina doada por uma sociedade beneficente da Bélgica. Em 1981, a cooperativa passou a
coletar leite e a industrializa-lo, tornando-se conhecida nacionalmente pelos produtos LACBOM,
com o objetivo de unir e promover os pequenos e médios agricultores.

Araputanga passou a desenvolver-se rapidamente e tornou-se distrito, através da Lei n® 3.922,
de 04 de outubro de 1.977, com territdrio jurisdicionado ao municipio de Mirassol D Oeste. Lei
Estadual n° 4.153, de 1979, criou oficialmente o municipio de Araputanga. O municipio € composto
por varias localidades, como Cachoeirinha, Farindpolis, Monterlandia e Nova Floresta, e diversos
povoados menores. Araputanga esta localizado a 15°28'16" sul e 58°21'11" oeste, com uma altitude
meédia de 200 metros. Em 2004, sua populacio era de 14.247 habitantes, com uma estimativa de
17.322 habitantes em 2012, e uma area de 1.608,52 km?. A economia local € baseada na pecuaria,
com expectativa de que em breve se instale um frigorifico de peixes no municipio.

O clima de Araputanga é tropical sub-umido, com duas estagbes bem definidas: chuvas e
estiagem. As chuvas ocorrem entre a primavera e o verao, enquanto a estiagem vai do outono ao
inverno, com temperaturas que podem cair abaixo de 10°C durante a madrugada no inverno e
alcancar até 40°C no verao. A maior precipitacdo de chuvas ocorre no verao.

Educacao

Compreender a historia da educacéo local vai além de um simples olhar para o passado; trata-
se de reconhecer os fundamentos que a moldaram e a importancia desse conhecimento na
construcdo da identidade. Em Araputanga, a educagéo escolar ndo se resume apenas a iniciativas
governamentais, mas € fruto de um processo dinamico e colaborativo, no qual educadores e a
comunidade desempenham papéis essenciais, inseridos em um contexto histérico singular.

A primeira escola de Araputanga, denominada Escola Rural Mista de Gleba Paixao, é o marco
araputanguense da educacdo municipal e tem seu registro datado de 1961. Seus primeiros
professores eram mulheres, esposas dos pioneiros que chegaram no final da década de 50.
Professoras-mées que, em uma escolinha de pau a pique, com duas pequenas salas de chao
batido, alfabetizavam seus filhos e os filhos dos pequenos agricultores da regido, companheiros de
jornadas e sonhos. Professoras e alunos andavam léguas a cavalo, atravessando as matas para
chegar ao vilarejo onde se reuniam as criancas vindas das fazendas e do pequeno povoado.

A “escolinha” era mantida pelo municipio de Caceres, através da Secretaria de Educacéo,
Saude e Assisténcia Social Municipal, de onde vinham todas as ordens.
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O programa de ensino vinha pronto da Secretaria Municipal de Educacdo de Caceres,
acompanhado de livros e cartilhas para cada professor/série, e que deveriam ser seguidas
rigorosamente pelos professores em seu trabalho com as turmas multisseriadas. A leitura era feita
no livro da professora, pois os alunos ndo dispunham de nenhum livro didatico, assim, toda a
matéria era reproduzida num pequeno quadro amarrado a parede para que 0s alunos copiassem.
O giz era 0 Unico recurso do professor, e dada a escassez, cada professor recebia uma determinada
quantidade para utilizar durante toda a semana.

A formacédo dos professores, na sua maioria, era de ensino primario ou ginasial. Aos poucos
foram chegando os “professores formados”, maneira como eram chamados os professores que
tinham o curso de magistério.

A escola nédo tinha diretor, secretario, coordenador pedagdgico ou pessoal para as tarefas de
limpeza. A professora, que possuia formacao em nivel de magistério, ministrava as aulas para os
alunos de duas séries e a professora das 32 e 42 séries gozava de certo status, pois as matérias a
serem trabalhadas com os alunos eram consideradas mais dificeis.

A mesma professora também era a responsavel pelo funcionamento da escola, mas nao
recebia pagamento por essa tarefa extra. Cabia-lhe também, no inicio de cada ano letivo, durante
as férias, fazerem a matricula dos alunos, cabendo-lhes também essa responsabilidade.

Antes da jornada de trabalho, os professores eram responsaveis pela limpeza das salas e da
“casinha” e também buscavam agua na vizinhanga para abastecer a escola. Como nao se oferecia
merenda escolar, os alunos traziam nas capangas o lanche que, na maioria, era uma farofa ou arroz
com ovo frito.

Os professores iniciavam seu trabalho sem ao menos saber qual seria seu salério, pois
desconheciam as leis trabalhistas e seus direitos, sem se preocuparem com sua situacéo funcional.
A cada trimestre os professores se deslocavam até a cidade de Caceres para receber o pagamento,
pelo fato de a cidade ser a Unica na regido que tinha agéncia bancéria e todo movimento comercial
era la centralizado.

Extinta a Escola Rural Mista de Gleba Paix&o no ano de 1976 é criada naquele mesmo ano a
primeira escola estadual denominada Jodo Sato que atendia ao Ensino Fundamental. Dada a rapida
ocupacao da regido, o Ensino Médio passa a ser oferecido em 1977, uma vez que vieram de Sao
Paulo e outros estados varios professores graduados em diferentes areas do conhecimento para
assim atender o Ensino Médio. Além do Ensino Médio, a escola também ofertou, até 1998 os cursos
profissionalizantes de Técnico Contabil e Magistério, iniciando neste mesmo ano a oferta do Curso
Propedéutico, com a proposta de um novo ensino médio. Em 2017, a escola Jodo Sato passou a
atender em periodo integral, passando a ser Escola Plena Jodo Sato, com atendimento do ensino
Fundamental anos finais e Ensino Médio.

A Escola Estadual Dr. Joaquim Augusto da Costa Marques, fundada em 1979, atendeu, até
1992, apenas o Ensino Fundamental. Depois disso, ofereceu o Ensino Médio Profissionalizante
entre os anos 1993 e 1995. Encerrado a oferta do ensino profissionalizante, passou a atender
somente o ensino fundamental, anos iniciais e finais. Em 2023, com o redimensionamento, a escola
foi extinta, passando a funcionar no prédio a Escola Municipal Rodolfo Trechaud Curvo.

Em 1996, todo o Ensino Médio oferecido pelo estado, ficou a cargo da Escola Estadual Jo&o
Sato, sendo os alunos da Escola Estadual Dr. Joaquim Augusto da Costa Marques para la
transferidos.

Em 1998, a Secretaria Municipal de Educacado, devido a grande demanda de alunos que
precisavam cursar o Ensino Médio na Comunidade Rural de Botas assumiu esta modalidade de
ensino na Escola Cleusa Braga Horténcio, até o ano de 2002. A partir do ano de 2003, a rede
municipal de educacéo deixou de atender o Ensino Médio, ficando este a cargo, exclusivamente,
do estado, sendo que na escola Professora Cleusa Braga Horténcio, essa modalidade passou a
ser atendida como sala anexa da escola estadual Jodo Sato, no entanto, a educacdo municipal
continuou assumindo outras despesas como a manutencdo da escola. A partir de 2015, o ensino
meédio das salas anexas passa a pertencer a Escola Estadual Presidente Tancredo de Almeida
Neves, pertencente a comunidade de Farinopolis.
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Atualmente, Araputanga possui uma rede de Ensino Médio formada pelo Estado que mantém
as Escolas Jodo Sato, Nossa Senhora de Fatima e a Presidente Tancredo de Almeida Neves, com
salas anexas nas comunidades de Botas e Cachoeirinha e, também a Fundacg&o Arco iris de
Araputanga mantém a Escola de Educacédo Béasica Pe. José de Anchieta que oferece desde a
Educacao Infantil até o Ensino Médio.

A Rede Municipal de Educacdo é responsavel pela oferta da Educacédo Infantil e Ensino
Fundamental Anos iniciais, hoje concentrada em trés Centros de Educacéo Infantil, que atendem
as criancas de 0 a 3 anos e 11 meses e, trés escolas Municipais, que atendem as criancas de Pré
Escola (4 e 5 anos) e Anos Iniciais (1° ao 5° ano), sendo duas delas situadas na Zona Urbana e
uma na zona rural, Comunidade de Botas.

A educacdo superior no municipio de Araputanga comecou a ser oferecida no ano de 2000,
por ocasido da instituicdo de Araputanga como Nucleo Pedagdgico da UNEMAT para acolher o
Projeto de Licenciaturas Plenas Parceladas, projeto este que congregava professores da rede
publica de ensino que ainda nao possuiam nivel superior. O Nucleo Pedagdgico de Araputanga
recebeu professores/académicos de inimeros municipios da regido que aderiram ao Projeto. Foram
114 formandos, sendo que em Matematica (23), Biologia (44) e Pedagogia (47).

A iniciativa pioneira de educacao superior no municipio coube a Faculdade Catélica Rainha
da Paz - FCARP, mantida pela Fundac&o Arco iris. A FCARP surgiu da iniciativa de pessoas que
percebem a necessidade de aprimoramento profissional para os cidaddos do municipio e da regiao,
por isso a FCARP tem como missao: “Gerar e estimular atividades de ensino, pesquisa e extensao
comprometidas com o desenvolvimento humano, econdmico e social da regido, baseadas nos
principios cristdos. ”

Credenciada junto ao MEC no ano de 1999, iniciou seu funcionamento em 13 de marco de
2000 oferecendo a comunidade local e regional os cursos de Letras, Administracdo e Ciéncias
Contébeis. No ano de 2005 ampliou-se a oferta de cursos, com a criacdo do curso de Sistemas de
Informacéo, Educacéo Fisica e em 2006 o Curso de Direito. Atualmente, o curso de Sistemas de
Informacao foi substituido pelo curso tecnolégico de Gestédo da Tecnologia da Informacao, iniciou
o curso de Pedagogia, Agronegécio e, recentemente de Psicologia

No intuito de garantir sempre um ensino de qualidade aos municipes, no ano de 2014, a
Prefeitura através da Secretaria Municipal de Educacdo firmou parceria com as instituicbes de
ensino UNEMAT e IFMT com os Cursos Técnicos em Zootecnia, Quimica e Administracéo,
oportunizando aos mesmos se qualificar sem prejuizo no trabalho ou se ausentar da sua cidade. A
parceria com o IFMT continua até os dias atuais, com a oferta de cursos subsequentes e
profissionalizantes de acordo com a demanda local.

Aspectos histdricos da educacéo infantil no Municipio de Araputanga-MT

O processo educacional infantil teve inicio em 1976, quando foi inaugurado o primeiro Jardim
da Infancia em um dos comodos na casa das Irméas da Congregacao de Nossa Senhora do Calvario,
recém-chegadas a Araputanga. Durante muitos anos a educacéao infantil do municipio funcionou
sob amparo de convénios e auxilio da comunidade.

Entre 1991 e 1995 foram criadas duas escolas particulares com oferta de Educacéao Infantil:
Vida e Saber e Joaquim Ribeiro.

A partir de 1993 as escolas municipais também iniciam suas atividades com a Educacao
Infantil.

Em 1994 foram criadas, através de decretos da Prefeitura Municipal de Araputanga, quatro
Creches Municipais com atendimento em regime integral: Flor de Rom&, Morada dos Pequeninos,
Pequeno Principe (Farinopolis) e Baldo Magico (Cachoeirinha), as duas Ultimas sob a
responsabilidade da Secretaria de Ag¢ao Social.

Em 1996 a Educacéao Infantil passou também a ser oferecida pela escola particular Padre José
de Anchieta, de cunho confessional e filantropico.
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A partir de 2000 as creches passam a ser de competéncia da Secretaria Municipal de
Educacao, ofertando a modalidade Pré-escolar. No ano de 2003 é criado o Centro de Educacao
Infantil Pingo de Gente em Araputanga. A partir dai tornam-se normatizadas pela Secretaria de
Estado de Educacdo — SEDUC, passando as creches municipais a serem denominadas como
Centros de Educacao Infantil.

Atualmente, as Escolas e Centros de Educacédo Infantil da rede municipal de ensino do
municipio de Araputanga atendem uma clientela de mais 750 criangas com faixa etaria entre 0 e 5
anos de idade, filhos e filhas de pais trabalhadores, em sua maioria.

O quadro docente € composto por 100% de profissionais graduados e especializados, dos
profissionais do apoio e monitores, a maioria possuem graduacdo. Com a extingdo das Creches
Baldo Mé&gico e Pequeno Principe, os alunos das comunidades de Cachoeirinha e Farinépolis
passaram a ser atendidos em salas anexas, na prépria comunidade, sendo estas salas anexas
pertencentes ao Centro de Educacdo Infanti Morada dos Pequeninos e Pingo de Gente,
respectivamente. A partir de 2017, as salas anexas da Cachoeirinha passaram para a Escola
Municipal José Evaristo Costa, com atendimento das criangas de Pré escola e a salas de Farindpolis
passaram a pertencer a Escola Municipal Rodolfo Trechaud Curvo. Atualmente, temos no municipio
trés Centros de Educacédo Infantil, os quais funcionam em periodo integral: Flor de Roma (atende
0s bebés), Professora Maria Aparecida Domingos e Morada dos Pequeninos (atendem criancas
bem pequenas).

Em 2021, o entdo Centro de Educacdo Infantil Pingo de Gente, passa a ser denominado
Centro de Educacéo Infantil Professora Maria Aparecida Domingos, em homenagem a professora
Maria Domingos, que dedicou sua vida ao ensino infantil, sempre com entusiasmo e alegria, sendo
professora, coordenadora, diretora em instituicdes do municipio. As criancas de 4 e 5 anos é
ofertado educacdo, em periodo parcial, nas Escolas Professora Cleusa Braga Horténcio
(Comunidade de Botas), Jose Evaristo Costa, zona urbana (com salas anexas na Comunidade de
Cachoeirinha) e Rodolfo Trechaud Curvo, zona urbana (com salas anexas na Comunidade de
Farindpolis). Ainda ha a oferta de educacéo infantil na Escola particular Pe. José de Anchieta.

A alimentacdo da educagéo infantil € garantida por cardapio elaborado por nutricionista e
conta com 0s nutrientes necessarios, inclusive para os alunos com intolerAncia a algum
componente.

O municipio dispbe de uma equipe psicossocial, composta por uma psicéloga e uma
assistente social, que colabora com o desenvolvimento socio emocional das criangas e
profissionais.

O espaco fisico dos Centros de Educacao Infantil foi revitalizado e esta sendo aprimorado a
cada ano e de acordo com as demandas. As salas de aula sao climatizadas, possuem
equipamentos para o atendimento, tem parquinhos, os patios arborizados e 0s espagos sao
organizados da melhor forma possivel para atender as criancas.

Os professores da educacdo infantil pertencem ao quadro efetivo do magistério municipal,
sendo todos graduados em Pedagogia e especializados na area, garantindo uma formacéo alinhada
as necessidades educacionais das criangas. Participam de um programa de formacgéo continuada
com foco no desenvolvimento de competéncias especificas para a educacéo infantil e recebem
apoio para a producdo de materiais paradidaticos, com recursos adequados e tempo suficiente para
sua elaboracéo.

Aspectos histéricos do ensino fundamental no Municipio de Araputanga-MT

O Ensino Fundamental em Araputanga € oferecido na década de 70, com o inicio das
atividades na Escola Mista Gleba Paixdo. Inicialmente, a escola contava com aproximadamente
200 alunos atendidos até a 42 série, nos periodos matutino, vespertino e intermediario, por 6
professores contratados pela prefeitura Municipal de Caceres. A estrutura fisica contava com 3
salas de aula. Os alunos atendidos eram das proximidades, pois ainda ndo havia acesso ao
transporte escolar.
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Em 1976, foi inaugurada a Escola Estadual Jo&do Sato oferecendo, entdo, as demais séries do
ensino fundamental. Dai em diante, a demanda educacional foi aumentando em Araputanga. A
emancipacdao politica do Municipio, em 1979, trouxe a necessidade de investimentos ainda maiores
na educacao, principalmente no Ensino Fundamental.

Atualmente, 0 municipio atende os alunos, nas redes publica e particular de ensino nos anos
do ensino fundamental. S6 a Rede Municipal atende mais de mil alunos nos periodos matutino e
vespertino, nas zonas rural e urbana, sendo responsavel peal oferta do ensino aos anos iniciais, a
partir do Regime de colaboracéo entre Estado e Municipio, assinado em 2021.

Em termos de qualificacdo profissional, os professores que atuam nas turmas sao todos
graduados e especializados e, alguns j4 possuem mestrado e outros doutorados. A partir da
necessidade de implantacdo de um plano formativo que contemple as diferentes areas de
conhecimento e de atuacéo dos professores para garantir sua relacdo com a dimenséo pedagogica
das diferentes areas foi implantado, a partir de 2022, formacgéo continuada para os professores de
Pré Escola e Alfabetizacdo. A partir de 2023, os demais professores também iniciaram formacao
continuada e, em 2024, passou a ter formacéo especifica o0 Apoio Administrativo Educacional.

O investimento na educacao esta acontecendo de forma intensificada e, ja é visivel os avancos
educacionais, fato comprovado pelo aumento do IDEB nos anos iniciais, em 2023, escolas
premiadas nas edi¢cdes dos Prémio Avalia MT em 2022 e 2023 e no desenvolvimento com equidade
dos nossos alunos. Muitos projetos estdo sendo executados, inclusive, projeto de robética para as
turmas de quintos anos. O Ensino fundamental — anos inicias — € ofertado nas Escola Municipais
José Evaristo Costa e Rodolfo Trechaud Curvo, situadas na zona urbana, com salas anexas nas
comunidades de Cachoeirinha e Farinopolis e, na Escola Municipal Professora Cleusa Braga
Horténcio, na Comunidade de Botas.

1.4.MARCO TEORICO

1.4.1. Contextualizagao

A Base Nacional Comum Curricular—- BNCC é um documento de carater normativo,
homologado em 2017 para as etapas da Educagao Infantil e Ensino Fundamental, que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os estudantes devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacgao Basica.

O Curriculo Estadual de Mato Grosso é um documento construido em regime de
colaboragédo, que contextualiza a BNCC na realidade do estado e municipios matogrossenses.

Para a construgdo da Proposta Curricular Municipal utilizamos esses referenciais como
embasamento através de estudos, capacitagdes e articulagdo com as Escolas da Rede de Ensino
de Araputanga, e demais 6rgaos vinculados a Secretaria Municipal de Educagdao. Assumimos o
compromisso de implementar o Curriculo, promover orientagbes aos gestores e professores da
Rede Municipal para elaboragédo do Referencial Curricular Municipal a luz da BNCC e do Curriculo
Estadual.

1.4.2. Competéncias Gerais para a Educac¢ao Basica

Definicdo de competéncia de acordo com a BNCC: “Competéncia: mobilizagdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas da vida cotidiana, do
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. ” As competéncias gerais devem ser desenvolvidas
pelos estudantes ao longo de todos os anos da Educacéo Basica e, por isso, permeiam cada um
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dos componentes curriculares, das habilidades e das aprendizagens essenciais especificados no
documento da BNCC, além daqueles que serao inseridos nos curriculos locais.

Elas ndo devem ser interpretadas como um componente curricular, mas tratadas de forma
transdisciplinar, presentes em todas as areas de conhecimento e etapas da educacgao. Elas “foram
definidas a partir dos direitos éticos, estéticos e politicos assegurados pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais e de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no século 21”.

1.4.3. As 10 Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular

A BNCC estabelece 10 Competéncias Gerais que devem ser desenvolvidas ao longo da
Educacao Basica. Essas competéncias garantem uma formagao humana integral aos educandos,
integrando-se por meio dos diferentes componentes e areas do conhecimento. A competéncia é
entendida como a capacidade de mobilizar conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para lidar com situagées e
resolver problemas. De acordo com a BNCC, as areas do conhecimento e seus componentes
curriculares devem seguir um movimento espiral, favorecendo o desenvolvimento das
competéncias listadas a seguir:

Atuar em grupo e
demonstrar interesse
em continuar novas
relagbes, respeitando a
diversidade e
solidarizando-se com

0s outros.

Conhecer e respeitar as formas de
convivio social.

Dessa forma, compreende-se que transformar o ambiente escolar, considerando as diversas
competéncias cognitivas, comunicativas, pessoais e sociais, tem um impacto direto na formagao
integral dos estudantes e, por conseguinte, na aprendizagem.

Prefeitura Municipal de

@a Secretaria Municipal de Educacao e Cultura Arapulanga




F Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

1. Conhecimento

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgéo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e
testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Repertorio cultural
Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

4. Comunicagao

Utilizar diferentes linguagens— verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, além de
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Cultura digital

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢ao e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Trabalho e projeto de vida

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais, apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica
e responsabilidade.

7. Argumentacao

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Autoconhecimento e autocuidado

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

9. Empatia e cooperagao

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugcéo de conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, suas identidades, suas culturas e suas potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e cidadania
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Agir pessoal e coletivamente com autonomia, re o' »
determinagéo, tomando decisbes com base em principios ético.
solidarios.

2. EDUCACAO INTEGRAL NO
REFERENCIAL
CURRICULAR MUNICIPAL

No Referencial Curricular Municipal a Educacao Integral € um projeto coletivo onde gestores,
educadores, estudantes, suas familias e comunidade estao inseridos, visando o desenvolvimento
pleno do sujeito em todos os seus aspectos— intelectual, fisico, emocional, social e cultural.

A Educacao Integral:

e Tem como objetivo desenvolver a autonomia, a criticidade e responsabilidade do sujeito no
mundo contemporaneo;

e Reconhece as especificidades dos sujeitos, e suas particularidades sendo inclusiva, pois é
um projeto voltado para todos;

e E um projeto de crescimento sustentavel pois esta alinhado a um contexto entre aquilo que
se aprende e se aplica;

e Garante o direito de todos a aprendizagem promovendo a equidade.

Secretaria de Educagao e a proposta de uma educacgao integral

No sentido de apoiar as unidades escolares, a Secretaria Municipal de Educacao deve oferecer
orientagdes, recursos e instrumentos que colaborem para o desenvolvimento de metodologias que
promovam a equidade e qualidade dos processos educativos no contexto do Projeto Politico
Pedagogico de cada Unidade Escolar.

As Escolas e a proposta de uma educagao para o desenvolvimento integral dos estudantes:

e As Escolas devem elaborar o Projeto Politico Pedagdgico tendo como referéncia praticas
pedagdgicas que garantam a aprendizagem e o desenvolvimento pleno dos estudantes;

e Através da formagao continuada para educadores, garantir a qualidade das praticas que
envolvem a concepgao de Educacéo Integral para que cheguem até os estudantes.

O Desenvolvimento integral dos estudantes na Diretriz Curricular Municipal:
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A educacgéo integral compreende o desenvolvimento pleno dos estudantes em todas as suas
dimensdes: fisica, emocional ou afetiva, social, intelectual e cultural.

A dimensao fisica: esta voltada para questdes relacionadas com o corpo, o autocuidado.

A dimensao emocional ou afetiva: relaciona-se com o autoconhecimento, autoconfiancga,
autorrealizagao e interatividade, além do sentimento de pertencimento.

A dimensao social: relaciona-se ao exercicio da cidadania e dos direitos e deveres como
cidadao.

A dimensao intelectual esta ligada a leitura critica do mundo e a apropriagao das linguagens
e tecnologias.

A dimensao cultural refere-se a apreciacao e fruicdo das diversas culturas em suas diferentes
linguagens, praticas e costumes sociais.

A importancia do Territério Educativo numa perspectiva de Educacao Integral:

Territério Educativo é o espacgo onde os sujeitos vivem e constroem relagdes. O sentimento de
pertencimento € o trazer a vida sociocultural para dentro da escola, transformando os espagos em
territérios educativos para o desenvolvimento de suas potencialidades reconhecendo o entorno da
escola como espacgos de aprendizagem.

“O territério € assunto, é conteudo do curriculo, € o lugar onde se dao acoes
educativas e também é um agente, como se fosse sujeito também. E nao
dizemos que ele é pedagdgico, e sim educativo, porque estamos considerando
a educacao formal, a ndo formal e a informal”, define a educadora e arquiteta,
Beatriz Goulart.(EDUCACAO E TERRITORIO, 2022).

E de suma importancia reconhecer os potenciais educativos do territério local (agentes,
espacos ou dindmicas que colaboram para gerar aprendizagens).

Esses potenciais devem ser identificados e/ou mapeados com intencionalidade pedagdgica,
para que contribuam no desenvolvimento de 26 competéncias e habilidades através dos espagos
e saberes locais associados as areas do conhecimento dentro do territério.

As pessoas, coletivos ou instituigdes (publicas ou privadas) atuam como agentes no territorio e
tém o poder de transforma-lo.

Os ambientes e os lugares s&o os espagos que possuem valor afetivo e social contribuindo ao
sentimento de pertencimento ao local.

Os processos sociais que ocorrem no territorio local como, eventos climaticos, festas, rituais,
deslocamentos, sdo dinamicas que retratam como o territorio € utilizado.

2.1.Temas Contemporaneos Transversais

O termo transversal pode ser definido como aquilo que atravessa. Portanto, TCTs, no contexto
educacional, sdo aqueles assuntos que nao pertencem a uma area do conhecimento em particular,
mas que atravessam todas elas, pois delas fazem parte e a trazem para a realidade do estudante.A
abordagem dos temas transversais devem ser pautadas pelos processos de vivéncia em sociedade,
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pelas comunidades, alunos e educadores em seu cotidiano. Os objetivos e conteudo dos temas
transversais devem considerar as diferentes situacdes de cada componente curricular. Considera-
se a transversalidade como o modo apropriado para a agado pedagdgica destes temas. A
transversalidade so6 tem significado dentro de uma compreenséo interdisciplinar do conhecimento,
sendo uma proposta didatica que possibilita o tratamento de conteudos de forma integrada em
todas as areas do conhecimento. Atransversalidade e interdisciplinaridade tém como eixo educativo
a proposta de uma educagdo comprometida com a cidadania, conforme defendem os Parametros
Curriculares.

Por fim, cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas
respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos e as
propostas pedagodgicas a abordagem de temas contemporaneos, que afetam a vida
humana em escala local, regional e global, preferencialmente de forma transversal e
integradora. (BRASIL, 2017, p. 19).

Os Temas Contemporaneos Transversais buscam uma contextualizagdo do que é ensinado,
trazendo temas que sejam de interesse do estudante e de relevancia para seu desenvolvimento
como cidadao, colaborando para que entenda melhor, por exemplo, como utilizar seu dinheiro,
como cuidar de sua saude, como usar as novas tecnologias digitais, como cuidar do planeta em
que vive, como entender e respeitar aqueles que sao diferentes e quais sao seus direitos e deveres,
assuntos que conferem aos TCTs o atributo da contemporaneidade.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aponta seis macros areas tematicas (Cidadania e
Civismo, Ciéncia e Tecnologia, Economia, Meio Ambiente, Multiculturalismo e Saude) englobando
15 Temas Contemporaneos, dispostos na imagem a seguir:

MEIO AMBIENTE
Educagao Ambiental
Educacgao para o
Consumo

CIENCIA E TECNOLOGIA ECONOMIA
Ciéncia e Tecnologia Trabalho
Educacao Financeira
Educagao fiscal

Temas
Contemporaneos

Transversais na BNCC
MULTICULTURALISMO

Diversidade cultural 4 SAUDE
Educagao para valorizagdo f Salde
do multiculturalismo nas Educagao Alimentar e
matrizes, histéricas e Nutricional
culturais Brasileiras.

CIDADANIA E CIVISMO
Vida familiar e Social
Educacao para o Transito
Educagao em Direitos Humane J
Direitos da Crianca e do
Adolescente
Processo de Envelhecimento e
respeito e valorizagao ao Idoso
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A configuragdo atual dos TCTs na BNCC deu-se a partir das demandas sociais que
desencadearam a formulagcdo de marcos legais, que lhes asseguram fundamentagé&o e maior grau
de exigéncia e exequibilidade. O quadro, a seguir, apresenta os marcos legais de cada TCT.

TEMAS TRANSVERSAIS MARCOS LEGAIS

Ciéncia e Tecnologia Leis No 9.394/1996 (2a edicdo, atualizada em 2018. Art. 32, Inciso Il e
Art. 39), Parecer CNE/CEB No 11/2010, Resolucdo CNE/CEB No
7/2010. CF/88, Art. 23 e 24, Resolucdo CNE/CP No 02/2017 (Art. 8, §

10).
Direitos da Crianga e do Leis No 9.394/1996 (2a edicdo, atualizada em 2018. Art. 32, § 50) e
Adolescente No 8.069/1990. Parecer CNE/CEB No 11/2010, Resolugdo CNE/CEB No
07/2010 (Art. 16 - Ensino Fundamental).
Diversidade Cultural Lei N0 9.394/1996 (2a edicgdo, atualizada em 2018. Art. 26, § 40 e Art.

33), Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB No 7/2010.
Educagao Alimentar e Nutricional | Lei No 11.947/2009. Portaria Interministerial No 1.010 de 2006 entre
o Ministério da Saude e Ministério da Educagdo. Lei No 12.982/2014.
Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolucdo CNE/CEB No 07/2010 (Art.
16 - Ensino Fundamental).

Educagao Ambiental Leis No 9.394/1996 (2a edicdo, atualizada em 2018. Art. 32, Inciso l),
Lei No 9.795/1999, Parecer CNE/CP No 14/2012 e Resolug¢do CNE/CP
No 2/2012. CF/88 (Art. 23, 24 e 225). Lei No 6.938/1981 (Art. 2.).
Decreto No 4.281/2002. Lei No 12.305/2010 (Art. 5). Lei No
9.394/1996 (Art. 26, 32 e 43). Lei No 12.187/2009 (Art. 5 e 6). Decreto
No 2.652/1998 (Art. 4 e 6). Lei No 12.852/2013 (Art. 25). Tratado de
Educacdo  Ambiental para  Sociedades  Sustentdveis e
Responsabilidade Global. Carta da Terra. Resolugigo CONAMA No
422/2010. Parecer CNE/CEB No 7/2010. Resolugdo CNE/CEB No
04/2010 (Diretrizes Gerais Ed. Basica). Parecer CNE/CEB No 11/2010,
Resolugcdo CNE/CEB No 07/2010 (Art. 16 - Ensino Fundamental).
Educa¢do em Direitos Humanos Lei No 9.394/1996 (2a edicdo, atualizada em 2018. Art. 12, Incisos IX
e X; Art. 26, § 90), Decreto No 7.037/2009, Parecer CNE/CP No 8/2012
e Resolugdo CNE/CP No 1/2012. Parecer CNE/CEB No 05/2011.

Educacdo Financeira Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB No 7/2010.
Decreto No 7.397/2010.

Educacgao Fiscal Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolugdgo CNE/CEB No 7/2010.
Portaria Conjunta do Ministério da Fazenda e da Educac¢do, No 413, de
31/12/2002.

Educagdo para valorizagdo do Artigos 210, 215 (Inciso V) e 2016, Constituicdo Federal de 1988. Leis

multiculturalismo nas matrizes No 9.394/1996 (2a edicdo, atualizada em 2018. Art. 3, Inciso Xll;

historicas e culturais Brasileiras Art.26, § 40, Art. 26-A e Art. 79-B), No 10.639/2003, No 11.645/2008
e No 12.796/2013, Parecer CNE/CP No 3/2004, Resolucdo CNE/CP
No1/2004 e Parecer CNE/CEB no 7/20106.

Educagdo para o Consumo Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB No 7/2010. Lei No
8.078, de 11 de setembro de 1990 (Protecdo do consumidor). Lei No
13.186/2015 (Politica de Educa¢do para o Consumo Sustentavel).
Educagao para o Transito No 9.503/1997. Parecer CNE/CEB No 11/2010, Resolugdo CNE/CEB No
07/2010 (Art. 16 - Ensino Fundamental), Resolugdo CNE/CP No
02/2017 (Art. 8, § 10) Decreto Presidencial de 19/09/2007.
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Processo de Envelhecimento, Lei No 10.741/2003. Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolucdo
respeito e valorizagdo do Idoso CNE/CEB No 07/2010 (Art. 16 - Ensino Fundamental). Parecer
CNE/CEB No 05/2011.

Saude Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolu¢do CNE/CEB No 7/2010.
Decreto No 6.286/2007
Trabalho Lei No 9.394/1996 (2a edicdo, atualizada em 2018. Art. 3, Inciso VI;

Art. 27, Inciso lll; Art. 28, Inciso lll; Art. 35 e 36 — Ensino Médio),
Parecer CNE/CEB No 11/2010 e Resolu¢do CNE/CEB No 7/2010

Vida Familiar e Social Lei No 9.394/1996 (2a edicdo, atualizada em 2018. Art. 12, Inciso XI;
Art. 13, Inciso VI; Art. 32, Inciso IV e § 60), Parecer CNE/CEB No
11/2010 e Resolugdao CNE/CEB No 7/2010

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) determina que, além dos temas obrigatérios, os
sistemas e escolas devem incorporar temas contemporaneos que impactam a vida em niveis local,
regional e global. O trabalho interdisciplinar envolve a integragdo de conteudos relacionados a
esses temas entre diferentes areas do conhecimento, enriquecendo o aprendizado dos alunos. Ja
a abordagem transdisciplinar ultrapassa as fronteiras das disciplinas, permitindo uma compreensao
mais ampla e integrada dos temas, reduzindo a fragmentagdo do conhecimento e refletindo a
complexidade da realidade social. Em resumo, essas abordagens visam proporcionar uma
educacao contextualizada e relevante, preparando os estudantes para enfrentar os desafios atuais
de maneira critica.

2.2.Educacao patrimonial

A Educacgao Patrimonial desempenha um papel fundamental na formacédo de uma consciéncia
critica e responsavel sobre o patriménio cultural, histérico e natural de uma sociedade. De acordo
com o Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico Nacional (IPHAN), a Educagao Patrimonial é vista
como um processo de "alfabetizagdo cultural", que permite aos individuos compreenderem a
diversidade sociocultural ao seu redor e a trajetoria histérica da comunidade na qual estdo inseridos.
Esse tipo de educagdo nao se limita ao contexto escolar, mas abrange multiplos espagos e
territérios educativos, como museus, centros culturais, pracas e outros locais de importancia
histérica e cultural.

No Brasil, a Lei n°® 7.347, de 24 de julho de 1985, € uma legislagdo importante no campo da
protecdo e preservagdo do patrimbénio cultural. Embora a Lei 7.347/85 seja conhecida
principalmente por seu foco na agao civil publica e na prote¢do do meio ambiente e outros direitos
coletivos, ela também possui implicagcbes diretas para a educacédo e conscientizacdo sobre o
patriménio cultural. Através dessa lei, o Ministério Publico e os cidaddos podem agir judicialmente
para garantir a preservagcao de bens culturais que sejam considerados de interesse para a
sociedade.

Ao inserir a Lei 7.347/85 no referencial curricular de Educagdo Patrimonial, o curriculo
educacional passa a incorporar uma compreensao mais aprofundada sobre a relevancia legal e
institucional da protecao do patriménio. A lei estabelece que qualquer ameaca ao patrimdnio cultural
e natural pode ser objeto de agbes legais, estimulando os estudantes a refletirem sobre a
importancia da preservacado dos bens culturais e o papel do cidadao e das instituicdbes na defesa
desses bens. Além disso, a lei também refor¢ca a importancia da acao coletiva e da educagcéo como
ferramentas para promover a valorizagao do patrimbnio e a conscientizacdo sobre os direitos
culturais.
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Ao se integrar no referencial curricular, a Lei 7.347/85 serve como um marco legal que orienta
praticas educativas voltadas para a preservagao, proporcionando aos alunos uma compreensao do
vinculo entre o patriménio, o direito a cultura e a responsabilidade social. Os estudantes sao
convidados a refletir sobre a importancia da preservagéo nao apenas como uma questao legal, mas
também, como um compromisso ético com a comunidade e com as futuras geragdes. Assim, a
Educacao Patrimonial se torna uma ferramenta poderosa na formagao de cidadaos conscientes de
sua identidade cultural e do valor dos bens culturais que os cercam.

Por meio da insercédo dessa legislagdo no curriculo escolar, o processo educativo pode ser
enriquecido com a reflexdo sobre as implicagdes juridicas da preservagcdo do patriménio,
incentivando praticas que visem a protecdo dos bens culturais e naturais, e promovendo a
construgcédo de uma sociedade mais justa e com maior respeito pela sua propria histéria e identidade.

2.3.Metodologias Ativas e o Uso Da Tecnologia

Um dos principais objetivos do desenvolvimento das metodologias ativas é investir na criagao
de situagdes de aprendizagem nas quais os estudantes possam construir conhecimentos,
participando ativamente de todo o processo, desenvolvendo a sua capacidade critica, refletindo
sobre suas praticas, aprendendo e interagindo com seus pares, professores, familiares, explorando
atitudes e valores que colaboram para sua formagao e atuagdo no mundo.

“Um ambiente de aprendizagem que visa a desenvolver a curiosidade, a
criatividade e o pensamento critico das criangcas. Um ambiente que ofereca as
criancas a oportunidade de aprender por meio de explorar, questionar e
conjeturar, no qual o professor realiza intervengdes oportunas e ponderadas
para orientar a aprendizagem e estimular interacdes e debates de qualidade.
Um ambiente que incentive a independéncia e a resiliéncia das criangas; um
ambiente em que as criangas se sintam apoiadas para investigar, cometer
erros, aprimorar abordagens, ideias e, fundamentalmente, que se prepare para
a vida no século XXI”. (VICKERY, 2016, p. 43 — 44)".

Autonomia, autogestdo, autoconhecimento e cooperagdo s&o termos frequentemente
relacionados ao conjunto de competéncias a serem desenvolvidas na Educacdo Basica e
perpassam a maior parte das dez competéncias gerais previstas na BNCC. De forma mais precisa,
a competéncia 10 prevé que o estudante seja capaz de agir individual e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, tomando decisbées com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. A aprendizagem ativa
colabora de forma assertiva para o desenvolvimento desta e de outras competéncias, tornando o
aluno, de fato, autbnomo e capaz de gerir a sua aprendizagem.

A maior parte dos métodos ativos que conhecemos atualmente esta articulada com as novas
tecnologias, porém nem todos eles necessitam propriamente do uso de recursos tecnoldgicos. Com
a implementacédo da BNCC, a educacgao passou a vivenciar mudancas reais de perspectivas. Ha,
portanto, a necessidade de vencer alguns desafios importantes, como a responsabilizagao do
professor pelo ensino, a passividade do estudante, bem como, a falta de criticidade e de autonomia
nos estudos.
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Todas as dire¢des indicam que o aluno pode ser considerado autbnomo quando tiver
habilidades que facilitem a autoaprendizagem. Para tanto, é fundamental o engajamento do aluno
em novas experiéncias, exercitando a liberdade de escolha e a autonomia na tomada de decisdes.
Os métodos ativos incentivam o protagonismo do aluno e podemos citar como exemplos:

Sala de aula invertida: estimula a contextualizagdo do conhecimento, a participagdo e a
liberdade de estudo dos estudantes.

O conteudo e as instrugdes sao estudados de forma on-line antes de o aluno frequentar a sala
de aula, que agora passa a ser o local para trabalhar os conteudos ja estudados, realizando
atividades praticas, como resolucéo de problemas e projetos, discussdo em grupo, laboratorios etc.

Aprendizagem baseada em problemas (ABP): seu foco esta na resolugéo de problemas, que
devem ser elaborados com objetivos previamente determinados e os estudantes devem se engajar
em possiveis solugdes.

Gamificagao: utiliza técnicas de jogos para enriquecer contextos de aprendizagem. Busca
tornar a aprendizagem mais atrativa, estimular e engajar os estudantes, evidenciar comportamentos
desejados, mostrar o caminho autbnomo para a aprendizagem e a resolugéo de problemas.

Ensino hibrido: busca personalizar a aprendizagem do educando, criando ambientes
favoraveis ao seu desenvolvimento, inserindo as tecnologias de forma integrada ao curriculo e as
praticas pedagdgicas, possibilitando uma aprendizagem pela exploracédo e descoberta.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular contempla o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias digitais tanto
de forma transversal— presentes em todas as areas do conhecimento e destacadas em diversas
competéncias e habilidades com objetos de aprendizagem variados— quanto de forma direcionada—
tendo como fim o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao préprio uso das tecnologias,
recursos e linguagens digitais—, ou seja, para o desenvolvimento de competéncias de compreenséao,
uso e criacao de TDICs em diversas praticas sociais, como destaca a competéncia geral 5:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018).

A Rede Municipal de Ensino de Araputanga, alinhada as metodologias ativas e ao uso de
recursos tecnolégicos, busca promover uma aprendizagem criativa, autbnoma e colaborativa. Essa
abordagem visa substituir ambientes nos quais os conhecimentos sdo simplesmente replicados,
transformando as Unidades Escolares em "centros de desenvolvimento de competéncias e
valores". Nesses estabelecimentos educacionais, os docentes desempenham o papel de
facilitadores do processo de aprendizagem, promovendo a autonomia e o engajamento dos
estudantes. Além disso, a participagao ativa dos pais e da comunidade escolar é fundamental para
criar um ambiente colaborativo e acolhedor, contribuindo para o desenvolvimento integral dos
alunos.
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2.4 Educacao Inclusiva no Municipio de Araputanga- AEE

Aspectos Gerais e Histoéricos

A Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 208, inciso lll, estabelece diretrizes para a
educacédo inclusiva no Brasil. A Lei 10.845/2004 institui o programa de complementagdo ao
atendimento educacional especializado as pessoas com deficiéncia.

Em 30 de setembro de 1978, foi fundada a Associagao de Pais e Amigos dos Excepcionais de
Itararé (APAE), entidade sem fins lucrativos dedicada ao atendimento de pessoas com deficiéncias.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDBEN) 9.394/96 define a Educagéao
Especial como uma modalidade educacional transversal em todos os niveis de ensino, desde a
educacéo infantil até a educagéo superior, incluindo educacédo de jovens e adultos e educagao
profissionalizante.

O Decreto n° 3.298, de 20 de dezembro de 1999, estabelece orientacbes normativas para
assegurar os direitos das pessoas com necessidades especiais.

As Diretrizes Nacionais para a Educacgéo Especial na Educagéo Basica (2001), instituidas pela
Resolucdo n° 2, de 11 de setembro de 2001, definem o perfil dos estudantes dessa modalidade de
ensino, a organizagdo das classes comuns, a criacdo de classes especiais em situagdes
extraordinarias, a acessibilidade ao atendimento educacional integrado aos sistemas de saude, a
capacitacao de docentes e a definicdo de educacao especial como um processo educacional que
assegura recursos e servigos educacionais especiais para apoiar, complementar, suplementar e,
em alguns casos, substituir os servigos educacionais comuns, promovendo o desenvolvimento das
potencialidades dos educandos com necessidades educacionais especiais em todas as etapas e
modalidades da educacgao basica. BRASIL, CEB, Resolugéo n°® 2, de 11 de setembro de 2001).

A Educacao Especial do Municipio de Araputanga iniciou na década de 90, com a fundagao
da Escola amigo Especial - APAE — Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais, que se
caracteriza como uma um movimento de destaque pelo seu pioneirismo, sendo idealizada pelo,
entdo, secretario de saude Dr° Ricardo Rodhe e por Telma Garcia Reis, que com um grupo de
amigos, professores e médicos fundaram e elegeram como 12 Presidente a empresaria a Sr? Dirce
Simioni Bihl. Em 1992, a Escola Estadual “Dr. Joaquim Augusto da Costa Marques” passou a
atender alunos publico da Educagao Especial (Deficiéncia Mental) e iniciou a Sala de Recurso
(Deficiéncia Auditiva).

A partir de 2014, as escolas e centros de educacao infantil municipais comegaram a atender
uma demanda crescente de criangas com deficiéncia matriculadas em salas regulares, incluindo
alunos com deficiéncia auditiva, Sindrome de Down, autismo, epilepsia, entre outros. Com isso, foi
instalada a Sala de Recursos Multifuncionais na Escola Municipal José Evaristo Costa, com o
objetivo de atender todas as criangas com deficiéncia da rede municipal de ensino.

A educagao inclusiva, que visa a integracao das pessoas com deficiéncia no sistema de ensino
regular, constitui uma diretriz constitucional (art. 208, Ill) e € uma politica governamental
implementada ao longo do tempo. Contudo, apesar desse longo periodo, a plena implementagéo
dessa diretriz ainda nao resultou na transformacgao necessaria da realidade escolar, de forma que
todas as criangas, jovens e adultos com deficiéncia sejam atendidos em escolas regulares,
conforme recomendado pela avaliagao de suas condi¢des pessoais.

Na rede municipal de ensino, a educagéo inclusiva tem ocorrido de maneira gradual e natural,
com a implementacdo de politicas publicas que garantem o acesso a educacgédo de qualidade e
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equidade. Nesse contexto, as escolas estdo aptas a atender a todos os alunos, assegurando seus
direitos a educacgao, e priorizando a interagao e o desenvolvimento integral de cada crianga.

O ambiente escolar tem sido sensibilizado para promover a integracado plena, criando uma
escola inclusiva e aberta a diversidade. A participagao ativa da comunidade escolar € essencial
nesse processo. A educacgao inclusiva € promovida em diferentes niveis de ensino, com garantia de
vagas no ensino regular para todos os tipos e graus de deficiéncia, o que é uma medida importante.

A intervencdo educacional precoce € crucial para o sucesso da inclusdo, impactando
positivamente o desenvolvimento das criangcas. A rede municipal tem investido na capacitacao
continua dos profissionais, com monitores e educadores preparados para apoiar a integracéo e
aprendizagem dos alunos.

Atendimento Educacional Especializado da Rede Municipal

A rede municipal de ensino de Araputanga, atende, desde 2014, as criangas com transtornos
ou deficientes, na Sala de Recursos Multifuncional, em contra turno, estando instalada nas
dependéncias da Escola Municipal José Evaristo Costa. A sala funciona em dois turnos e prioriza
pelo atendimento a todas as criancas, publico alvo da educacgao especial inclusiva, matriculada na
rede municipal de educacgao de Araputanga.

Mas, devido, ao aumento nas matriculas de criangas que necessitam de um acompanhamento
especializado, ha a necessidade de que seja aberta uma nova sala de atendimento educacional
especializado em nossas escolas.

O trabalho especializado é realizado por profissional habilitado, que busca a verdadeira
incluséo das criangas e seu desenvolvimento em ambito pedagdgico e social, assim como, os
professores das salas regulares que desenvolvem um trabalho, buscando a integracéo e equidade
de seus alunos.

Educacao Especial Inclusiva em Araputanga

A educacéao especial € uma modalidade de ensino que perpassa todos os niveis, etapas e
modalidades. Realiza o atendimento educacional especializado, disponibiliza os recursos e
servigos, além de orientar quanto a sua utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem nas
turmas comuns do ensino regular.

O atendimento educacional especializado tem como fungéao identificar, elaborar e organizar
recursos pedagogicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena participagao dos
alunos, considerando suas necessidades especificas. As atividades desenvolvidas no atendimento
educacional especializado diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula comum, ndao sendo
substitutivas a escolarizagdo. Esse atendimento complementa e/ou suplementa a formagao dos
alunos com vistas a autonomia e independéncia na escola e fora dela.
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3. MODALIDADES DE ENSINO

As modalidades do Ensino Basico s&o essenciais para garantir uma educacgao inclusiva e equitativa,
atendendo as diversas necessidades dos estudantes. No contexto de um referencial curricular, elas
orientam a organizagao do ensino, contemplando a Educacédo Infantil E o Ensino Fundamental,
além de modalidades especificas como a Educagao Especial, a Educagdo de Jovens e Adultos
(EJA) e a Educagdo do Campo. Cada uma dessas modalidades possui diretrizes préprias,
assegurando que o processo de ensino-aprendizagem seja adequado as realidades e
potencialidades dos alunos, promovendo uma formagao integral e de qualidade.

3.1.A Educacao Especial

A Declaragao Universal dos Direitos Humanos, adotada pela Organizagao das Nag¢des Unidas
em 1948, garante a gratuidade do ensino para todos, promovendo a igualdade e o respeito as
diferengas. De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional (LDBEN 9394/96),
“[...] os sistemas de ensino garantirdo aos educandos com necessidades especiais: curriculos,
métodos, técnicas, recursos educativos e organizacdo especificos para atender as suas
necessidades” (BRASIL, 1996).

O desenvolvimento humano e a aprendizagem ocorrem por meio de transformag¢des nas
estruturas de pensamento e comportamento, sendo também influenciados pelo meio. No contexto
do trabalho pedagdgico, especialmente na educacgéo especial, € fundamental o entendimento dos
processos de aprendizagem, bem como das caracteristicas e particularidades relacionadas as
deficiéncias. Além disso, € essencial o conhecimento sobre adaptagdes curriculares e a atuagao de
equipes multidisciplinares.

3.1.1 PEI - Plano Educacional Individualizado: Uma Necessidade para Criangas com
Necessidades Educacionais Especificas

Incluir criangas com necessidades educacionais especificas € uma responsabilidade que
precisa ser encarada de maneira estratégica e cuidadosa. O PEI é fundamental para garantir que
a diversidade seja reconhecida como um valor dentro da sala de aula, permitindo que cada crianca
tenha a oportunidade de desenvolver seu potencial ao maximo. Em Araputanga, ao incorporarmos
a pratica do PEl no nosso referencial curricular, estamos investindo em uma educagdo mais
inclusiva, justa e transformadora, que reconhece e valoriza as singularidades de cada estudante.

A elaboragao do Plano Educacional Individualizado (PEI) é uma pratica essencial para a
inclusdo e o pleno desenvolvimento de criangas com necessidades educacionais especificas (NEE)
no sistema educacional de Araputanga. Este plano visa proporcionar um atendimento especializado
e personalizado, respeitando as singularidades de cada aluno e buscando garantir sua
aprendizagem de forma significativa e acessivel.

Criancas com NEE, como aquelas com deficiéncias fisicas, intelectuais, transtornos do
espectro autista, dificuldades de aprendizagem, entre outras condigdes, enfrentam desafios que
exigem estratégias pedagodgicas diferenciadas. O Plano de Educacional Individualizado (PEI) € uma
ferramenta essencial para garantir que alunos com deficiéncia recebam um atendimento
educacional adaptado as suas necessidades especificas. Este plano é projetado para atender as
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caracteristicas unicas de cada aluno, promovendo uma educagao inclusiva e personalizada que
respeita suas habilidades, limitagbes e potenciais individuais. O Plano de Ensino Escolar
Individualizado € um documento detalhado que descreve as estratégias e as adaptagbes
necessarias para proporcionar uma experiéncia educacional eficaz para alunos com deficiéncia.

O PEI busca atender as necessidades individuais de cada aluno dentro desses grupos,
promovendo:

e Adaptacao do Curriculo: Modificagbes nas atividades e nas expectativas académicas para
atender ao nivel de capacidade do aluno.

e Desenvolvimento de Habilidades Especificas: Foco no desenvolvimento de habilidades que
o aluno precisa melhorar para ter sucesso académico e social.

e Suporte adicional: Inclusao de recursos como materiais especiais, tecnologias assistivas, e
assisténcia de profissionais especializados.

e Ambiente Educacional Inclusivo: Criagdo de um ambiente de aprendizagem que valorize e
suporte as necessidades unicas de cada aluno.

3.2. A Educagao do Campo

Refere-se ao ensino voltado para criangas, jovens e adultos que vivem ou possuem forte
vinculo com a vida rural, considerando suas particularidades culturais e sociais. O Decreto n°® 7.352,
de 2010, define as populagées do campo como agricultores familiares, pescadores, quilombolas,
entre outros, e a escola do campo como aquela localizada em areas rurais ou urbanas que atenda
principalmente essas populagdes.

Essa abordagem educacional visa valorizar os saberes e a organizagcéo do trabalho e do
espaco rural, reconhecendo o papel das populagbes camponesas na produ¢cado de conhecimento
sobre o0 mundo, o meio ambiente e a cultura. A educagdo no campo nao se limita ao aspecto
geografico, mas também leva em conta a identidade social e cultural do campo, promovendo o
reconhecimento e a valorizagcao da histéria e dos saberes dessas comunidades. O papel da escola
€ fundamental para afirmar e fortalecer a identidade dos povos do campo.

3.3.Educacao de Jovens e Adultos (EJA)

A Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) € uma modalidade da Educagao Basica que visa
garantir o direito a escolarizagado para aqueles que nao tiveram acesso a escola ou se afastaram
dela, além de oferecer espagos educativos voltados especificamente para esse publico. A EJA se
caracteriza pela combinagao de métodos formais de ensino com as experiéncias de aprendizagem
informais ou espontaneas dos alunos.

De acordo com o Parecer CEB/CNE 11/2000, a EJA desempenha trés fungdes principais: a
funcdo reparadora, que visa restaurar o direito a uma educacao publica de qualidade; a funcao
equalizadora, que busca promover maior igualdade no acesso aos bens sociais e culturais; e a
funcdo qualificadora, que oferece ferramentas de conhecimento aos alunos. Assim, a EJA atua
como um meio de inclusdo social e cultural, promovendo mudangas significativas na vida dos
individuos, independentemente da idade ou das circunstancias que impediram o acesso a
educacao.

A Educacao de Jovens e Adultos (EJA) em Araputanga tem como objetivo garantir o direito a
educacao de qualidade para todos os cidadaos, especialmente aqueles que nao tiveram a
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oportunidade de estudar na infancia. O curriculo sera adaptado a realidade dos alunos, levando em
consideragao suas experiéncias de vida, e a metodologia de ensino promovera uma aprendizagem
colaborativa entre alunos e professores.

3.4.Educacio e as Relagdes Etnico-Raciais

O debate sobre as relagcbes étnico-raciais € um dos desafios enfrentados pela escola, pela
educacédo basica e pela sociedade, visando a valorizagdo das herangas historicas e culturais do
Brasil. A Lei n° 10.639/2003, que altera a Lei n® 9.394/1996, torna obrigatorio 0 ensino sobre a
Histdria e Cultura Afro-Brasileira nas escolas de ensino fundamental e médio, tanto publicas quanto
privadas. O ensino dessas tematicas deve ser integrado ao curriculo, especialmente nas disciplinas
de Educacao Artistica, Literatura e Histdria Brasileiras.

Além disso, a Lei n° 10.639/2003 instituiu o Dia Nacional da Consciéncia Negra (20 de
novembro). O Parecer do CNE/CP 03/2004 aprovou as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao das Relac¢des Etnico-Raciais e o Ensino da Histéria e Cultura Afro-Brasileiras e Africanas.
A cultura africana tem um papel fundamental na construcédo da identidade cultural brasileira.

Esses dispositivos legais sobre a educacéo e as relagdes étnico-raciais sdo elementos-chave
de uma politica educacional que busca promover a diversidade cultural e garantir uma educagéao
comprometida com as relagdes étnico-raciais nas escolas.
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4. ESTRUTURA DO REFERENCIAL
CURRICULAR MUNICIPAL

Educacgao Infantil:
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5. PROPOSTAS CURRICULARES
POR ETAPA EDUCACIONAL
EDUCACAO INFANTIL,
CRECHE E PRE ESCOLA

A etapa da Educacgao Infantil na BNCC é a primeira fase da Educagao Basica, destinada a
criancas de 0 a 5 anos. A BNCC define essa etapa como fundamental para o desenvolvimento
integral das criangas, abordando aspectos cognitivos, emocionais, sociais e fisicos. Ela esta
organizada em trés grupos de faixas etarias, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2018): bebés (zero
a 1 ano e 6 meses), criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e criangas
pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses).

O objetivo dessa etapa é proporcionar experiéncias de aprendizagem que favoregam o
desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais, por meio de praticas pedagdgicas que
envolvem brincadeiras, interagdes e atividades que respeitam os ritmos e as necessidades das
criangas. Além disso, a BNCC busca garantir a inclusado, o respeito a diversidade e a promocéao do
protagonismo infantil.

5.1. A Construgao do Curriculo para a Primeira Infancia

A elaboracado do Referencial Curricular para a Educagao Infantil no contexto municipal € um
processo que considera a crianga como sujeito de direitos e protagonista do seu desenvolvimento.
Fundamentado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e nas especificidades locais, o
referencial deve garantir experiéncias educativas que respeitem as multiplas formas de
aprendizagem e valorizem a cultura, os saberes e as realidades da comunidade.

A Educacédo Infantil, primeira etapa da Educagao Basica, tem como principal objetivo
assegurar o desenvolvimento integral das criancas de 0 a 5 anos, promovendo interagdes e
brincadeiras que favoregam a construgdo de conhecimento e o desenvolvimento das habilidades
socioemocionais, cognitivas e motoras. Para isso, o Referencial Curricular deve ser estruturado a
partir de principios que respeitem a infancia, a ludicidade e a diversidade, assegurando praticas
pedagdgicas que estimulem a curiosidade, a criatividade e a autonomia das criancgas.

Assim, este capitulo apresenta os fundamentos e diretrizes para a construcdo do Referencial
Curricular da Primeira Infancia no municipio, alinhando-se as orientagdes nacionais e as
particularidades locais. Busca-se, dessa forma, fortalecer a identidade da Educacado Infantil,
promovendo uma abordagem pedagdgica que garanta o direito de aprender e se desenvolver em
ambientes acolhedores, seguros e estimulantes.

A educacéo infantil, primeira etapa da educagao basica, envolve-se de grande notabilidade
para a crianga por representar as primeiras vivéncias de acao educativa, externas a familia, que ela
experimenta. Tendo como finalidade o impulso do desenvolvimento integral dessa crianga, até os
cinco anos de idade, em seus aspectos fisico, psicolégico, afetivo, intelectual e social (LDB, 1996),
a educacao infantil necessita concluir essa missao com o compromisso de tornar essencialmente
satisfatérios seus espacos, tempos e agdes.
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Nesse sentido, é fundamental a consciéncia de que este Referencial Curricular deve ser o
norte para que as instituigdes de educagao infantil consolidem projetos pedagogicos voltados para
a formacdo da identidade da crianca, nos quais tém papel essencial, que construam uma
experiéncia ludica, interessante, pedagogicamente bem fundamentada, além de determinantes no
desenvolvimento da autoconfianga, autonomia, independéncia, autoconceito, autoestima,
cooperacgao, solidariedade e responsabilidade das criangas.

A instituicdo de educacéo infantil € um espago em que profissionais especializados gestam
uma agao educativa comprometida com o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga, onde o
brincar Ihe possibilita criar situacdes cotidianas que favorecem a constru¢ao da sua identidade, da
imagem de si mesma e do mundo que a rodeia. Ao experimentar diversas vivéncias a crianga realiza
aprendizagens que contribuem para o desenvolvimento de fung¢des sociais e cognitivas, na
perspectiva da interac&o social defendida por autores como Piaget, Vygotsky e Wallon.

E com esta concepcdo de educagdo infantil que a Secretaria Municipal de Educacdo de
Araputanga vem investindo na constru¢cao do Referencial Curricular da rede municipal de ensino, e
elegeu, para tanto, a qualidade do atendimento a crianga como eixo norteador da agao educativa.
Vale ressaltar que a construgcado desta proposta € comandada pela convicgao de que as praticas
pedagodgicas que objetivam o atendimento a crianga, precisam estar fundamentadas em
concepcgdes norteadoras da acao dos diversos profissionais.

Desta forma, busca-se garantir o equilibrio do trabalho de toda a comunidade educativa,
incluindo a familia, estabelecendo e socializando uma proposta pedagodgica que consolide a
identidade da instituicado educacional, englobando principios, valores e agdes que conversem entre
si na busca da formagao da crianga, entendida como sujeito historico e de direitos que, nas relagdes,
interagbes e praticas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a
natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009).

5.2.Concepcao de desenvolvimento humano na primeira infancia

Como primeira etapa da Educacgao Basica, a Educacao Infantil € o inicio e a base do processo
educacional. O ingresso na creche ou na pré-escola significa, na maioria das vezes, a primeira
separacgao das criangas dos seus vinculos afetivos familiares para se envolverem em uma situagao
de socializagéo estruturada. Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educacéo Infantil, a
concepgao que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo indissociavel do processo
educativo.

Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educagéo Infantil, a
concepgao que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como
algo indissociavel do processo educativo. Nesse contexto, as creches e
pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os conhecimentos construidos
pelas criangas no ambiente da familia e no contexto de sua comunidade,
e articula-los em suas propostas pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar
o universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas
criangas, diversificando e consolidando novas aprendizagens, atuando
de maneira complementar a educacao familiar — especialmente quando
se trata da educagdo dos bebés e das criangas bem pequenas, que
envolve aprendizagens muito proximas aos dois contextos (familiar e
escolar), como a socializagdo, a autonomia e a comunicagdo. Nessa
direcédo, e para potencializar as aprendizagens e o desenvolvimento das
criangas, a pratica do didlogo e o compartihamento de
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responsabilidades entre a instituicdo de Educagao Infantil e a familia sao
essenciais. Além disso, a instituicao precisa conhecer e trabalhar com as
culturas plurais, dialogando com a riqueza/diversidade cultural das
familias e da comunidade (BRASIL, 2018, p. 36).

Cuidar e educar na Educacdo Infantii sdo praticas indissociaveis que garantem o
desenvolvimento integral das criancgas. O cuidado envolve a promog¢ao do bem-estar, da seguranga
e da saude, enquanto a educagao proporciona aprendizagens significativas por meio das interacdes
e brincadeiras. Juntos, esses aspectos asseguram um ambiente acolhedor e estimulante,
respeitando as necessidades e singularidades de cada crianga. Essa abordagem fortalece vinculos
afetivos e promove a autonomia, a socializagao e o desenvolvimento das multiplas competéncias.
Assim, cuidar e educar sao principios essenciais para uma Educacao Infantil de qualidade.

Nesse contexto, as creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os conhecimentos
construidos pelas criangas no ambiente da familia e no contexto de sua comunidade, e articula-los
em suas propostas pedagogicas, tém o objetivo de ampliar o universo de experiéncias,
conhecimentos e habilidades dessas criancas, diversificando e concretizando novas
aprendizagens, atuando de maneira complementar a educacéao familiar— especialmente quando se
trata da educacédo dos bebés e das criangas bem pequenas, que envolve aprendizagens muito
proximas aos dois contextos (familiar e escolar), como a socializagdo, a autonomia e a
comunicacgao.

Nessa diregao, e para reforgar as aprendizagens e o desenvolvimento das criangas, a pratica
do dialogo e o compartilhamento de responsabilidades entre a instituicdo de Educagéao Infantil e a
familia sao essenciais. Além disso, a instituicdo precisa conhecer e trabalhar com as culturas
plurais, dialogando com a riqueza/diversidade cultural das familias e da comunidade.

5.3.Eixos estruturantes

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao Infantil, em seu Artigo 9°,
0s eixos estruturantes das praticas pedagogicas dessa etapa da Educagdo Basica sédo as
interacdes e as brincadeiras, experiéncias nas quais as criangas podem construir e apropriar-se de
conhecimentos por meio de suas agbes e interagdes com seus pares e com os adultos,
possibilitando aprendizagens, desenvolvimento e socializagdo. A interagdo durante o brincar
caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o
desenvolvimento integral das criangas.

Ao destacar as interagdes e a brincadeira como elementos centrais das praticas pedagogicas
na Educacao Infantil, a BNCC enfatiza a relevancia dessas dimensdes no processo de
aprendizagem dos individuos, nesta etapa inicial da Educagao Basica: “Enquanto brinca, a crianga
amplia sua capacidade corporal, sua consciéncia do outro, a percepgao de si mesma como ser
social, a percepcdo do espaco ao seu redor e de como pode explora-lo” (SMOLE; DINIZ; CANDIDO,
2000, p. 13).

Ao observar as interagdes e as brincadeiras entre as criancas e delas com os adultos, é
possivel identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a mediacao das frustracdes, a resolugao
de conflitos e a regulagdo das emogdes. Sendo assim, os eixos estruturantes interagdes e as
brincadeiras sdo norteadores das praticas pedagogicas propostas pela BNCC.
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5.4.Pressupostos pedagogicos

A Educacéo Infantil, primeira etapa da Educagdo Basica, deve garantir as criangas um
ambiente acolhedor, estimulante e propicio ao desenvolvimento integral. De acordo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), os pressupostos pedagdgicos que orientam essa etapa
enfatizam o respeito a infancia e a singularidade de cada crianga, assegurando experiéncias
significativas de aprendizagem. Dessa forma, o Referencial Curricular Municipal deve considerar
0s seguintes principios fundamentais:

e Brincar como eixo estruturante — A brincadeira € reconhecida como um direito e uma
estratégia essencial para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga, promovendo a
criatividade, a socializagao e a construgao do conhecimento.

e Interagées e vinculos afetivos — A aprendizagem ocorre por meio das relagdes com
adultos, outras criancas e o ambiente, fortalecendo vinculos de confianga e colaboracao.

e Protagonismo infantil — As criangas devem ser incentivadas a explorar, questionar e
construir conhecimentos a partir de suas vivéncias e interesses, garantindo-lhes autonomia
e participacao ativa no processo educativo.

e Contextos significativos de aprendizagem — O planejamento pedagdgico deve considerar
experiéncias que valorizem a cultura local, a diversidade e as multiplas linguagens,
permitindo que as criangas se expressem de diferentes formas.

e Desenvolvimento integral — As praticas educativas devem contemplar as dimensoes fisica,
cognitiva, emocional e social, respeitando os ritmos e necessidades individuais das criangas.

¢ Inclusao e equidade — A Educacao Infantil deve assegurar o direito de todas as criangas a
aprendizagem, respeitando suas especificidades, promovendo a acessibilidade e
combatendo qualquer forma de discriminagao.

e Avaliagao formativa e documentagao pedagodgica — A avaliagdo na Educacgao Infantil deve
ser continua e qualitativa, focada no acompanhamento do processo de desenvolvimento da
crianga por meio da observacgao, registros e didlogos com as familias.

5.5.0s direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educacgao infantil

A crianga contemporénea é reconhecida como sujeito de direitos, incluindo o direito a
expressao por meio de diversas linguagens, ao cuidado e a protegao, a convivéncia com a natureza
e a cultura, e ao direito de brincar. Organizar uma Educacao Infantil que permita a crianga assumir
o protagonismo desse espago ndo é apenas uma obrigagdo, mas um dever social. Pensando na
crianga como um sujeito social e de direitos, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a
Educacao Infantil, tendo em vista os eixos estruturantes, interacbes e brincadeiras, e as
competéncias gerais da Educacao Basica, apresentam seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento.

Esses direitos visam garantir condi¢des que possibilitem a crianga desempenhar um “papel
ativo em ambientes que a desafiem, incentivando-a a resolvé-los e a construir significados sobre si
mesma, os outros e 0 mundo social e natural” (BNCC, 2018, p. 37). Os direitos de aprendizagem
na Educacéo Infantil sdo: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se.
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BRINCAR

f

PARTICIPAR EXPLORAR

CONHECER-SE

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando
o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagéo a cultura e as diferengas entre as pessoas. (BRASIL, 2018, p.
38)

Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestéo da escola e das atividades
propostas pelo educador quanto da realizacao das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras,
dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando. (BRASIL, 2018, p. 38)

Expressar como sujeito dialégico, criativo e sensivel, suas necessidades, emogdes, sentimentos, duvidas, hipoteses,
descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens. (BRASIL, 2018, p. 38)

Essa concepcgao de crianga como ser que observa, questiona, levanta hipoteses, conclui, faz
julgamentos e assimila valores e que constréi conhecimentos e se apropria do conhecimento
sistematizado por meio da agao e nas interagbes com o mundo fisico e social ndo deve resultar no
confinamento dessas aprendizagens a um processo de desenvolvimento natural ou espontaneo.
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5.6.Campos de Experiéncia na educacao infantil

Considerando que, na Educacao Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento das criangas
tém como eixos estruturantes as interagbes e as brincadeiras, assegurando-lhes os direitos de
conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se, a BNCC esta estruturada em
cinco campos de experiéncias, no ambito dos quais sao definidos os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento. Segundo a BNCC, os campos de experiéncia constituem um arranjo curricular
que acolhe as situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus saberes,
entrelagando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural.

A definicdo e denominagao dos campos de experiéncias também se baseiam no que dispéem
as DCNEI em relacao aos saberes e conhecimentos fundamentais a serem propiciados as criangas
€ associados as suas experiéncias. Considerando esses saberes e conhecimentos, os campos de
experiéncias em que se organiza a BNCC (Brasil, 2017) sao:

e O Eu, o outro e o nés: E na interacdo com os pares e com adultos que as criancas v&o
constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem outros
modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas
primeiras experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade),
constroem percepcoes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e,
simultaneamente, identificando-se como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo que
participam de relagdes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua
autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio.

e Corpo, gestos e movimentos: Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos
impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criangas, desde cedo,
exploram o mundo, o0 espagco e os objetos do seu entorno, estabelecem relagdes,
expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o
universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade.
Por meio das diferentes linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as brincadeiras de
faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre corpo, emogao
e linguagem. As criangas conhecem e reconhecem as sensagoes e fungdes de seu corpo
e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites,
desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre 0 que é seguro e 0 que pode ser
um risco a sua integridade fisica.

e Tracgos, sons, cores e formas: Conviver com diferentes manifesta¢gdes artisticas, culturais
e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita as criangas,
por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao e
linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica,
o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se
expressam por varias linguagens, criando suas proprias produgdes artisticas ou culturais,
exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos, dangas, mimicas,
encenagoes, cangdes, desenhos, modelagens, manipulagcdo de diversos materiais e de
recursos tecnoldgicos.

e Escuta, fala, pensamento e imaginagao: Desde o nascimento, as criangas participam de
situagbes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As primeiras
formas de interacédo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal,
0 sorriso, o choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com a interpretagdo do
outro. Progressivamente, as criangas vdo ampliando e enriquecendo seu vocabulario e
demais recursos de expressao e de compreensao, apropriando-se da lingua materna— que
se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interagao.
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e Espacgos, tempos, quantidades, relagoes e transformagdes: As criangas vivem
inseridas em espagos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de
fendmenos naturais e socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em
diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha
etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu préprio corpo, os
fenbmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformacbdes da natureza, os
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulacdo etc.) e o mundo
sociocultural (as relagdes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como
vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a
diversidade entre elas etc.).

5.7. Avaliagao na Educacao Infantil

O artigo 31 da Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional explicita que a avaliagado na
Educacéo Infantil se dard mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento da crianga,
sem o objetivo de promogéo. Considerando a aprendizagem e desenvolvimento dos bebés e das
criangas, as instituicbes de Educacéo Infantil sdo responsaveis pelos procedimentos de avaliagao
que, de forma simultdnea, acompanham a pratica pedagdgica, realizando a observagado do
processo de desenvolvimento de cada crianga e de todo grupo quanto as suas conquistas, avangos
e possibilidades.

Trata-se de uma avaliagdo diagnostica, processual e sistematica, que se ancora na
acao/reflexdo/acéo sobre a pratica pedagdgica, com foco nas experiéncias dos bebés e das
criangas, sem o objetivo de selegédo, promogao ou classificagdo, conforme a LDBEN(1996) e as
DCNEI(2009) que acrescentam aspectos a serem garantidos na avaliagdo da aprendizagem e
desenvolvimento das criangas: A observacao critica e criativa das atividades, das brincadeiras e
interagbes das criangas no cotidiano. Utilizagdo de multiplos registros realizados por adultos e
criangas (relatérios, fotografias, desenhos, albuns etc.).

A avaliacdo na educacao infantil deve ser vista como um momento de didlogo entre os
profissionais da educacéo, os pais e o0s alunos, com o intuito de garantir o atendimento adequado
as necessidades de cada crianga. Deve levar em consideragao os aspectos emocionais e sociais,
reconhecendo a importéncia do brincar e das interagdes no processo de aprendizagem.

Portanto, a avaliagao na educacao infantil € um meio de entender como as criangas estao se
desenvolvendo em diversas areas, e nao apenas uma forma de medir o desempenho. Ela deve ser
realizada com sensibilidade e respeito, valorizando as diferentes formas de aprendizagem de cada
crianga.

5.8.Sintese das Aprendizagens e Desenvolvimento das Criangas no Percurso da
Educacao Infantil

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta uma sintese das aprendizagens
esperadas em cada campo de experiéncias. Segundo o documento, essa sintese deve ser vista
COmMo um guia para os objetivos a serem explorados ao longo de toda a Educacao Infantil, com a
intencao de ser expandida e aprofundada no Ensino Fundamental. Contudo, ndo deve ser encarada
como um requisito ou condi¢ao para o ingresso no Ensino Fundamental.

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento estdo sequencialmente organizados em trés
grupos e por faixa etaria, apresentando possibilidades de aprendizagem de acordo com as

Prefeitura Municipal de

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura



caracteristicas do periodo de desenvolvimento das criangas. Destaca-se a importancia da atencao
para as diferengas de ritmo na aprendizagem e no desenvolvimento das criangcas a ser
consideradas na pratica pedagogica.

SINTESE DAS APRENDIZAGENS

Respeitar e expressar sentimentos e emogdes. Atuar em grupo e
demonstrar interesse em construir novas relagdes, respeitando a
diversidade e solidarizando-se com os outros. Conhecer e respeitar
regras de convivio social, manifestando respeito pelo outro.

O eu, o outro e o0 nés

Reconhecer a importancia de agdes e situagbes do cotidiano que
contribuem para o cuidado de sua saude e a manutengao de
ambientes saudaveis. Apresentar autonomia nas praticas de higiene,
alimentacgao, vestir-se e no cuidado com seu bem-estar, valorizando
o préprio corpo. Utilizar o corpo intencionalmente (com criatividade,
controle e adequagao) como instrumento de interagdo com o outro e
com o meio. Coordenar suas habilidades manuais.

Corpo, gestos e
movimentos

Discriminar os diferentes tipos de sons e ritmos e interagir com a
musica, percebendo-a como forma de expressao individual e

Tragos, sons, cores e coletiva. Expressar-se por meio das artes visuais, utilizando

formas diferentes materiais. Relacionar-se com o outro empregando gestos,
palavras, brincadeiras, jogos, imitagcdes, observagbes e expressao
corporal.

Expressar ideias, desejos e sentimentos em distintas situacdes de
interacao, por diferentes meios. Argumentar e relatar fatos oralmente,

Escuta, fala, em sequéncia temporal e causal, organizando e adequando sua fala
pensamento e ao contexto em que é produzida. Ouvir, compreender, contar,
imaginagao recontar e criar narrativas. Conhecer diferentes géneros e portadores

textuais, demonstrando compreensao da funcao social da escrita e
reconhecendo a leitura como fonte de prazer e informacao.

Identificar, nomear adequadamente e comparar as propriedades dos
objetos, estabelecendo relagbes entre eles. Interagir com o meio
ambiente e com fendmenos naturais ou artificiais, demonstrando
curiosidade e cuidado com relagao a eles. Utilizar vocabulario relativo
as nogoes de grandeza (maior, menor, igual etc.), espaco (dentro e

Espacgos, tempos, fora) e medidas (comprido, curto, grosso, fino) como meio de
quantidades, relagées e comunicagao de suas experiéncias. Utilizar unidades de medida (dia
transformagoes e noite; dias, semanas, meses e ano) e nogdes de tempo (presente,

passado e futuro; antes, agora e depois), para responder a
necessidades e questdes do cotidiano. Identificar e registrar
quantidades por meio de diferentes formas de representacéo
(contagens, desenhos, simbolos, escrita de nUmeros, organizagao de
graficos basicos etc.).
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5.9.0rganizador Curricular da Educacao Infantil

O curriculo da Educacao Infantil € concebido como um conjunto de praticas que buscam
articular as experiéncias e os saberes das criangas com os conhecimentos que fazem parte do
patrimdénio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de o a 5 anos de idade. (BRASIL, 2009, p. 1).

A seguir, serdo apresentados os quadros que evidenciam os objetivos de aprendizagem
relacionados aos seus respectivos campos de experiéncia, organizados de acordo com as faixas
etarias. Os objetivos relacionados a cada faixa etaria ndo precisam ser abordados de forma linear,
pois o desenvolvimento e a aprendizagem das criangas ndo seguem uma sequéncia rigida. E
necessario adotar uma abordagem em espiral do conhecimento, que permita revisitar objetivos
anteriores conforme a crianga avanga em seu processo de desenvolvimento.

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento estdo organizados de forma sequencial em
trés grupos, de acordo com as faixas etarias, destacando as possibilidades de aprendizagem e as
caracteristicas do periodo de desenvolvimento de cada crianca. E fundamental que a pratica
pedagdgica considere as diferengas no ritmo de aprendizagem e desenvolvimento, respeitando a
individualidade de cada crianca.

No quadro, os objetivos de aprendizagem estéo identificados por um cdédigo alfanumérico, os
mesmos utilizados na BNCC, conforme indicado na figura a seguir:
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O primeiro par de
letras indica a
etapa de
Educacao Infantil.

O primeiro par de
numeros indica o

grupo por faixa etaria:

01 - Bebés
(zeroa 1ano e
6 meses)

02 - Criancas bem

pequenas

(1 ano e 7 meses a
3 anos e 11 meses)

03 - Criancas
pequenas

(4 anos a 5 anos
e 11 meses)

O segundo par de
letras indica o campo
de experiéncias:

EO - O eu, o outro
e o nos

CG - Corpo, gestos
e movimentos

TS - Tracos, sons,
cores e formas

EF - Escuta, fala,
pensamento e
imaginacéo

O dltimo par de
numeros indica a
posicao da habilidade
na numeracgao
sequencial do campo
de experiéncias para
cada grupo/faixa
etaria.

ET - Espacos, tempos,
quantidades, relacées
e transformacées
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E fundamental ressaltar que a numeragdo sequencial dos cédigos alfanuméricos nao implica
em uma ordem ou hierarquia entre os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.

Na coluna 'Possibilidades', o Referencial Curricular Municipal apresenta sugestdes praticas
elaboradas pelos professores participantes na construgcao do curriculo, destacando como o trabalho
pedagoégico pode ser desenvolvido em sala de aula para alcangar os objetivos especificados na
BNCC. Essas contribuigbes refletem as experiéncias e conhecimentos dos docentes,
proporcionando diretrizes que dialogam com a realidade e as necessidades do contexto local. Ao
apresentar essas propostas, o intuito ndo € limitar a pratica do professor a essas orientagdes, mas
sim oferecer inspiragbes de como os objetivos podem ser transformados em ag¢des concretas no
dia a dia escolar.

5.9.1. EDUCACAO INFANTIL - CRECHE - BEBES (0 A 18 MESES)
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao | Corpo, Gestos e Movimento | Tragos, Sons, Cores e Formas
Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacoes

(EI01EOO01) e Perceber-se e se relacionar com outros individuos.
Perceber que suas acGes | « Conhecer e reconhecer seus familiares e outras pessoas do
tém efeitos nas outras convivio social.
criangas e nos adultos. e Oralizar em resposta a estimulos estabelecendo relacées.
e Demonstrar sentimento de afei¢cao pelas pessoas com as quais
interage.

e Envolver-se em situacdes simples de dar e receber brinquedos,
alimentos e demais elementos.

e Conhecer e reconhecer seus familiares e outras pessoas do
convivio social.

e Oralizar em resposta a estimulos estabelecendo relacdes.

¢ Demonstrar sentimento de afeicao pelas pessoas com as quais
interage.

e Envolver-se em situagcdes simples de dar e receber brinquedos,
alimentos e demais elementos.

e Lancar objetos e manifestar-se ao recebé-los de volta.

e Brincar com outras criangas e adultos, imitando ou mostrando
suas acoes para estabelecer relacoes.

e Perceber que pode se comunicar por meio de sorriso, choro,
balbucio e gestos.

e Perceber os efeitos positivos de abracar, beijar, cumprimentar,
andar de maos dadas, sorrir, acariciar e etc. E negativos de:
Chorar, morder, bater, empurrar, beliscar, pirragar, jogar
objetos, puxar cabelo, entre outros.

(EI01EO02) e Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo
Perceber as possibilidades 0S seus movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas
e os limites de seu corpo funcdes e formas de funcionamento.

nas brincadeiras e | e Conhecer e identificar as partes do corpo.
interacbes  das  quais | e |dentificar e brincar com sua prépria imagem no espelho.
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participa.

Participar de experiéncias em que o(a) professor(a) realiza
movimentos com o0 seu corpo como por exemplo, “Serra, serra,
serrador”.

Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha de
visdo e gradativamente ao seu redor.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagdo com o outro.
Segurar e examinar objetos, explorando-os.

Explorar objetos de diversos materiais:borracha, madeira,
metal, papel e outros, demonstrando curiosidade.
Experimentar novos movimentos ao explorar objetos ou
brinquedos.

Esconder e achar objetos e pessoas.

Realizar progressivamente acdes de engatinhar,
levantar, sentar, carregar, rastejar e outros.

Vivenciar brincadeiras com obstaculos que permitam empurrar,
rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por debaixo, por
cima, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar,
pegar.

Experienciar atividades de apertar, tocar, balancar, arremessar,
empurrar, rolar, engatinhar, dancar e outros.

Assistir e participar de apresentacdes de dancas, de varios
estilos e ritmos, segundo suas possibilidades.

Brincar livremente e quando orientada realizar jogos de
comando.

Realizar progressivamente novos movimentos, como: virar-se
sozinho, levantar a cabeca quando deitado, sentar-se, mover-
se, engatinhando ou rastejando, ficar em pé com apoio até
andar com autonomia.

andar,

(EI01EO03)
Interagir com criancas da

mesma faixa etaria e
adultos ao explorar
espacos, materiais,

objetos, brinquedos.

Interagir com os(as) professores(as), funcionarios(as) e outras
criancgas estabelecendo vinculos afetivos.

Interagir com criancas de diferentes turmas, em situacoes
coletivas e pequenos grupos.

Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos,
brincando entre pares

Experienciar coletivamente objetos que estimulam a percepc¢ao
visual, tétil e sonora.

Vivenciar tarefas como guardar brinquedos.

Participar de eventos culturais coletivos.

Oferecer brinquedos, objetos ou pedacos de alimento a outra
pessoa.

Brincar livremente nos diversos espagos e ambientes escolares
interagindo com outras criangas e adultos.

Visualizar imagens e escutar os nomes de meios de transportes
gue fazem parte do seu contexto.

Interagir com criancas de diferentes turmas, em situacoes
coletivas e pequenos grupos.

Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos,
brincando entre pares.

Experienciar coletivamente objetos que estimulam a percepc¢éo
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visual, tatil e sonora.

¢ Vivenciar tarefas como guardar brinquedos.

o Participar de eventos culturais coletivos.

e Oferecer brinquedos, objetos ou pedacgos de alimento a outra
pessoa.

e Brincar livremente nos diversos espacos e ambientes escolares
interagindo com outras criangas e adultos.

e Visualizar imagens e escutar os nomes de meios de transportes
gue fazem parte do seu contexto.

¢ Interagir com criancas da mesma idade, bem como de outras
faixas etarias e adultos.

e explorar espacgos( salas de aula, parque, brinquedoteca, patio,
refeitorio, gramado, calgadas internas e externas da escola,

e Explorar materiais pedagdgicos como massinhas, tinta, pincel,
papel e etc.

e Explorar objetos como latas, caixas, garrafas pet e sucatas em
geral, bolas de diferentes tamanhos, carrinhos, chocalhos,
mordedores, bambolés, bonecas, animais emborrachados e
outros.

e Brincar com blocos de montar em diferentes tamanhos e
espessuras experimentando possibilidades de montar,
desmontar ou empilhar e derrubar.

e Explorar materiais diversos como: caixas, bolas, chocalhos,
chapéus, oculos, panelas, brinquedos, instrumentos musicais e
outros, em situacdes de interacao social.

e Explorar objetos de nossa cultura tecnoldgica: livros, radio,
gravador, maquina de calcular, telefone outros, interagindo com
as demais criangas.

(EIO1LEO04) e Comunicar-se com seu professor(a) e colegas fazendo uso de
Comunicar necessidades, diferentes formas de expresséo, buscando contato e atengéo
desejos e emocoes, durante as situacdes de interacao.

utilizando gestos, | e Comunicar desejos e necessidades utilizando, gradativamente,
balbucios, palavras. gestos e movimentos, como: estender os bracos pedindo colo,

apontar para o banheiro quando sente vontade de urinar,
colocar a mao na barriga para manifestar que esta com fome,
apontar para pessoas e objetos reconhecendo-os e outros.

e Sorrir e oralizar em resposta a uma estimulacgéo feita por outro
sujeito.

e Interagir com adultos e sentir-se confiante nas situagbes de
cuidados pessoais.

e Comunicar desejos e necessidades utilizando, gradativamente,
gestos e movimentos, como: apontar para o objeto que deseja,
estender os bracos pedindo colo, apontar para o banheiro
guando sente vontade de urinar, colocar a méo na barriga para
manifestar que estd com fome, apontar para pessoas e objetos
reconhecendo-0s e outros.

(EI01EOO05) ¢ Manifestar desconforto ao necessitar ser trocado, ao estar com
Reconhecer seu corpo e fome ou sono.

expressar suas sensacdes | ¢ Demonstrar satisfagdo ao participar de rotinas relacionadas a
em momentos de sua alimentacdo, sono, descanso e higiene.
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alimentacao, higiene,
brincadeira e descanso.

Interagir ao  receber cuidados  basicos  ouvindo
antecipadamente, as acoes realizadas.

Participar de praticas de higiene, conhecendo o préprio corpo.
Conhecer e reconhecer o material de uso pessoal.

Vivenciar o contato com diferentes alimentos.

Expressar suas sensacdes, através da rotina escolar, em
diferentes momentos: alimentacdo ( mamadeira, café da
manh@, almoco, fruta e lanche da tarde). Higiene ( banho, troca
de fralda e escovacédo). Brincadeiras (em sala de aula e ao ar
livre, sendo essas individuais, coletivas, livres e orientadas) e

o descanso ( massagens, cantigas de ninar, carinhos e 0 sono).

(EI01LEO06)
Construir formas de
interacdo  com  outras

criancas da mesma faixa
etaria e adultos,
adaptando-se ao convivio
social.

Expressar necessidades, emocoes e sentimentos que vivencia.
Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos de
choro e conflito.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto como abraco, gestos de
carinho, segurar na mao e outras.

Expressar-se em jogos e brincadeiras corporais.

Participar de interacdes e brincadeiras coletivas.

Vivenciar situacbes de compartiihamento de objetos com a
mediacao do(a) professor(a).

Interagir com as criangas e professor(a) percebendo situacdes
de conflitos e suas solugodes.

Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a
resolver conflitos nas brincadeiras e interagdes com outras
criancas.

Participar de momentos de interagdo com criancas da mesma
idade, outras idades e adultos.

Comunicar-se com o outro imitando gestos, palavras e agoes.
Perceber acbes e expressdes de seus colegas.

Experienciar momentos onde objetos e brinquedos sao
compartilhados.

Vivenciar normas e combinados de convivio social.

Identificar as pessoas que compdem o grupo familiar.
Participar de situacdes de construcéo positiva da autoestima e
identidade de todas as criancas, respeitando e valorizando
suas origens étnicas e raciais através de praticas cotidianas na
creche.

Brincar e manipular brinquedos que represente a diversidade
étnica e racial, que reflitam a variedade de identidades
presentes na sociedade.

Interagir com outras criancas da mesma faixa etaria, e adultos,
adaptando-se ao convivio social, através da socializacao,
respeitando a individualidade de cada aluno.

Brincar ao lado de outras criangas imitando ou mostrando suas
acles, participar, intergir com os companheiros em situacdes
de brincadeiras buscando compartilhar significados comuns.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTO

(EI01CGO01)

Movimentar as partes do
corpo para exprimir
corporalmente  emocdes,

necessidades e desejos.

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao | O Eu, o Outro e o N6s | Tragos, Sons, Cores e Formas
Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacoes

Expressar sentimentos e desejos produzindo reacfes corporais
como choro, sorriso, balbucio e inquietacoes.

Ouvir o nome dos sentimentos que expressa.

Movimentar as méaos e 0s pés com o intuito de observar-se.
Movimentar as maos com o intuito de alcancar e segurar
objetos que chamem sua atengao.

Movimentar o corpo para alcancar objetos que estdo proximos
ou distantes.

Virar-se para visualizar ou alcancar objetos que Ihe chamam a
atencao.

Observar-se no espelho, explorando movimentos.

Reconhecer a sua imagem ao visualizar fotos.

Participar de situacbes coletivas de canto, danca, teatro e
outras manifestando-se corporalmente.

Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.

(EI01CG02)
Experimentar as
possibilidades de seu

corpo nas brincadeiras e
interacbes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

Explorar os espacos da instituicdo utilizando habilidades
corporais como sentar, subir, descer, engatinhar, ficar em pé,
rolar, deitar dentre outras possibilidades.

Pegar objetos que estdo proximos.

Agarrar objetos e explora-los.

Transferir objetos de uma méo para outra.

Lancar objetos acompanhando seu trajeto.

Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

Brincar com o préprio corpo agindo progressivamente com
autonomia para ficar em pé, andar com crescente destreza,
subir pequenos degraus e depois descer.

Bater palmas e realizar outros movimentos coordenados com
as maos.

Movimentar-se para alcangar objetos distantes.

Percorrer circuito simples, organizados com materiais diversos
de acordo com suas habilidades motoras

(EI01CGO03)

Imitar gestos e movimentos
de outras criangas, adultos
e animais.

Explorar possibilidades corporais como: engatinhar, andar,
rolar, arrastar-se, dentre outras.

Perceber caracteristicas de diferentes pessoas e animais.
Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de imitar.
Movimentar-se livremente ou ao comando do(a) professor(a)
imitando gestos de pessoas e animais.

Conhecer e movimentar-se imitando os animais tipicos da
regiao.

Movimentar o corpo ao som de musicas que retratam
caracteristicas sonoras e gestuais.
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(EI01CGO04)

Participar do cuidado do
seu corpo e da promocao
do seu bem-estar.

Participar dos cuidados do seu corpo enquanto trocada ou
higienizada.

Reconhecer o(a) professor(a) como auxiliador de suas agoes.
Demonstrar através de gestos e expressdes quando esta suja
ou com fome.

Alimentar-se demonstrando curiosidade pelos alimentos.
Buscar objetos de conforto para si ou para seus colegas.
Reconhecer os locais de higiene e alimentacdo, bem como
onde estdo seus pertences.

Perceber a importancia dos cuidados com o corpo.

(EI01CGO05)
Utilizar os movimentos de

preensdo, encaixe e
langamento, ampliando
suas possibilidades de

manuseio de diferentes
materiais e objetos.

Explorar os espagos da instituigdo utilizando habilidades
corporais como sentar, subir, descer, engatinhar, ficar em pé,
rolar, deitar dentre outras possibilidades.

Pegar objetos que estdo proximos.

Agarrar objetos e explora-los.

Transferir objetos de uma méao para outra.

Lancar objetos acompanhando seu trajeto.

Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

Brincar com o proprio corpo agindo progressivamente com
autonomia para ficar em pé, andar com crescente destreza,
subir pequenos degraus e depois descer.

Bater palmas e realizar outros movimentos coordenados com
as maos.

Movimentar-se para alcancar objetos distantes.

Percorrer circuito simples, organizados com materiais diversos
de acordo com suas habilidades motoras.

Movimento especifico de preensao, encaixe e langamento por
meio de brinquedos, brincadeiras e simulagdo diversas.
Desenvolver movimentos com auxilio de brincadeiras e
habilidades corporais como: rolar, levantar o corpo ao estar
deitado no ch&o, sentar com ou sem autonomia, engatinhar ou
se arrastar pelo espaco, andar com ou sem autonomia.
Desenvolver habilidades motoras e controle dos seus
movimentos tais como: dangar e cantar musicas que sao tipicas
da regido, comunidade ou cultura local como: dangar com
outras criangas, brincar de roda imitando gesto e cantos.
Brincar de procurar e achar objetos escondidos, chutar a bola,
entrar e sair de espacos pequenos como caixas e tuneis,
passar objeto de uma mao para outra, segurar objetos com as
MAos e oS pes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacéo | O Eu, o Outro e o N6s | Corpo, Gestos e Movimento
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes
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(EI01TS01)

Explorar sons produzidos
com o préprio corpo e com
objetos do ambiente.

Explorar o proprio corpo, 0S sons que emite e outras
possibilidades corporais.

Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar, espirrar,
bater os pés, chorar, gritar, rir, cochichar, roncar.

Explorar possibilidades vocais, como produzir sons: agudos e
graves, fortes e fracos, longos e curtos.

Perceber sons do ambiente e na manipulacéo de objetos.
Explorar musicas de diferentes melodias, ritmos e estilos.
Vivenciar historias e brincadeiras cantadas e dramatizadas.
Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar
os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar, rir,
cochichar, etc.

Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.
Perceber sons do ambiente e na manipulacéo de objetos.
Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duracfes variadas
com 0 corpo, com instrumentos musicais convencionais ou nao
e materiais diversos.

Imitar, inventar e reproduzir criagbes musicais ou explorar
novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar
cancoes que Ihes séo familiares.

Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos
ou instrumentos ao ritmo da musica.

Explorar sons produzidos com o préprio corpo e com objetos do
ambiente. Incentivando as criancas a baterem palminhas ou
fazerem conforme o ritmo da musica, fazendo sons: de estralar
lingua e imitar os animais.

(EI01TS02)

Tracar marcas graficas, em
diferentes suportes,
usando instrumentos

riscantes e tintas.

Manusear e explorar diferentes materiais e superficies
desenvolvendo as sensacbes, com diferentes possibilidades
percebendo as texturas.

Produzir marcas graficas em diferentes suportes.

Rabiscar e pintar a sua maneira.

Explorar e reconhecer diferentes movimentos gestuais ao
produzir marcas graficas em diferentes suportes.

Explorar, observar, misturar e descobrir cores.

Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos
visuais como: forma, espaco, cor, textura, linhas, ponto e
outros, por meio da mediacdo do(a) professor(a).

Experienciar com tintas e materiais tipicos da regido como
folhas, sementes, flores, terras de diferentes texturas e cores
etc.

Manusear e explorar lapis com variados tons de pele para que
todas as criangas possam se ver representadas de maneira fiel
nas atividades de desenho

Vivenciar atividades com diferentes tipos de materiais, tais
como: giz de cera e pinceis.

Conhecer texturas e espessuras como: carvao, folhas secas,
flores, etc.

Manipular suportes graficos como: papel, papeldo, parede,
chéo, caixas.

Explorar, observar, misturar e descobrir cores, através das
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cores primarias.

(E101TS03) e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia
Explorar diferentes fontes a dia: buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito,
sonoras e materiais para dentre outros.

acompanhar brincadeiras | e Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de
cantadas, cancoes, reproducéo de audios.

musicas e melodias. e Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos

convencionais ou ndo, acompanhando brincadeiras cantadas,
cancdes, musicas e melodias.

e Perceber sons graves, agudos, fortes e fracos, curtos e longos

de diferentes fontes sonoras.

Escutar musicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Responder virando em direcdo ao som quando ha mais de um

estimulo sonoro presente.

e Apreciar producbes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatro de fantoches.

e Escutar cantigas e musicas folcloricas da regido
matogrossense e outras regioes.

e Escutar e dancar musicas de diferentes culturas.

e Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou
cancdes que sao tipicos da cultura local e regional.

e Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

e Completar masicas conhecidas com palavras, onomatopeias e
outros sons.

e Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir
sons, agudos e graves, fortes e fracos, longos e curtos.

e Explorar diferentes fontes sonoras com musicas diversas, e
materiais como chocalhos, garrafas sensoriais, colheres de
pau, livros emborrachados para acompanhar brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias.

e Conhecer diferentes manifestacdes artisticas de suas
comunidades e de outras culturas. Com brincadeiras livres e
cangOes relacionadas a narrativas, festas e outros
acontecimentos tipicos de sua cultura com materiais diversos e
brincadeiras cantadas.

e Explorar a formas geomeétricas como: triangulo, quadrado, e
circulo através de figuras, blocos de montar, livros, video e
musicas.

e Reconhecer as cores primarias presentes nos ambientes
internos e externos, como brinquedos , piscinas de bolinhas,
parquinhos ,mesa, cadeiras, livros, roupas dos alunos, cartazes
e etc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EI010E01)

Reconhecer quando ¢é
chamado por seu nome e
reconhecer os nomes de

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Tracos, sons, cores e formas | O Eu, o Outro e o0 Nés | Corpo, Gestos e Movimento
Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacdes

Reconhecer a si mesmo e aos colegas em fotos, no convivio e
no contato direto.

Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os
nomes das criangas da sua convivéncia.

movimentos de leitura do
adulto-leitor (modo de
segurar o portador e de
virar as paginas).

pessoas com quem | e Vivenciar experiéncia em que outras criancas ou
convive. professores(as) e funcionarios citam seu nome.
e Verbalizar, a seu modo, o préprio nome e de outras criancas.
¢ Manifestar-se quando escutar alguém falando seu nome ou de
seu colega, olhar e/ou apontar para o colega quando estédo
chamando.
(EI010E02) e Participar de situacdes de escuta de poemas e musicas.
Demonstrar interesse ao | e Cantar e participar articulando gestos e palavras.
ouvir a leitura de poemas € | « Conhecer poemas e musicas tipicas regionais.
a = apresentacgao de | o Manipular diferentes suportes textuais de musicas e poemas.
musicas. e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem
a sonoridade das palavras.
e Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de livros de histéria
infantil, poemas e a apresentacédo de musicas.
(EI010OEO03) e Ouvir a historia e observar seus elementos.
Demonstrar interesse ao | e« Ampliar a capacidade de selecdo de sons e direcionamento da
ouvir histérias lidas ou escuta.
contadas, observando | e Perceber os diferentes sons.
ilustragoes e 0S|  Participar de situagées que envolvam a leitura de textos, onde

utiliza-se diferentes suportes.

Explorar as historias, observando o adulto-leitor nos momentos
de segurar o portador e de virar as paginas.

Imitar comportamentos do(a) professor(a) ou de seus colegas
ao explorar livros.

Escutar historias lidas, contadas com fantoches, representadas
em encenacdes, escutadas em audios e outras situacoes.
Incentivar a leitura por meio do manuseio de livros de plasticos
ou tecidos.

(EIO10E04)
Reconhecer elementos das
ilustracbes de historias,
apontando-os, a pedido do
adulto-leitor.

Observar e identificar personagens, elementos e cenarios nas
narrativas.

Interagir a estimulos do(a) professor(a), no decorrer das
contacdes de historias.

Ampliar o conjunto de palavras conhecidas fazendo uso destas
ao oralizar sobre as historias.

Conhecer e formar um repertério de historias preferidas.
Conhecer livros com imagens tipicas de seu territério que sao
adequados para a faixa etaria.
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Explorar livros com imagem, contando com o olhar e apontando
os dedinhos com observacao do professor que pode valorizar
e incentivar suas iniciativas.

Observar e manusear livros com imagens, apontando fotos,
figuras ou objetos conhecidos em ilustracdes.

(EI01OEO05)

Imitar as variacdes de
entonagao e gestos
realizados pelos adultos,
ao ler histérias e ao cantar.

Reproduzir sons e gestos realizados por outras criancas e
professor(a), durante leitura de histérias ou ao cantar masicas.
Responder a estimulos sonoros realizados durante a contacéo
de histéria ou ao cantar musicas desenvolvendo reagdes como
assustar-se, entristecer-se, alegra-se, dentre outros.

Vocalizar em resposta aos estimulos das historias e musicas.
Perceber os sentimentos dos personagens: tristeza, alegria,
medo, dentre outros.

Comunicar-se por meio da vocalizag&o, gestos ou movimentos
nas situacdes de leitura de histérias e ao cantar musicas.
Brincar com enredos, objetos ou aderecos, tendo como
referéncia historias conhecidas.

Observar e imitar entonagBes, gestos, movimentos ou
expressbes ao participar de situacdes de leitura de historia,
exploracdes de livros e ao cantar.

Repetir acalantos, cantigas de rodas, explorando o ritmo e a
sonoridade.

Escutar histérias, contos de repeticdo e musicas.

(EIO1OEO06)
Comunicar-se com outras
pessoas usando
movimentos, gestos,
balbucios, fala e outras
formas de expressao.

Comunicar-se com professor(a) e colegas realizando diferentes
formas expressao e buscando-se entender.

Responder a estimulos sorrindo ou parando de chorar.
Participar de experiéncias de interacdo que envolvem jogos
corporais como, por exemplo, esconder partes do corpo e ter
prazer ao encontra-las, situacdes de dar e receber brinquedos
ou outros objetos para que tenha a oportunidade de brincar,
Interagir e se comunicar.

Responder com gestos e outros movimentos com a intencao de
comunicar-se.

Responder a perguntas simples com linguagem nao verbal.
Executar gestos simples quando solicitada.

Usar palavras para designar objetos ou pessoas.

Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.
Expressar-se com gestos comuns de sua cultura, como: " dar
tchau”, brincar de barco emitindo o movimento e som do
impacto nas aguas, imitar o movimento e som do carro ao
acelerar, dentre outras possibilidades.

Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expresséao, tais como:
recursos audiovisuais para escutar e divertir-se com cancoes,
historias e etc.

(EI010E07)

Conhecer e manipular

Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.
Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando acoes
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materiais  impressos e
audiovisuais em diferentes
portadores (livro, revista,
gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.).

e comportamentos tipicos de um leitor, como virar a pagina,
apontar as imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na
intencd@o de ler em voz alta 0 que esté escrito.

Manusear livros de literatura infantii que valorizem a
diversidade étnico- racial.

Participar de variadas representagdes culturais com materiais
audiovisuais que contemplem a diversidade étnica e racial.
Manipular e explorar instrumentos tecnolégicos como:
microfone, telefone, dentre outros percebendo suas fungoes.
Identificar o uso e a funcdo de alguns recursos tecnolégicos e
midiaticos, por exemplo, dancando ou cantando quando o(a)
professor(a) pega um CD, encenando frente a uma filmadora
ou fazendo pose frente a uma maquina fotografica.

(EI010OEO08)

Participar de Situacdes de
escuta de textos em
diferentes géneros textuais
(poemas, fabulas, contos,
receitas, quadrinhos,
anuncios etc.).

Participar de situacdes de escuta de diferentes géneros textuais
como: poemas, fabulas, contos, receitas e outros.

Perceber a variedade de suportes textuais observando e
manipulando: jornais, livros de receitas, revistas, dentre outros.
Escutar poemas, parlendas e cancdes brincando com tecidos e
outros materiais.

Participar de situagbes de escuta de textos em diferentes
géneros textuais (poemas, fabulas, contos, receitas,
guadrinhos, anuncios etc.) Folhear livros, revistas e utilizando
fantoches dedoches e etc.

(EI01LOEQ9)

Conhecer e manipular
diferentes instrumentos e
suportes de escrita.

Ter contato com diferentes instrumentos e suportes de escrita.
Participar de situacdes significativas de leitura e escrita.
Manipular e explorar revistas, jornais, livros e outros materiais
impressos.

Explorar suportes textuais de materiais diversos: pléstico,
tecido, borracha, papel, dentre outros.

Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita:
tinta, giz de cera, carvao, dentre outros, conhecendo suas
funcoes.

Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em
situagOes de brincadeira ou pequenos grupos.

Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas
histérias ou poemas ao apontar para solicitar a leitura.
Participar de momentos de leitura nas quais explorem os livros
e suas imagens.

Participar de situagdes significativas de leitura e escrita.
Manipular e explorar revistas, jornais, livros e outros materiais
Impressos.

CAMPO DE EXPERIENCIA:

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
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Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Tracos, sons, cores e formas | O Eu, o Outro e o N6s | Corpo, Gestos e Movimento
Escuta, fala, pensamento e imaginagao

(EIOLETO1)

Explorar e descobrir as
propriedades de objetos e
materiais (odor, cor, sabor,
temperatura).

Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais
diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e suas
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, lancar,
etc.

Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de
perceber odores, cores, sabores, temperaturas e outras
possibilidades presentes em seu ambiente.

Explorar espacgos naturais e construidos percebendo-0s com o
corpo.

Manusear e explorar objetos naturais e
observando suas formas e caracteristicas.
Observar as cores de elementos presentes em seu dia a dia.
Experimentar diferentes sabores com o intuito de desenvolver
o paladar.

Experienciar com diferentes temperaturas: quente/frio.
Conhecer os alimentos tipicos da regido ampliando o contato
com os alimentos, por exemplo, pela consisténcia: solidos,
pastosos, liquidos ou pelos odores e sabores.

Vivenciar momentos de experiéncias para que a crianga possa
sentir (odor, cor, sabor, temperatura) dos elementos.

Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de
perceber odores, cores, sabores, temperaturas e outras
possibilidades presentes em seu ambiente.

Sentir o odor de diferentes elementos.

industrializados

(EIOLETO02)

Explorar relagdes de causa
e efeito (transbordar, tingir,
misturar, mover e remover
etc.) na interacdo com o
mundo fisico.

Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de
mover e remover objetos como: tirar e colocar em recipientes,
colar e descolar objetos com velcro, dentre outras
possibilidades.

Realizar agdes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados
com barbantes.

Participar de atividades que envolvam mistura de corantes ou
tinta para que perceba a reacéo.

Realizar pintura com diferentes misturas: terra com agua, cola
com corante, espuma com corante, dentre outras
possibilidades.

Observar e vivenciar situacdes de contato com fenémenos da
natureza, exemplo: chuva, vento, correnteza etc.

(EI01ETO3)
Explorar o ambiente pela
acao e observacéo,

manipulando,
experimentando e fazendo
descobertas.

Interagir em diferentes espacos que permitem, por meio dos
sentidos, a percepcdo dos elementos naturais: agua, sol, ar,
solo.

Perceber a existéncia de diferentes tipos de seres vivos
observando animais e plantas.

Explorar ambientes naturais para que perceba pequenos
animais e insetos.

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

Prefeitura Municipal de




Explorar ambientes naturais para que perceba diferentes
vegetacoes.

Descobrir, por meio de seus sentidos, 0s seres vivos proximos
do seu entorno.

Apreciar e manifestar curiosidade frente aos elementos da
natureza, se entretendo com eles.

Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro, som, cores,
movimentos e etc.) dos seres vivos.

Usar o corpo para explorar o espaco, virando-se para diferentes
lados ou rastejando-se, subir e descer, passar por cima, por
baixo e ao lado de determinados objetos.

(EIOLETO4)

Manipular, experimentar,
arrumar e explorar o
espaco por meio de
experiéncias de
deslocamentos de si e dos
objetos.

Explorar elementos presentes no espacgo percebendo suas
caracteristicas e possibilidades.

Brincar de deslocar elementos em um espaco como, puxar
carrinhos amarrados com barbante, empurrar carrinhos de
boneca ou de supermercados, deslocar materiais de um lado
para outro e etc.

Movimentar-se de forma a explorar os espacos da instituicdo de
forma autbnoma e participativa.

Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando, andando,
rolando, arrastando-se.

Lancar objetos.

Acompanhar com os olhos os movimentos dos materiais e usar
0 corpo para explorar o espaco, virando-se para diferentes
lados ou rastejando-se.

Ajudar a organizar brinquedos e outros objetos nos seus
respectivos espacos.

Participar de situacdes que envolvam a resolucédo de problemas
(superar desafios, passar por obstaculos e outras).

Engatinhar, andar, jogar e buscar os objetos como bola e
brinquedos.

Brincar na areia, brincar com &agua, deitar, se arrastar ou
engatinhar na grama.

Ajudar a organizar brinquedos e outros objetos nos seus
respectivos espacos.

(EIOLETO5)

Manipular materiais
diversos e variados para
comparar as diferencas e
semelhancas entre eles.

Manipular objetos com formas, cores, texturas, tamanhos e
espessuras diferentes.

Participar de situagbes em que o(a) professor(a) nomeia 0s
atributos dos objetos destacando semelhancas e diferencas.
Perceber objetos com caracteristicas variadas:leves, pesados,
pequenos, grandes, finos, grossos, rolicos, e suas
possibilidades de manuseio.

Explorar materiais com texturas variadas como: mole, macio,
aspero, liso, duro, dentre outras.

(EIOLETO6)

Vivenciar diferentes ritmos,
velocidades e fluxos nas
interagbes e brincadeiras
(em dancas, balancos,

Participar de situacdes em que o(a) professor(a) relaciona
nocbes de tempo a seus ritmos bioldgicos, para perceber a
sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar,
descansar, tomar banho.
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escorregadores etc.). e Realizar movimentos corporais na mesma frequéncia dos
ritmos musicais.

e Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e velocidade, como
exemplo: serra, serra, serrador; bambalaldo; dentre outras.

e Organizar passeios pelo entorno da escola para que a crianca
conheca as plantas, os animais e demais elementos da
natureza.

5.9.2. CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO E 7 MESES A 3 ANOS E 11 MESES)
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgéo | Corpo, Gestos e Movimento | Tragos, Sons, Cores e Formas
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes

(EI02E001) e Interagir por meio de diferentes linguagens com
Demonstrar atitudes de professores(as) e criangas, estabelecendo vinculos afetivos.
cuidado e solidariedade na | « Vivenciar experiéncias com outras turmas em espagcos internos
interacdo com criangas e e externos.
adultos. e Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.
e Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua
convivéncia.

e Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e dos colegas.

e Perceber as consequéncias de suas agcbes com 0 outro em
situagOes de conflito.

e Vivenciar dinamica de troca de afeto como, abracar e fazer
carinho para criar vinculos afetivos.

e Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua
vez para brincar com determinado objeto.

(EI02EO02) e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.
Demonstrar imagem Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.
positiva de si e confianca Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na
em sua capacidade para conquista de objetivos simples.

enfrentar dificuldades e | e Expressar suas emogdes e sentimentos de modo que seus
desafios. hébitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no

grupo em que convive.

e Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.
Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianca em si proprio.

e Realizar atividades que exijam autonomia como entregar
objetos ou materiais aos colegas quando solicitada.

e Reconhecer sua identidade, seu nome, suas histérias e
caracteristicas.

e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega
guando este necessita.
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(EI02EO03)
Interagir com criancas da

mesma faixa etaria e
adultos ao explorar
espacos, materiais,

objetos, brinquedos.

Compatrtilhar brinquedos em suas atividades de exploragdes,
investigagdes ou de faz de conta.

Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de
forma solidaria e colaborativa.

Manter interacbes que gradativamente tenham uma maior
duracdo, uma maior intencdo de continuidade e uma maior
complexidade de relagcdes nas suas brincadeiras e jogos de
exploracéo.

Brincar coletivamente em diversos espacos. Organizar e utilizar
diferentes espacos da instituicao.

Compartilhar objetos e espacos com criancas e adultos
manifestando curiosidade e autonomia.

Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como:
oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de
calcular, vestimentas e outros para conhecimento de suas
funcdes sociais.

Respeitar as regras dos diferentes espacos da escola.
Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e suas
caracteristicas.

Conhecer e manusear objetos de outras culturas (indigenas,
africana, afro-brasileira, quilombola e ribeirinhas).

(EI02EO04)
Comunicar-se com  0s
colegas e os adultos,
buscando compreendé- los
e fazendo- se
compreender.

Participar de situacbes de brincadeira buscando compartilhar
enredos e cenarios. Usar expressoes faciais para apoiar seus
relatos de situacdes vividas ou sua opinido diante dos
guestionamentos sobre uma historia.

Expressar e nomear sensacdes, sentimentos, desejos e ideias
gue vivencia e observa no outro por meio de diferentes
linguagens.

Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio da
danca, da musica ou da arte.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Ve.
Descrever situacdes ou fatos vividos utilizando palavras novas
e frases cada vez mais complexas.

Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em
diferentes situagdes. Transmitir recados a colegas e
profissionais da instituicdo para desenvolver a oralidade e a
organizagéo de ideias.

Estabelecer relacbes com os colegas atraveés da brincadeira,
imitacdo e outras situacoes.

Demonstrar atitude de escuta e/ou atencdo visual para
compreender o outro. Cooperar com os colegas e adultos.

(EI02E0O05)

Perceber que as pessoas
tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando
essas diferencas.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se
em fotos e imagens. Reconhecer diferencas e semelhancas das
pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros.
Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferengas e semelhangas entre pares.
Reconhecer e representar o proprio corpo e dos demais por
meio de registros graficos e da nomeacéao das partes.

Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando
acdes e comportamentos de seus colegas, expandindo suas
formas de expressao e representacao.
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Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas
diferentes de agir.

Participar de situacdes de valorizacdo da diversidade étnico-
racial nas praticas pedagogicas em ambientes que respeite e
celebre as diferentes identidades culturais .

Participar de situagcdes de construcao positiva da autoestima e
identidade de todas as criangas, respeitando e valorizando suas
origens étnicas e raciais através de praticas cotidianas na
creche.

Brincar e manipular brinquedos que represente a diversidade
étnica e racial, que reflitam a variedade de identidades
presentes na sociedade.
Manusear livros de literatura
diversidade étnico- racial.
Participar de variadas representacdes culturais com materiais
audiovisuais que contemplem a diversidade étnica e racial.
Manusear e explorar lapis com variados tons de pele para que
todas as criancas possam se ver representadas de maneira fiel
nas atividades de desenho.

infantil que valorizem a

(EI02EO06)

Respeitar regras basicas
de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o
adulto/crianga e crianga/crianga.

Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de
convivio social em brincadeiras e jogos e na organizacao e
utilizacdo de espacos da instituicao.

Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de
convivio em momentos de alimentagdo, cuidado com a saude
e brincadeiras.

Desenvolver a capacidade de conviver em grupo.

Participar de diferentes manifestacdes culturais de seu grupo,
como festas de aniversarios, ritos ou outras festas tradicionais,
respeitando e valorizando acdes e comportamentos tipicos.
Participar de eventos tradicionais de seu territorio.

(EI02EOQ7)

Resolver conflitos nas
interacdes e brincadeiras,
com a orientacdo de um
adulto.

Resolver os conflitos relacionais com o(a) professor(a) em
situacOes de brincadeiras.

Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a
resolver conflitos nas brincadeiras e interagdes com outras
criangas.

Controlar suas emocdes em situacdes de conflitos, como, por
exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se com 0 apoio
do(a) professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

Usar o dialogo para resolver conflitos reconhecendo as
diferentes opinides e aprendendo a respeita-las.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.
Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando
necessario.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTO

(EI02CG01)

Apropriar-se de gestos e
movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras.

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao | O Eu, o Outro e o N6s | Tragos, Sons, Cores e Formas
Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacoes

Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de
musica, dancga e outras expressdes da cultura corporal.
Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacdes que envolvam movimentos
corporais.

Cantar cancdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes
de musicas com movimentos corporais.

Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentacdes
artisticas.

Conhecer os objetos, materiais, expressoes culturais corporais,
dancas, musicas e brincadeiras que séo tipicas de sua regiéo,
de sua cultura.

Imitar movimentos fazendo relacdes entre a situacao vivida e o
enredo, cenarios e personagens em situacéo de faz de conta.
Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.
Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-
se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por
dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidades
corporais.

Conversar com professores(as) e outras criangcas sobre o
cuidado e a atencdo no uso dos diferentes espacos da escola.
Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se,
lavar as maos, usar talheres e outros utensilios percebendo
suas funcgdes sociais.

(EI02CG02)

Deslocar seu corpo no
espaco, orientando-se por
nocdes como em frente,
atras, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao se
envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes
naturezas.

Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como
saltar, correr, arrastar-se e outros.

Localizar um brinquedo e buscé-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos e
objetos no espaco. Experimentar novas exploracdes a partir de
diferentes perspectivas: olhando pela janela, em cima da mesa
ou do escorregador do parque etc.

Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de
exploracéo do espaco. Reconhecer o local onde se encontram
seus pertences pessoais.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos,
tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir,
descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na
frente, atras, contornar e outros.

Participar de situacdes que envolvam comandos: dentro, fora,
perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, no alto,
embaixo.
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Participar de situac6es identificando a localizacao de objetos: a
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por
nocdes espaciais. Participar de jogos de montar, empilhar e
encaixar, realizando constru¢des cada vez mais complexas e
orientando-se por nocdes espaciais.

(E102CGO03)

Explorar formas de
deslocamento no espaco
(pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e
seguindo orientagdes.

Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar,
arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com
comandos dados em brincadeiras e jogos.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos
gue permitam pular, engatinhar, correr, levantar, subir, descer,
dentre outras possibilidades.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando e etc.
Realizar atividades corporais e vencer desafios.

Descobrir diferentes possibilidades de exploragdo de um
mesmo espago e compartilhar com os colegas.

Explorar espagos maiores, com mais desafios, variando os
movimentos e mostrando maior dominio sobre eles.
Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.
Dancar, executando movimentos variados.

Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda,
amarelinha e outros. Descrever seus movimentos enquanto 0s
realiza

Vivenciar praticas que envolvam musicas, artes visuais, teatro
e danca que incluam os alunos com deficiéncias.

(E102CG04)

Demonstrar  progressiva
independéncia no cuidado
do seu corpo.

Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando agdes
simples relacionadas a saude e higiene.

Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-
se e alimentar-se com crescente independéncia.

Participar dos cuidados basicos ouvindo as acfes realizadas.
Conhecer o material de uso pessoal.

Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando O0s
alimentos.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

Perceber e oralizar as necessidades do proprio corpo: fome,
frio, calor, sono, sede e outras necessidades fisioldgicas.

(E102CG05)
Desenvolver
progressivamente as
habilidades manuais,

adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou funcdes.
Coordenar o movimento das maos para segurar o0 giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.

Adaptar a forma como segura instrumentos gréficos: pincel
grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros
para conseguir diferentes marcas graficas. Manusear diferentes
riscadores naturais e industrializados em suportes e planos
variados para perceber suas diferencas.
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e Explorar o uso de tesouras.

e Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construcéo e
brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos e formatos.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos e suportes.

e Construir jogos de montar, empilhar e encaixar.

e Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o
amassar. Virar paginas de livros, revistas, jornais etc. com
crescente habilidade.

e Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes
formas: massinha, argila, papel aluminio e outros.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados:
linha, 1&, canudinho, argolas e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacédo | O Eu, o Outro e o N6s | Corpo, Gestos e Movimento
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgoes

(E102TS01) e Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Criar sons com materiais, | o Perceber e criar sons com o préprio corpo e na manipulacédo de
objetos e instrumentos objetos. Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e
musicais, para instrumentos musicais.

acompanhar diversos | « Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos
ritmos de musica. naturais que podem produzir sons. Explorar os sons produzidos

pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e
instrumentos, percebendo os parametros do som: altura,
intensidade, duracao e timbre.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas,
pedras, madeiras, latas e outros. Reconhecer e diferenciar sons
dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

e Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes
sons.

e Explorar novos materiais buscando diferentes sons para
acompanhar cancdes que |lhes séo familiares.

e Imitar, inventar e reproduzir criagbes musicais.

e Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cang¢des que séo
tipicos da cultura local e regional.

e Reconhecer as partes do corpo nomeando-as e realizar
registros graficos do préprio corpo e dos demais.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo
gue 0os mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de cada

material.
(E102TS02) e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas
Utilizar materiais variados explorando os cinco sentidos.

Prefeitura Municipal de

ﬁa Secretaria Municipal de Educagao e Cultura




com possibilidades de
manipulagéo (argila,
massa de modelar),
explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas
e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, &speras,
macias e outras.

Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas
variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor,
temperatura, utilidade, entre outros classificando-os.

Explorar formas variadas dos objetos para perceber as
caracteristicas das mesmas. Conhecer objetos e materiais que

sdo tipicos da regido, comunidade ou cultura local.
Experimentar possibilidades de representacdo visual
tridimensional, utilizando materiais  diversos: caixas,

embalagens, tecidos, tampinhas, massa de modelar, argila e
outros.

Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu
proprio repertorio, explorando diferentes elementos, como:
forma, volume, textura etc.

Explorar e aprofundar suas descobertas em relacdo a
procedimentos necessarios para modelar e suas diferentes
possibilidades de manuseio a partir de sua intencionalidade.
Experimentar e explorar superficies tridimensionais com
texturas diversas: pedrinhas, sementes, algoddo, argila e
outros.

Cuidar e apreciar a sua propria producédo e dos colegas.
Manipular jogos de encaixe e de construgao, explorando cores,
formas e texturas, planos e volumes.

(EI02TS03)

Utilizar diferentes fontes
sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras
cantadas, cancoes,
musicas e melodias.

Explorar e reconhecer sons familiares.

Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.
Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais. Manipular e perceber os
sons de instrumentos sonoros diversos identificando-os pela
escuta.

Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e nao
convencionais buscando acompanhar ritmos variados.
Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia
a dia: buzina, despertador, toque do telefone, sino, apito dentre
outros.

Reproduzir sons ou can¢des conhecidas e usar em suas
brincadeiras.

Escutar cancbes e participar de brincadeiras cantadas
apresentadas pelos professores(as) ou seus colegas.
Conhecer objetos, cancfes, instrumentos ou manifestacfes
culturais que séao tipicas de sua cultura, regido ou de outras
culturas.

Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.

Participar de situacbes que desenvolvam a percepcao das
rimas durante a escuta de musicas. Vivenciar jogos e
brincadeiras que envolvam musica.

Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de
diferentes culturas. Perceber diferentes estilos musicais.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.
Participar e apreciar apresentacbes musicais de outras
criancas /ou de grupos musicais como orquestras, corais,
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bandas etc.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros
textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO2EFO01)

Dialogar com criangas e
adultos, expressando seus
desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Tragos, sons, cores e formas | O Eu, o Outro e o N6s | Corpo, Gestos e Movimento
Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacoes

Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando
perguntas, comunicando suas experiéncias, descrevendo
lugares, pessoas e objetos com mediagao para a organizagao
do pensamento.

Participar de variadas situagcbes de comunicagdo utilizando
diversas linguagens. Oralizar sobre suas atividades na
instituicao.

Nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras.

Combinar palavras para se expressar usando verbos e
adjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situacdes
comunicativas mediadas pelo(a) professor(a).

Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e
tentando se fazer entender.

Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

Ampliar seu vocabulario por meio de mdsicas, narrativas,
poemas, historias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras
para desenvolver sua capacidade de comunicacdo. Levantar
hipoteses sobre situacdes de aprendizagem oralizando ideias e
opinides.

Falar e escutar atentamente em situacdes do dia a dia para
interagir socialmente. Utilizar expressbes de cortesia:
cumprimentar, agradecer, despedir-se e outros.

(EI02EF02)

Identificar e criar diferentes
sons e reconhecer rimas e
aliteracbes em cantigas de
roda e textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.
Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para
trabalhar sons e ritmos. Utilizar materiais estruturados e néo
estruturados para criar sons ritmicos ou nao.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos. Recitar poesias e parlendas criando diferentes
entonacdes e ritmos.

Participar da criacdo de musicas ou poemas.

Explorar e brincar com a linguagem criando sons e
reconhecendo rimas e aliteracOes. Participar de brincadeiras
gue desenvolvam a consciéncia fonoldgica.

Conhecer textos poéticos tipicos da sua cultura.
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Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como
corre-cotia, pula corda etc. Explorar diversos objetos e
materiais sonoros compreendendo que 0s mesmos produzem
sons, sentindo a vibragao de cada material.

(EIO2EF03)

Demonstrar interesse e
atencdo ao ouvir a leitura
de histdrias e outros textos,
diferenciando escrita de
ilustracoes, e
acompanhando, com
orientacao do adulto- leitor,
a direcdo da leitura (de
cima para baixo, da
esquerda para a direita).

Ouvir, visualizar e apreciar histdrias e outros textos literarios:
poemas, parlendas, contos, cordel, lendas, fabulas, musicas
etc.

Identificar a historia pela capa do livro.

Observar ilustracBes dos livros buscando identificar sua relacéo
com o texto lido. Reconhecer as ilustragdes/ figuras de um livro.
Perceber que imagens e palavras representam ideias
diferenciar desenho de letra/escrita.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos
para produzir ilustracdes.

Presenciar e participar de situacdes significativas de leitura e
escrita.

Ouvir e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos. Participar de momentos em que o(a)
professor(a) realiza leitura apontada.

Vivenciar situacdes de leitura e escrita tendo o(a) professor(a)
como escriba de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas,
receitas e historias para compreender a funcdo social das
mesmas.

(EIO2EF04)

Formular e responder
perguntas sobre fatos da
historia narrada,
identificando cenarios,

personagens e principais
acontecimentos.

Reconhecer cenérios de diferentes histérias.

Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas
caracteristicas. ldentificar caracteristicas dos personagens das
histérias para incrementar cenarios e aderecos em suas
brincadeiras de faz de conta.

Identificar os personagens principais das historias, nomeando-
0s. Responder a questionamentos sobre as historias narradas.
Formular hipéteses e perguntas sobre fatos da histéria narrada,
personagens e Cenarios.

Brincar de imitar personagens das historias ouvidas. Oralizar
sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.

Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria
apoiado por ilustragcbes. Ouvir e participar de narrativas
compreendendo o significado de novas palavras e ampliando o
seu vocabulario.

(EIO2EFO05)

Relatar experiéncias e
fatos acontecidos, histérias
ouvidas, filmes ou pecas
teatrais assistidos etc.

Expressar-se verbalmente em conversas, narracdes e
brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de
estruturas orais que aprimorem suas competéncias
comunicativas.

Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos
grupos ou duplas, relatando suas experiéncias pessoais e
escutando os relatos dos colegas.

Recontar histérias ouvidas, filmes e/ou pecas de teatro
identificando seus personagens e elementos.
Assistir a filmes, pecas teatrais e

ouvir histérias
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compreendendo as mensagens principais.

Relatar acontecimentos vividos para outras criancas ou
familiares para ampliar sua capacidade de oralidade.

Pedir e atender pedidos, dar e ouvir recados.

(EIO2EFO06)
Criar e contar histérias
oralmente, com base em

Participar de situacdes em que € convidado a contar ou criar
histérias com ou sem o apoio de imagens, fotos ou temas
disparadores.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu vocabulario.

Oralizar contextos e historias, a seu modo. Recontar histérias
ao brincar de faz de conta. Relacionar diferentes histérias
conhecidas.

Simular leituras por meio de brincadeiras de faz de conta. Ditar
histérias criadas ou memorizadas ao(a) professor(a).

Narrar situacdes do dia a dia no sentido de manifestar
experiéncias vividas e ouvidas.

imagens ou temas
sugeridos.

(EI02EF07)

Manusear diferentes
portadores textuais,

demonstrando reconhecer
Seus usos sociais.

Manusear e explorar diferentes portadores textuais como:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de
receitas, bulas e outros.

Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos como
referéncia.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social
de diferentes portadores textuais.

Folhear livros contando suas histdrias para seus colegas.

(EIO2EF08)

Manipular textos e
participar de situagbes de
escuta para ampliar seu

contato com diferentes
géneros textuais
(parlendas, historias de

aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias
etc.).

Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais como
poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas e
musicas percebendo suas fungoes.

Apreciar e participar de momentos de contacdo de historias
realizados de diferentes maneiras.

Participar de situacdes de exploracdo de portadores de
diferentes géneros textuais em brincadeiras ou atividades de
pequenos grupos.

Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua
cultura. Manusear diversos suportes textuais percebendo as
diferencas entre eles. Participar de atividades de culinaria
fazendo uso de cadernos/livros de receitas.

Ouvir histérias contadas por outras pessoas dentro da
instituicdo: avos, iIrmaos, pais e outros.

Ouvir histérias em outros espagos proximos a instituicao:
pracgas, bibliotecas, escolas e outros.

Brincar recitando parlendas.

Escolher livros de literatura e “Ié-los” a sua maneira.

(EIO2EF09)

Manusear diferentes
instrumentos e suportes de
escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais
graficos.

~

Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira,
dando significado as suas ideias, aos pensamentos e
sensacoes.

Expressar-se  utilizando
instrumentos e técnicas.

diversos suportes, materiais,
Produzir marcas graficas com
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diferentes suportes de escrita (lapis, pincel, giz) e elementos da
natureza (graveto, carvao, pedra etc.).

Utilizar diversos suportes de escrita para desenhar e escrever
espontaneamente: cartolina, sulfite, draft, livros, revistas e
outros. Conceber seus desenhos como uma forma de
comunicagéo.

Conhecer a escrita do seu nhome associando simbolos para
identificd-lo em situacdes diversas, progressivamente.

CAMPO DE EXPERIENCIA:

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EI02ETO1)

Explorar e  descrever
semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos
(textura, massa, tamanho).

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Tracos, sons, cores e formas | O Eu, o Outro e o N6s | Corpo, Gestos e Movimento

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e
possibilidades:morder, chupar, produzir sons, apertar, encher,
esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
lancar, jogar etc.

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungdo social para que
possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas
necessidades.

Descrever objetos em situacbes de exploracdo ou em
atividades de trios ou pequenos grupos, apontando suas
caracteristicas, semelhancas e diferencas. Observar objetos
produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos
sociais a fim de perceber caracteristicas dos mesmos.
Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades associativas (empilhar, rolar,
transvasar, encaixar).

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais. Realizar classificagdo em diferentes
situacOes de acordo com critérios: tamanho, forma, cor, peso e
comprimento percebendo semelhancas e diferengas nos
objetos.

Participar de situacGes misturando areia e agua, diversas cores
de tinta e explorando elementos da natureza como: terra, lama,
plantas etc.

(EIO2ETO02)

Observar, relatar e
descrever incidentes do
cotidiano e fendbmenos

naturais (luz solar, vento,

Fazer observacOes e descobrir diferentes elementos e
fendbmenos da natureza, como: luz solar, chuva, vento, lagoas,
entre outros.

Ter contato com fenbmenos naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias. Conhecer fenbmenos da natureza.
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chuva etc.).

Experimentar sensacdes fisicas tateis sobre os fendbmenos da
natureza.

Falar sobre o que esta vendo e o que esta acontecendo,
descrevendo mudancas em objetos, seres vivos e eventos
naturais no ambiente.

Conhecer fendmenos naturais tipicos de sua regiao e de todo
planeta. Observar o céu em diferentes momentos do dia.
Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.
Participar da construcdo de maquetes de sistema solar
utilizando materiais diversos. Explorar o efeito da luz por meio
da sua presenca ou auséncia (luz e sombra).

Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e agua, de varias
formas. Expressar suas observacdes pela oralidade e outros
registros.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.
Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a
presenca do vento.

(EIO2ETO3)

Compatrtilhar, com outras
criancas, situacdes de
cuidado de plantas e
animais nos espacos da
instituic&o e fora dela.

Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade
sobre as plantas e 0s animais sejam instigadas.

Levantar hipoteses e pesquisar sobre o desenvolvimento,
caracteristicas e habitat das plantas e animais.

Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.
Ouvir musicas e histérias que envolvem as tematicas: plantas,
animais e meio ambiente. Observar, imitar e nomear
particularidades dos animais.

Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia
alimentar, caracteristicas fisicas e outras peculiaridades.
Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem
riscos.

Participar da construcdo de aquarios, terrario, minhocario e
outros espacos para observacao, experimentacdo e cuidados
com 0s animais.

Conhecer doencgas transmitidas por animais, insetos e formas
de prevencéao. Ter contato com plantas percebendo suas partes
e funcoes.

Participar da construgdo de hortas, jardins, sementeiras,
estufas e outros espagos para observacao, experimentacéo e
cuidado com as plantas.

Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.
Participar de situacbes que envolvam compostagem.

Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no
ambiente para preservar a flora e a vida animal.

Participar de situacbes de cuidado com o meio ambiente,
preservacdo de plantas, cuidado com animais, separacao de
lixo, economia de agua e outros.

Participar de visitas a areas de preservacao ambiental.

(EIO2ET04)
Identificar relagbes
espaciais (dentro e fora,

Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de
exploracbes que promovam a identificacdo de relacdes
espaciais.
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em cima, embaixo, acima,
abaixo, entre e do lado) e
temporais (antes, durante e
depois).

Explorar o espaco escolar e do entorno, identificando a
localizag&o de seus elementos.

Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e
para tras, dentre outros.

Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacdes de
brincadeiras ou a partir de orientacdes do(a) professor(a) sobre
a sua localizacgao.

Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima,
embaixo, ao lado, a frente, atras, etc., identificando essas
posi¢cdes no espaco.

Perceber situacdes de relagdo temporal: antes, durante e
depois em situacdes rotineiras: depois do lanche vamos
escovar os dentes, durante a brincadeira vamos comer uma
fruta, antes de ir ao parque precisamos arrumar a sala.
Identificar os momentos da rotina e conversar sobre o0s
acontecimentos do dia utilizando expressfes temporais como
antes, durante e depois.

Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana com
musicas.

(EIO2ETO5)

Classificar objetos,
considerando determinado
atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.).

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungdo social para que
possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas
necessidades.

Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes
objetos para seleciona-los segundo suas intencdes.

Identificar objetos no espaco, fazendo relacdes e comparacdes
entre eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de peso (leve,

pesado) dentre outras caracteristicas (cor, forma, textura).
Explorar e fazer comparacdes entre diferentes materiais
fazendo referéncia ao tamanho, peso, cor, forma etc.
Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com
critérios definidos.

Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns
critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho,
material, uso etc.

Nomear os atributos dos objetos destacando semelhangas e
diferencas.

(EIO2ETO6)
Utilizar conceitos basicos
de tempo (agora, antes,

durante, depois, ontem,
hoje, amanha, lento,
rapido, depressa,
devagar).

Brincar no espacgo externo explorando diversos movimentos
corporais e experimentando diferentes niveis de velocidades.
Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo. Participar de rodas de conversa
relatando sobre suas rotinas.

Participar da elaboracdo de cartazes com a rotina diaria da
turma.

Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a
sequéncia dos fatos de modo a adquirir maior independéncia,
autonomia e atuar de forma a prever as proximas agoes.
Relacionar no¢cBes de tempo a seus ritmos biolégicos para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-
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se, brincar, descansar, tomar banho.

Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-
se que € o momento de escuta de historias.

Utilizar conceitos basicos de tempo em situacfes do dia a dia:
amanha vamos visitar uma outra turma da escola; vamos andar
bem devagar até o patio; qual histéria ouvimos ontem? e outras
possibilidades que envolvam noc¢des de tempo.

Participar de atividades de culinéria ou producdes artisticas que
envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situagdes
para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo
ou até secagem.

Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam
nameros, grandezas e medidas de tempo em contextos
significativos que permitam pensar e experienciar medidas de
tempo como: calendario, relégio, ampulheta e etc.

Observar o0 céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e
noite), para perceber a passagem do tempo.

(EI02ETQ7)

Contar oralmente objetos,
pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades
realizadas oralmente pela professora, estabelecendo nocdes
de quantificacéo.

Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da
sequéncia numérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou
parlendas.

Realizar contagem oral em brincadeiras e situac¢des cotidianas
como: quantidade de meninos e meninas da turma, quantidade
de brinquedos, mochilas, bonecas e outras. Realizar contagem
oral durante brincadeiras.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre os
colegas.

Jogar jogos de percurso simples movendo sua peca conforme
a quantidade tirada no dado.

Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais
em agrupamentos.

(EIO2ETO08)

Registrar com numeros a
guantidade de criancas
(meninas e  meninos,
presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar
sobre o numero como: calendario, termdémetro, reldgio, celular.
Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades
lidicas relacionando as quantidades.

Representar, com a mediacao do(a) professor(a), quantidades
gue surgem nas interacdes e brincadeiras como:nimero de
meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por
meio de desenhos e registros gréaficos (riscos, bolinhas,
numerais e outros).

Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar
nameros.

Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade é igual. Participar de jogos que envolvam numeros
como boliche, amarelinha e/ou jogos cantados como parlendas
e outros.
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5.9.3. CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS A 5 ANOS E 11 MESES)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

(EIO3EO01)

Demonstrar empatia pelos
outros, percebendo que as
pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades
e maneiras de pensar e
agir.

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao | Corpo, Gestos e Movimento | Tragos, Sons, Cores e Formas
Espacos, tempos, quantidades, relagcbes e transformacoes

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as
diferencas.

Brincar e interagir com outras criangas que possuem diferentes
habilidades e caracteristicas.

Interagir por meio de diferentes linguagens com adultos e
criancas, estabelecendo vinculos afetivos.

Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos
diversos respeitando as ideias e sentimentos alheios.
Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.
Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da
maioria.

Ouvir e compreender os sentimentos e necessidades de outras
criangas.

Receber visitas e visitar outras turmas

Perceber as consequéncias de suas acdes com 0 outro em
situacBes de amizade e conflito.

Manifestar-se frente a situagdes que avalia como injustas.
Possibilitar &s criancas conhecer a diversidade cultural,
promovendo o0 respeito pela pluralidade étnica (povos
indigenas; afrodescendentes, quilombolas e etc.).

(EIO3EO02)

Agir de maneira
independente, com
confianca em suas
capacidades,
reconhecendo suas

conquistas e limitacoes.

Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na
selecdo de materiais e na busca de parcerias, considerando
seu interesse.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianga em si préprio.

Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.
Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus
habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no
grupo em que convive.

Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas,
dentro e fora da sala.

Realizar agbes como ir ao banheiro, tomar agua, frequentar
espacos da instituicdo com crescente autonomia.

Agir progressivamente de forma independente alimentando-se,
vestindo-se e realizando atividades de higiene corporal.
Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega
guando este necessita.

Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas
orientacdes dos(as) professores(as).

Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

2
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Valorizar suas proprias producgdes e as dos colegas.
Reconhecer situagcédo de perigo e tomar precaucdo para evita-
las.

Desenvolver a autonomia e a identidade através do
reconhecimento de imagem.

(EIO3EO03)

Ampliar as relagbes
interpessoais,
desenvolvendo atitudes de
participacéo e cooperacgao.

Desenvolver no¢ao de identidade e convivéncia em um espaco
compartilhado com outras pessoas.

Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando
propdsitos comuns, representando diferentes papéis e
convidando outros colegas para participar.

Relacionar-se com criancas da mesma idade e com outras em
situacBes de interacdes e brincadeira, agindo de forma solidaria
e colaborativa.

Levar em consideracao o ponto de vista de seus colegas.
Perceber a expressado de sentimentos e emocbes de seus
companheiros.

Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade
conhecendo ambientes, fatos historicos e interagindo com
diferentes pessoas e em diferentes contextos sociais.
Compatrtilhar objetos e espacos com criancas e professores(as)
manifestando curiosidade e autonomia.

Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.
Participar de conversas com professores(as) e criangas.
Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.
Participar de situacdes em que € instruida a levar objetos ou
transmitir recados em outros locais da instituicao.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Veé.
Identificar e cuidar dos seus pertences, bem como materiais
coletivos.

Organizar os brinquedos e materiais nos devidos lugares
depois de utiliza-los nas atividades.

Experimentar brincadeiras cooperativas.

(EIO3EO04)

Comunicar suas ideias e
sentimentos a pessoas e
grupos diversos.

Expressar e reconhecer diferentes emocdes e sentimentos em
Si mesmo e nos outros.

Relatar e expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias.
Demonstrar compreensao de seus sentimentos e nomea-los.
Expressar e representar com desenho e outros registros
graficos seus conhecimentos, sentimentos e apreensao da
realidade.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.
Interagir com outras criangas estabelecendo relacdes de troca
enquanto trabalha na propria tarefa.

Participar de assembleias, rodas de conversas, eleicoes e
outros processos de escolha dentro da instituig&o.

Oralizar reivindicacfes e desejos do grupo.

Conhecer costumes e brincadeiras de outras épocas;
Construir e respeitar normas e combinados de convivio social,
de organizacao e de utilizacdo dos espacos da instituicdo, dos
espacos publicos municipais (Lago Azul, Centro Historico,
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Biblioteca Municipal, pracas, parques entre outros).

(EI03EO05)

Demonstrar  valorizacéo
das caracteristicas de seu
corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros
(criancas e adultos) com os
quais convive.

Participar de brincadeiras que estimulam a relacdo entre o
adulto/crianca e crianca/crianca.

Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.
Reconhecer pessoas que fazem parte de sua comunidade,
conversar com elas sobre o que fazem.

Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros
grupos sociais, seja por meio de situacdes presenciais, seja por
outros meios de comunicagao.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.
Conhecer modos de vida urbana e rural.

Ouvir relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre
outras épocas histéricas.

Conhecer objetos antigos e de outras culturas, como: ferro de
passar roupa, escovao, fogao a lenha, lamparina e outros.
Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos
elementos como: danca, musica, vestimentas, ornamentos e
outros.
Identificar as
profissionais.
Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte
de sua comunidade, como o padeiro, o fazendeiro, o pescador
etc.

Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e suas
caracteristicas.

Construir representacdes de meios de transporte e os trajetos
com materiais diversos: caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas,
tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outros.
Conhecer gradualmente seu corpo, limites e sensacodes.
Participar da construcdo e desenvolvimento da rotina de sala.

funcbes desempenhadas por diferentes

(EI03EO06)
Manifestar interesse e
respeito por diferentes

culturas e modos de vida.

Participar de brincadeiras que estimulam a relacdo entre o
adulto/crianca e crianga/crianga.

Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.
Reconhecer pessoas que fazem parte de sua comunidade,
conversar com elas sobre o que fazem.

Conhecer e se relacionar com criangcas e pessoas de outros
grupos sociais, seja por meio de situacdes presenciais, seja por
outros meios de comunicacgao.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.
Conhecer modos de vida urbana e rural.

Ouvir relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre
outras épocas histéricas.

Conhecer objetos antigos e de outras culturas, como: ferro de
passar roupa, escovao, fogéo a lenha, lamparina e outros.
Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos
elementos como: danca, musica, vestimentas, ornamentos e
outros.
Identificar as

funcbes desempenhadas por diferentes
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profissionais.

e Conhecer e identificar profissbes de pessoas que fazem parte
de sua comunidade, como o padeiro, o fazendeiro, o pescador
etc.

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e suas
caracteristicas.

e Construir representagfes de meios de transporte e os trajetos
com materiais diversos: caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas,
tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outro.

e Brincar e manipular brinquedos que represente a diversidade
étnica e racial, que reflitam a variedade de identidades
presentes na sociedade.

e Manusear livros de literatura infantii que valorizem a
diversidade étnico- racial.

e Participar de variadas representagdes culturais com materiais
audiovisuais que contemplem a diversidade étnica e racial.

e Manusear e explorar lapis com variados tons de pele para que
todas as criancas possam se ver representadas de maneira fiel
nas atividades de desenho.

e Apreciar dancas de diversos géneros e musicas instrumentais
de diferentes expressdes da cultura musical brasileira, bem
como da cultura regional e de outras culturas.

(EI03EOQ7) e Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocodes e
Usar estratégias pautadas sentimentos que vivencia e observa no outro.

no respeito mutuo para| e Cooperar, compartilhar objetos e receber auxilio quando
lidar com conflitos nas necessario.

interacdes com criancas e | ¢ Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com
adultos. outras criancas, buscando compreender a posicdo e o

sentimento do outro.

e Utilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais
considerando solucdes que satisfacam a ambas as partes.

e Realizar a escuta do outro.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

e Usar do dialogo e estratégias simples para resolver conflitos,
reconhecendo as diferentes opinides e aprendendo a respeita-
las.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTO

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacédo | O Eu, o Outro e o NOs | Tragos, Sons, Cores e Formas
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes

(EI03CGO01) e Representar-se em situacOes de brincadeiras ou teatro,
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Criar com o corpo formas
diversificadas de
expressao de sentimentos,
sensacbes e emocoes,
tanto nas situacdes do
cotidiano guanto em
brincadeiras, danca, teatro,
musica.

apresentando suas caracteristicas corporais, seus interesses,
sentimentos, sensa¢cfes ou emocdes.

Expressar suas hipoteses por meio da representacdo de seus
sentimentos, fantasias e emocoes.

Vivenciar e promover jogos de imitacdo e de expressao de
sentimentos.

Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-
se de diferentes formas e construindo uma imagem positiva de
Si mesmo.

Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes
maneiras.

Vivenciar brincadeiras de esquema e expressao corporal diante
do espelho, utilizando as diferentes formas de linguagem.
Realizar movimentos com gestos, expressdes faciais e mimicas
em brincadeiras, jogos e atividades artisticas.

Cantar, gesticular e expressar emoc¢Oes acompanhando
musicas e cantigas.

Participar de encenacgOes e atividades que desenvolvam a
expressao

corporal a partir de jogos dramaéticos.

Discriminar e nomear as percepcdes ao experimentar
diferentes sensacdes proporcionadas pelos Orgaos dos
sentidos.

Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros
espacos da unidade e lugares externos com o intuito de
expressar-se.

Imitar expressdes faciais e gestuais, caretas, imitacdo de
bichos e onomatopeias.

Explorar as possibilidades de expressar a propria voz.

Brincar nos espacos externos e internos que permitam vivenciar
e desenvolver habilidades motoras rudimentares: estabilidade,
locomocgé&o e manipulativas.

(EI03CG02)

Demonstrar controle e
adequacao do uso de seu
corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de
historias, atividades
artisticas, entre outras
possibilidades.

Participar e promover brincadeiras de expressédo corporal
cantadas: escravos de 6, brincadeiras de roda, feijao
queimado, a linda rosa juvenil, “seu lobo esta?”, entre outras.
Adequar seus movimentos em situacdes de brincadeiras com o
ritmo da musica ou da danca.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao
compasso definido pela musica ou pelas coordenadas dadas
por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos
grupos.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com cordas, elasticos,
tecidos, mobilias e outros limitadores e obstaculos para subir,
descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na
frente, atras, contornar demonstrando controle e adequacéo
corporal e outros.

Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr
de diversas maneiras, saltar e gesticular.

Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos
corporais cada vez mais complexos.
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Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.
Valorizar o esforgo em adequar seus movimentos corporais aos
de seus colegas em situa¢Bes de brincadeiras ou atividades
coletivas.

Movimentar-se seguindo orientacdes dos(as) professores(as),
de outras criangas ou criando suas proprias orientacdes.
Participar de atividades que desenvolvam nocdes de
proximidade, interioridade e direcionalidade.

Participar de situacfes livre ou orientadas para posicionar o
corpo no espago, como: dentro, fora, perto, longe, em cima,
embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco.

Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus
colegas e esperando a sua vez de falar.

Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em
diferentes situagdes: encenacodes, imitacdes e dramatizacoes.
Sonorizar histérias, usando diferente tipos de objetos,
instrumentos musicais e a voz.

Brincar com materiais que proporcionem a descoberta
explorando o movimento.

Brincar de diferentes tipos de esconder.

(EI03CGO03)

Criar movimentos, gestos,
olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como
danca, teatro e musica.

Vivenciar situacfes de deslocamento e movimento do corpo
fora e dentro da sala.

Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.
Dramatizar situacbes do dia a dia, muasicas ou trechos de
historias.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.
Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-
se em suas brincadeiras.

Participar de jogos de imitagdo, encenagao e dramatizagao.
Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, .
Combinar seus movimentos com os de outras criangas e
explorar novos movimentos usando gestos, seu corpo e sua
VOZ.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha,
roda, boliche, maria-viola, passa-lenco, bola ao cesto e outras.
Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua
cultura local.

Brincar com marionetes reproduzindo falas simples de
personagens;

Vestir fantasias, aderecos, mascaras, usar alguns tipos de
maquiagem e brincar de ser coisas diferentes, utilizando
elementos da linguagem teatral.

(EI03CGO04)

Adotar habitos de
autocuidado relacionados
a higiene, alimentacéo,
conforto e aparéncia.

Identificar, nomear, e localizar as partes do corpo em si, no
outro e em imagens, adquirindo consciéncia do préprio corpo.
Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentacao
saudavel.

Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas
maneiras ao alimentar-se.

Reconhecer e fazer uso de noc¢bes basicas de cuidado consigo
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mesmo.
Realizar, de forma independente, acbes de cuidado com o
préprio corpo como, por exemplo: buscar agua quando sente
sede.

Identificar e valorizar alguns alimentos saudaveis.

Realizar agbes de higiene: ir ao banheiro, lavar as maos e
escovar os dentes com autonomia.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o
banheiro, o refeitorio e outros.

Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

Conhecer habitos de saude de sua cultura local.

Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio
corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

Entrevistar com auxilio do(a) professor(a), profissionais da area
da saude e nutri¢éo.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

Manipular e explorar objetos de diferentes caracteristicas,
formas, pesos, texturas e tamanhos com maior presteza e
autonomia, utilizando ndo apenas 0s movimentos basicos, mas
também algumas combinagbes como empurrar, carregar,
correr, lancar, etc.

Utilizar os movimentos da mao para rasgar, amassar, apertar,
pingar, empurrar, cortar com tesoura, colar, amarrar,
desamarrar e alinhavar.

(EI03CGO05)

Coordenar suas
habilidades manuais no
atendimento adequado a
seus interesses e
necessidades em
situacOes diversas.

Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem, utilizando-os em suas produgdes
manuais.

Usar a tesoura sem ponta para recortar.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e
outros, com variadas intencfes de criacao.

Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e
utilizar instrumentos como palitos, rolos e pequenas espatulas
nas suas produc¢des com cada vez maior destreza.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados
para perceber suas diferencas e registrar suas ideias.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a
sua maneira, utilizando diferentes recursos e dando
significados as suas ideias, aos seus pensamentos e
sensacoes.

Vivenciar situacdes em que é feito o contorno do préprio corpo,
nomeando suas partes e vestimentas.

Participar de jogos e brincadeiras de construgao utilizando
elementos estruturados ou ndo, com o intuito de montar,
empilhar, encaixar e outros.

Virar paginas de livros, revistas, jornais e outros com crescente
habilidade.

Executar habilidades manuais utilizando recursos variados:
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linha, 1&, canudinho, argola e outros.

e Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.

e Vivenciar brincadeiras inclusivas, através de materiais
didaticos adequados.

e Explorar diversas possibilidades de tracados, com diferentes
tipos de suportes e materiais diversos que promovam a
evolucao do desenho e a expressao gréfica.

e Reconhecer sua marca grafica entre as producdes de outras
criangas.

e Estimular a coordenacao motora fina.

e Reorganizar imagens (quebra-cabecas e jogos de memoria).

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgédo | O Eu, o Outro e o NOs | Corpo, Gestos e Movimento
Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacoes

(EIO3TSO01) e Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Utilizar sons produzidos | e Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos
por materiais, objetos e passaros, barulho de ventania, som da chuva e outros, em
instrumentos musicais brincadeiras, encenacées e apresentacées.

durante brincadeiras de faz | o Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas,
de conta, encenacdes, pedras, madeira, latas e outros durante brincadeiras,
criagcoes musicais, festas. encenacdes e apresentacdes.

e Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

e Cantar cancdes conhecidas, acompanhando o ritmo com
gestos ou com instrumentos musicais.

e Participar de execucdo musical utilizando instrumentos
musicais de uma banda.

e Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por
elementos da natureza e instrumentos musicais, percebendo os
parametros do som (altura, intensidade, duracao e timbre).

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas
produzindo sons com 0 corpo e outros materiais.

e Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes,
elementos que se repetem, etc.

e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Criar sons a partir de histérias (sonoplastia) utilizando o corpo
e materiais diversos.

e Dangcar e criar sons a partir de diversos ritmos.

e Reconhecer cancdes caracteristicas que marcam eventos
especificos de sua rotina ou de seu grupo.

e Conhecer manifestacdes artisticas, can¢des ou instrumentos
de sua regido, comunidade, cultura local, nacional ou
internacional.

e Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos
géneros, estilos, épocas e culturas, da producdo musical
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brasileira e de outros povos e paises.

Reconhecer o som de alguns instrumentos musicais, identifica-
los e construi-los;

Acompanhar a narrativa de histérias usando objetos sonoros e
instrumentos musicais e desenhar o que ouve;

Reconhecer e diferenciar os sons produzidos por animais.

(EI03TS02)
Expressar-se  livremente
por meio de desenho,

pintura, colagem,
dobradura e escultura,
criando producoes
bidimensionais e

tridimensionais.

Explorar formas variadas dos objetos para perceber as
caracteristicas das mesmas e utiliza-las em suas composicoes.
Criar com jogos de encaixe e de constru¢ao, explorando cores,
formas e texturas.

Desenhar, construir e identificar producdes bidimensionais e
tridimensionais.

Experimentar  possibilidades de representacdo visual
bidimensional e tridimensional, utilizando materiais diversos:
caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor,
giz de cera, papéis etc.

Usar materiais artisticos para expressar suas ideias,
sentimentos e experiéncias.

Expressar-se utilizando variedades de materiais e recursos
artisticos.

Experimentar as diversas possibilidades do processo de
producdo das cores secundarias e reconhecé-las na natureza,
no dia a dia e em obras de arte.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu
proprio repertério e da utilizagdo dos elementos da linguagem
das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.
Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias, duras, moles etc.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de
diferentes técnicas, movimentos, épocas, estilos e culturas.
Utilizar a investigacdo que realiza sobre o espaco, as imagens,
as coisas ao seu redor para significar e incrementar sua
producéo artistica.

Conhecer e apreciar producdes artisticas de sua cultura ou de
outras culturas regionais, nacionais ou internacionais.
Apresentar obras artisticas de autores conhecidos e
desconhecidos;

Representar por desenho livre diversas aprendizagens, como a
percepcao do corpo, as observacdes sobre o meio fisico e
social, as historias lidas e vivenciadas, bem como sentimentos
e emocoes;

Experimentar e articular visualmente as diferentes relacdes de
claro e escuro na natureza e nos meios artificiais, como a
pintura, a fotografia, o cinema, etc.;

Explorar massas de diversas cores e alterar sua aparéncia ou
sensacao tatil;

Utilizar diferentes tipos de objetos para estampar imagens,
como: pinceéis, escovas de dente, esponjas, canudos, carimbos,
penas, giz de cera, gravetos, palitos, conta-gotas, cotonetes,
pentes e barbantes e representar em desenho livre.

Aprender a pintar com diversos materiais em espacos
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delimitados;

Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia
nomeando-as, com o objetivo de fazer a correspondéncia entre
cores e elementos.

Conhecer e explorar as cores primarias e secundarias.

(EIO3TS03)

Reconhecer as qualidades
do som (intensidade,
duracdo, altura e timbre),
utilizando-as em  suas
producdes sonoras e ao
ouvir musicas e sons.

Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos
pelo corpo, objetos e instrumentos musicais.

Reconhecer, em situacdes de escuta de musica, caracteristicas
dos sons.

Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos
musicais para acompanhar ritmos.

Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons
e ritmos, em instrumentos sonoros diversos.

Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica, variagdes
de velocidade e intensidade na producéo de sons.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.
Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Escutar a prépria voz e de outras criangcas em gravacoes.
Conhecer cancgdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que
sao tipicos de sua cultura ou de alguma outra cultura que estéo
conhecendo.

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatros para reconhecer as qualidades sonoras.
Acompanhar musicas e narrativa de histérias usando objetos
sonoros e instrumentos musicais;

Reconhecer suas musicas preferidas acompanhando-as por
meio de movimentos corporais;

Explorar as possibilidades expressivas da voz;

Interpretar cancdes e participar de brincadeiras cantadas para
estimular a concentragdo motora,

Reconhecer os sons e saber, se possivel o nome de alguns
instrumentos musicais;(violdo, flauta, triangulo, pandeiro,
tambor, berimbau, chocalho, cuica e etc).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO3EFO01)

Expressar ideias, desejos e
sentimentos sobre suas
vivéncias, meio da

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Tragos, sons, cores e formas | O Eu, o Outro e o N6s | Corpo, Gestos e Movimento
Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacoes

Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas
necessidades, desejos, ideias e compreensdes de mundo.
Participar de variadas situagcées de comunicacdo onde seja

por estimulada a explicar suas ideias com clareza,
linguagem oral e escrita progressivamente.
(escrita espontanea), de | s« Comunicar-se com diferentes intencbes, em diferentes
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fotos, desenhos e outras
formas de expressao.

contextos, com diferentes interlocutores, respeitando sua vez
de falar e escutando o outro com atencao.

Oralizar sobre suas atividades na instituigcao.

Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes
momentos.

Interagir com outras pessoas por meio de situacdes mediadas
ou néao pelo(a) professor(a).

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas
(poemas, historias, contos, parlendas, conversas) e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de
comunicagao.

Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita
espontanea e desenhos para compreender que aquilo que esta
no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e
opinides aos colegas e professores(as).

Elaborar hipdteses sobre a escrita para aproximar-se
progressivamente do uso social e convencional da lingua.
Identificar o préprio nome e dos colegas para o reconhecimento
dos mesmos em situagOes da rotina escolar.

Reconhecer o uso de diferentes formas de comunicagéo, como
a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), comunicacao
aumentativa e alternativa (CAA), e outras tecnologias
assistivas.

Manusear diferentes ferramentas e suportes de escrita
produzindo rabiscos;

Utilizar letras, nimeros e desenhos em suas representacdes
gréficas, progressivamente.

Participar de brincadeiras com palavras e as letras do alfabeto
Estimular as capacidades linguisticas de prondncias de
palavras novas e frases com fluéncia,

Expressar seu pensamento com organizacao légica temporal e
de acordo com o acontecido.

(EIO3EF02)

Inventar brincadeiras
cantadas, poemas e
cangbes, criando rimas,

aliteracdes e ritmos.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Participar de situacfes de criacdo e improvisacdo musical.
Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros
textuais.

Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de
ritmo e entonacéao.

Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com
outras criangas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram
a sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliterag&o).
Perceber que os textos se dividem em partes e 0 verso
corresponde a uma delas.

Reconhecer rimas

Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

Participar em jogos cantados como parlendas, acalantos,
adivinhas, trava-linguas;
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Cantar sozinha ou em grupo, partes ou frases das canc¢oes que
ja conhecem;

Reconhecer e usar rimas em suas brincadeiras,
espontaneamente acionando os textos da tradicdo oral de
memoria ou identificando e acompanhando a leitura do
professor;

Reconhecer a leitura como fonte de prazer e informacéao.

(EI03EF03)

Escolher e folhear livros,
procurando orientar-se por
temas e ilustragcbes e
tentando identificar
palavras conhecidas.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em
momentos individuais.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras
criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustracdes
e imagens para imaginar as historias.

e Realizar pseudoleitura.

e Reconhecer as ilustragdes/ figuras de um livro.

e Perceber que imagens e palavras representam ideias.

e Ordenar ilustracao e corresponder com o texto.

e Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientagdo e
direcao da escrita.

e Participar de situacdes de escrita, com a mediacdo do(a)
professor(a), de listas dos personagens das historias.

e Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo
como outras pessoas fazem.

e Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situa¢des do
dia a dia.

e Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas, textos, receitas e outros, tendo o(a)
professor(a) como leitor e escriba.

e Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus
usos sociais.

e Manusear diferentes suportes textuais que podem ser
explorados nessa fase como: revistas, folders, livros e cartazes,
bulas, embalagens, placas, jornais, gibis e etc;

e Ler observando a direcdo e o alinhamento da escrita. Essa
habilidade pode ser avaliada mesmo antes da crianca saber ler
convencionalmente nas atividades de psedoleitura e leitura
incidental.

(EIO3EF04) e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.
Recontar historias ouvidas | e Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

e planejar coletivamente | « Representar os personagens de histérias infantis conhecidas.
roteiros de videos e de| o pramatizar historias, criando personagens, cenarios e
encenacodes, definindo os contextos.

contextos, 0s
personagens, a estrutura
da historia.

Dramatizar situagfes do dia a dia e narrativas: textos literarios,
informativos, trava-linguas, cantigas, quadrinhas, noticias e
outros.

Responder a questionamentos sobre as histdrias narradas.
Identificar  personagens, cenarios, trama, sequéncia
cronoldgica, acdo e intengdo dos personagens.
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Ditar partes da histéria ao participar da construcdo de roteiros
de videos ou encenacdes.

Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo
para a construcdo de roteiros de videos ou encenacdes
coletivas.

Organizar as etapas bem como seguir instrucdes
compreendendo o sentido das mensagens que ouve.

(EIO3EFO05)

Recontar histérias ouvidas
para producdo de reconto
escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

Recontar historias,
elementos.
Participar da elaboracao, criacéo e reconto de historias e textos
tendo o(a) professor(a) como escriba.

Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base
em imagens ou temas sugeridos.

Criar histérias orais e escritas (desenhos), em situacdes com
funcao social significativa.

Identificar  personagens, cenarios, trama,
cronoldgica, acao e intengcdo dos personagens.
Relatar situagdes diversas para outras criancas e familiares,
ampliando suas capacidades de oralidade.

Escutar relatos de outras criancas.

Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo
para a construcao de encenacdes coletivas.

Narrar partes da histéria ao participar da construcao de roteiros
de videos ou encenacdes.

Participar da elaboracdo de histérias observando o(a)
professor(a) registrar a historia recontada.

identificando seus personagens e

sequéncia

(EIO3EFO06)

Produzir suas préprias
histérias orais e escritas
(escrita espontanea), em
situagbes com funcéao
social significativa.

Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu vocabulario.

Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

Fazer uso de expressodes da linguagem da narrativa.

Criar historias e representa-las graficamente (desenho) a partir
de imagens ou temas sugeridos.

Expressar hip6teses a respeito da escrita de letras e nUmeros,
registrando simbolos para representar ideias.

Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas
gréficas.

Ler, a seu modo, textos literarios e seus proprios registros
graficos para outras criancas.

Distinguir desenhos de escrita, assim como de numeros, letras
e outros sinais graficos.

(EIO3EF07)

Levantar hipdteses sobre
géneros textuais
veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a
estratégias de observacao
grafica e/ou de leitura.

Manusear e explorar diferentes portadores textuais como:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de
receitas, bulas e outros.

Expressar suas hipdéteses sobre “para que servem” os
diferentes géneros textuais como: receitas, classificados,
poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

Conhecer e compreender, progressivamente, a funcéo social
de diferentes suportes textuais: livros, revistas, jornais,
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cartazes, listas telefonicas, cadernos de receitas e outros.
Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social
de diferentes portadores textuais.

Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situacdes de
brincadeiras de culinaria.

Buscar informacdes sobre algum tema a ser estudado em livros
ou revistas com textos informativos, fazendo uso da leitura das
fotos ou legendas para se apropriar de informacdes.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.
Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas
e outros portadores de textos e da participacdo em diversas
situa¢des nas quais seus usos se fazem necessarios.
Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situacdes da
rotina escolar.

Registrar o nome e outros textos significativos realizando
tentativas de escrita.

Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de
cima para baixo, da esquerda para a direita.

Identificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e
momentos da rotina: a marca do biscoito preferido, placa do
banheiro, cartaz de rotina do dia etc.

Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como
escriba.

Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a)
professor(a).

Identificar a primeira letra do nome dentro de um conjunto de
letras.

Apresentar os tipos de letras do alfabeto em contextos
significativos.

Reconhecer a semelhanca grafica entre o inicial do seu nome
e as demais dos seus colegas que também possuem a mesma
letra.

Ler e reconhecer o nome dos colegas, ainda que nao
convencionalmente.

Estabelecer relacdes entre sons da fala e a grafia, percebendo
a semelhanca de sons iniciais em palavras distintas.

Transcrever 0 primeiro nome e posteriormente 0 nome
completo.

Conquistar a escrita do nome préprio com autonomia.
Organizar histérias a partir de sequéncias de imagens.

(EIO3EFO08)

Selecionar livros e textos
de géneros conhecidos
para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria
leitura (partindo de seu
repertério sobre esses
textos, como a
recuperacgao pela memoria,
pela leitura das ilustracdes
etc.).

Apreciar e participar de momentos de contacdo de historias e
de outros géneros textuais de diferentes maneiras.

Escutar histérias contadas por outras pessoas convidadas a
visitar a instituicao: avads, irmaos, pais e outros.

Escutar histérias em espacos proximos a instituicdo: pracas,
bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu modo, histérias para outras criangas e adultos.
Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.
Escolher suportes textuais para observacao e pseudoleitura.
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Criar histérias a partir da leitura de ilustragcbes e imagens,
desenvolvendo a criatividade e a imaginacao.

Relacionar imagens de personagens e cenarios as histérias a
que pertencem.

Narrar historias ouvidas utilizando somente a memaoria como
recurso.

Apresentar uma histéria mostrando a capa do livro, o titulo e o
nome do autor.

Identificar rimas em pequenos trechos de historias contadas
pelo(a) professor(a).

Realizar atividades que estimulem o desenvolvimento da
atencao auditiva e memorizacao dos fatos sequenciados;
Fazer uso de procedimentos basicos como leitura de um livro,
virar paginas sucessivamente e etc.

Realizar atividades que estimulem o desenvolvimento da
atencédo auditiva e memorizagéo dos fatos sequenciados.

(EIO3EF09)

Levantar hipoteses em
relacio a  linguagem
escrita, realizando

registros de palavras e
textos, por meio de escrita
espontanea.

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da
escrita em diferentes ambientes.

Compreender a funcéo social da escrita.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca,
bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar materiais escritos em
brincadeiras de faz de conta.

Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.
Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e
estabelecendo relagcbes com sua representacao escrita.
Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever
espontaneamente (cartolina, sulfite, craft, livros, revistinhas e
outros).

Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras,
escritas a sua maneira.

Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em
diferentes suportes.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situacoes:
brincadeiras, jogos e outros.

Escrever o nome proprio e de alguns colegas.

Verbalizar suas hipoteses sobre a escrita.

Utilizar textos impressos como recursos para letramento:
embalagens, cartazes, cartas, cartdes postais e slogans, tendo
a preocupacdao de |é-los para as criancas e registrar em papel
de forma visivel quando houver necessidade;

Perceber a letra como unidade da palavra.

Perceber a palavra como um componente do texto;

Localizar a letra trabalhada em palavras, frases e textos ja
apresentados.

Produzir seus préprios textos,
convencionalmente (bilhetes, listas, etc.).
Manusear diferentes ferramentas e suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Expressar ideias através do grafismo e garatuja.

ainda que néo
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CAMPO DE EXPERIENCIA: )
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

Campos de Experiéncias Intercomplementares:
Tracos, sons, cores e formas | O Eu, o Outro e o N6s | Corpo, Gestos e Movimento
Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

(EIO3ETO1) e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
Estabelecer relacdoes de explorando suas caracteristicas fisicas e suas possibilidades:
comparacao entre objetos, morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
observando suas empilhar, colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar,
propriedades. montar, construir, lancar, jogar etc.

¢ Identificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e funcdo social para que
possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas
necessidades.

e Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por
diferentes grupos sociais, a fim de perceber caracteristicas dos
mesmos.

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades associativas (empilhar, rolar,
transvasar, encaixar).

e Pesquisar, experimentar e sentir os elementos naturais: areia,
agua, barro, pedras, plantas etc.

e Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos
(grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar sobre eles;

e Diferenciar, diante de objetos ou figuras, caracteristicas como
aberto/fechado, todo/parte, interior/exterior.

e |dentificar fronteiras: fora/dentro.

e Perceber semelhancas e diferencas, com apoio de imagens e
objetos.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais.

e Comparar, classificar e ordenar (seriacdo) os objetos seguindo
alguns critérios, como cor, forma, textura, tamanho, funcao etc.

e Participar de situacbes que envolvam unidades de
medida:comprimento, massa e capacidade.

e Comparar tamanhos, pesos, capacidades e temperaturas de
objetos, estabelecendo relacoes.

e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

e Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas e
reconhecer formas de organiza-los.

e Observar e identificar no meio natural e social as formas
geométricas, percebendo diferencas e semelhancas entre os
objetos no espago em situagoes diversas.

e Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo,
circulo, quadrado, retangulo.

e Estabelecer relacfes entre os sélidos geométricos e 0s objetos
presentes no seu ambiente.
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Participar de construgao de torres, pistas de carrinhos e cidades
com blocos de madeira e encaixe para representar numa ou
outra dimensao.

(EIO3ET02)

Observar e descrever
mudancas em diferentes
materiais, resultantes de
acOes sobre eles, em
experimentos envolvendo
fenbmenos naturais e
artificiais.

Observar fendmenos naturais por meio de diferentes recursos
e experiéncias.

Identificar os fendmenos naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos
fendbmenos da natureza, estabelecendo relacfes de causa e
efeito, levantando hipo6teses, utilizando diferentes técnicas e
instrumentos e reconhecendo caracteristicas e consequéncias
para a vida das pessoas;

Perceber os elementos (fogo, ar, agua e terra) enquanto
produtores de fenbmenos da natureza e reconhecer suas a¢goes
na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (fogo,
ar, agua e terra).

Experimentar sensacoes fisicas tateis em diversas situacdes da
rotina.

Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.
Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.
Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia
(luz e sombra).

Experienciar simulagdes do dia e da noite com presenca e
auséncia de luz e sol/lua.

Observar e conhecer os astros, estrelas, planetas e suas
caracteristicas.

Participar da construcdo de maquetes de sistema solar
utilizando materiais diversos.

Pesquisar sobre diversos fenébmenos naturais e fisicos.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na
realizacdo de atividades de culinaria, pinturas, e experiéncias
com agua, terra, argila e outros.

Reunir informacdes de diferentes fontes para descobrir por que
as coisas acontecem e como funcionam, registrando e
comunicando suas descobertas de diferentes formas
(oralmente, por meio da escrita, desenhos, encenacfes e
outras).

Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que
identificam os lugares onde vivem, destacando aqueles que sao
tipicos de sua regiéo.

Registrar diferentes experiéncias vivenciadas atraves de
construcdes orais e gréficas.

Observar e perceber algumas caracteristicas do ambiente ao
seu entorno e fazer relagdes.

Refletir sobre seu meio social e sua acdo na sociedade e na
natureza.

(EI03ETO3)

Perceber que o0s seres vivos possuem ciclo de vida,
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Identificar e selecionar
fontes de informacoes,
para responder a questdes

sobre a natureza, seus
fendbmenos, sua
conservacao.

reconhecendo as diferentes fases da vida.

Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.
Observar animais no ecossistema: modos de vida, cadeia
alimentar e outras caracteristicas.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem
riscos.

Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado de plantas.
Cooperar na construcao de aquarios, terrarios, minhocarios e
outros espacgos para observacao, experimentacdo e cuidados
com 0s animais.

Participar de situagbes de cuidado com o meio ambiente,
preservacao de plantas, cuidado com animais, separacédo de
lixo, economia de agua, reciclagem e outros.
Auxiliar nas praticas de compostagem.

Identificar, com auxilio do(a) professor(a),
ambientais nos lugares conhecidos.

Assistir a videos, escutar histérias, relatos e reportagens que
abordam os problemas ambientais para se conscientizar do
papel do homem frente a preservacdo do meio ambiente.
Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido por si ou por
sua turma, compreendendo a importancia de preservar a flora
e a vida animal.

Participar de visitas a areas de preservacao ambiental.
Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos
construidos sobre o tema.

Desenvolver acbes referentes aos cuidados com 0 Uuso
consciente da agua, destinagéo correta do lixo, conservagao do
patrimbnio natural e construido, a fim de contribuir com a
preservacao do meio ambiente.

Utilizar percepcdes gustativas e experiéncias com a
temperatura para realizar comparacoes e estabelecer relacoes,
compreendendo os fenbmenos quente, frio e gelado.

Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes
fontes para encontrar informacdes frente a hipoteses
formuladas ou problemas a resolver relativos a natureza, seus
fendmenos e sua conservacgao, como livros, revistas, pessoas
da comunidade, fotografia, filmes ou documentarios etc.
Reunir informagdes de diferentes fontes e, com o apoio do(a)
professor(a), ler, interpretar e produzir registros como
desenhos, textos orais ou escritos (escrita espontanea),
comunicacéo oral gravada, fotografia etc.

Fazer registros espontaneos sobre as observacdes feitas nos
diferentes espacos de experimentacao.

Conhecer fontes de informacdes que séo tipicas de sua
comunidade.

Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar
informacdes sobre questdes relacionadas a natureza, seus
fendbmenos e conservacao.

Explorar o meio ambiente através da acdo e observacéo,
demonstrando atitudes de investigagédo, respeito, cultivo e
preservacao.

Participar de atividades que constituam experiéncias com

problemas
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plantas, seu cultivo, cuidados e preservacéao.

Conhecer os fendmenos naturais tipicos de sua regido: estacao
chuvosa/ estacao seca.

Observar o trajeto casal/escola e vice-versa, conhecendo e
relatando os elementos que compdem a paisagem do percurso
e suas modificacoes.

(EIO3ET04)

Registrar observacgoes,
manipulacbes e medidas,
usando multiplas
linguagens (desenho,

registro por numeros ou
escrita espontanea), em
diferentes suportes.

Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das
pessoas;

Estabelecer a relacédo de correspondéncia (termo a termo) entre
a quantidade de objetos de dois conjuntos;

Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogdes de
proximidade, interioridade e direcionalidade comunicando-se
oralmente e representando com desenhos ou outras
composic¢des, a sua posicao, a posicdo de pessoas e objetos
no espaco.

Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo registros de
suas observacoes.

Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espacos/locais.
Participar de situacdes que envolvam a medicéo da altura de si
e de outras criancas, por meio de fitas métricas e outros
recursos.

Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas
constatacdes e/ou da turma.

Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como 0s
pés, as maos e pequenos objetos de uso cotidiano em suas
brincadeiras, construgdes ou criacoes.

Utilizar instrumentos ndo convencionais (maos, pés, polegares,
barbante, palitos ou outros) para comparar diferentes
elementos, estabelecendo relagcées de distancia, tamanho,
comprimento e espessura.

Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando
as cores que surgem, e registrando as constatacoes.

Observar as transformacdes produzidas nos alimentos durante
0 cozimento, fazendo registros espontaneos.

Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas
transformacdes em diferentes contextos.

Reconhecer, em atividades de sua rotina, 0s conceitos agora e
depois, rapido e devagar, percebendo que a atividade
desenvolvida por si e por seus colegas acontecem em um
determinado tempo de duragéo.

Observar, em atividades da sua rotina, a construcdo da
sequéncia temporal: manha/tarde, dia/noite, reconhecendo a
passagem de tempo.

Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario
relacionando com a rotina diéria e favorecendo a construcéo de
nocdes temporais.

Explorar instrumentos n&o convencionais (sacos com
alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos ou outros) para
comparar elementos e estabelecer relacbes entre leve e
pesado.

Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras,
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copos, colheres ou outros) para comparar elementos
estabelecendo rela¢des entre cheio e vazio.

Vivenciar situagfes que envolvam no¢des monetarias (compra
e venda).

Fazer registros espontaneos sobre as observacoes realizadas
em momentos de manipulacéo de objetos, alimentos, materiais,
identificando as transformacoes.

Registrar suas observacbes e descobertas fazendo-se
entender e escolhendo linguagens e suportes mais eficientes a
partir de sua intencdo comunicativa.

Perceber a sequéncia temporal, organizando a rotina diaria de
forma que a crianca possa relacionar nocdes de tempo a seus
ritmos biologicos, rotinas familiares e do espaco escolar, por
exemplo, horarios de parque, brincadeiras, lanche e da
chegada dos pais.

Comparar e registrar medidas n&o convencionais e
guantidades através de graficos.

Explorar o0s conceitos béasicos de valor (barato/caro,
necessario/desnecessario, gostar/ndo de/ndo gostar ou
outros), reconhecendo 0 uso desses conceitos nas relacdes
sociais.

Fazer roteiros e deslocamentos, mapas do tesouro, circuitos
utilizando materiais diversos, construindo obstaculos para
serem vencidos.

Utilizar conceitos béasicos de tempo: antes/agora/depois;
cedo/tarde; lento/rapido; depressa/devagar.

Diferenciar notas e moedas do sistema monetario.

(EIO3ETO5)

Classificar objetos e figuras
de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

Explorar o espaco desenvolvendo noc¢bes de profundidade e
analisando objetos, formas e dimensdes.

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fung¢do social, para que
possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas
necessidades.

Identificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos
e figuras.

Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como
formas, bidimensionalidade e tridimensionalidade em situacdes
de brincadeira, exploragdo e observacdo de imagens e
ambientes e em suas producgdes artisticas.

Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com
critérios definidos.

Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observacoes,
manuseios e comparacdes sobre suas propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura
e peso.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras
criangas fagam a classificagao de objetos.

Identificar objetos no espaco, fazendo relacdes e comparacdes
entre eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
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caracteristicas (cor, forma, textura).

Classificar objetos de acordo com semelhancas e diferencas.
Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencgas.

Oferecer sucatas que possam ser empilhadas, encaixadas,
justapostas em atividades de jogos de construcéo.

(EIO3ETO06)

Relatar fatos importantes
sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a historia
dos seus familiares e da
sua comunidade.

Identificar mudancas ocorridas no tempo, como, por exemplo,
na familia e na comunidade, usando palavras ou frases que
remetem a mudangas, como “‘quando eu era bebé”
diferenciando eventos do passado e do presente.

Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de
sua vida: Onde nasceu? Em que hospital? Como foi? Quanto
pesava? Quanto media? Foi amamentado? dentre outras
informacdes.

Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a)
professor(a), utilizando fotos.

Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio
de fotos ou outros recursos.

Descobrir quem escolheu o seu nome e dos colegas da turma.
Descobrir o significado de seu nome e relatar para outras
criangas.

Identificar e apresentar objetos de familia a outras criancas.
Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.
Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.
Identificar habitos, ritos e costumes préprios, bem como de
outras familias.

Perceber as diversas organizacfes familiares.

Valorizar as formas de vida de outras criancas ou adultos,
identificando  costumes, tradicbes e acontecimentos
significativos do passado e do presente.

Identificar a diversidade cultural existente entre as familias.
Perceber as caracteristicas do meio social no qual se insere,
reconhecendo os papéis desempenhados pela familia e pela
escola.

Conhecer celebracbes e
comunidade.

Relatar aspectos da sua vida: familia, casa, moradia, bairro ou
outros.

Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

Construir e respeitar regras e combinados.

Participar de brincadeiras vinculadas a cultura local, regional,
bem como de origem indigena, afrodescendente, quilombola,
etc.

Apresentar os diversos tipos de vegetacdo da regido de
Araputanga.

festas tradicionais da sua

(EI0O3ETO7)
Relacionar nUumeros as
suas respectivas

guantidades e identificar o

Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacdes que se utilizam de contagem oral
e contato com numeros.
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antes, o depois e o entre | e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagcdes do cotidiano

em uma sequéncia. por meio de manipulacdo de objetos e atividades ludicas como
parlendas, muasicas, adivinhas desenvolvendo o]
reconhecimento de quantidades.

e Realizar contagem em situa¢des cotidianas: quantidade de
meninas e meninos da turma, de objetos variados, de mochilas,
de bonecas e outras possibilidades.

e Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para
construir relacbes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades
individuais, de grandes ou pequenos grupos.

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as
criancas.

e Ter contato e utilizar nocbes bésicas de quantidade:
muito/pouco, mais/menos, um/nenhum/muito.

e Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de
contagem;

¢ Reconhecer posi¢des de ordem linear como “estar entre dois”,
direita/esquerda, frente/atrés.

e Estabelecer a relagdo de correspondéncia (termo a termo)
entre a quantidade de objetos de dois conjuntos;

e I|dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de
objetos, dias da semana, rotina diaria e outras situagfes
significativas.

e Reconhecer a sequéncia numeérica até 9 ampliando essa
possibilidade.

e Representar e comparar quantidades em contextos diversos
(desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros) de forma
convencional ou nao convencional, ampliando
progressivamente a capacidade de estabelecer
correspondéncia entre elas.

e Elaborar hipéteses para resolucdo de problemas que envolvam
as ideias de adicdo e subtracdo com base em materiais
concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situacdes
em seu cotidiano.

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias
utiizadas em contextos de resolucdo de problemas
matematicos.

e Perceber a logica da sequéncia temporal: manhé/tarde,
dia/noite.

e Estabelecer no¢cdes matematicas presentes no seu cotidiano.

(EIO3ETO08) e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos,
Expressar medidas (peso, objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e
altura etc.), construindo registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

graficos basicos. e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situacées

nas quais necessitem comparar distancias ou tamanhos.

e Participar de situacdes de resolucdo de problemas envolvendo
medidas.

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade é igual.

e Compreender a utilizacdo social dos gréficos e tabelas por meio
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da elaboracgédo, leitura e interpretacdo desses instrumentos
como forma de representar dados obtidos em situacdes de seu
contexto.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Construir grafico comparando altura, peso e registros de
guantidades.

e Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes
situacdes (jogos e brincadeiras);

e Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparacdes para
realizar medicdes.

e Propiciar situagdes em que a crianca conheca alguns graficos
e oportunizar a leitura das informacgdes.
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6. PROPOSTAS CURRICULARES
POR ETAPA EDUCACIONAL
ENSINO FUNDAMENTAL,
ANOS INICIAIS

6.1. A transicao da Educacgao Infantil para o Ensino Fundamental

Ao se questionar sobre o que é crianga e, ao mesmo tempo, sobre
a maneira adequada de educa-la e instrui-la, o adulto comeca, a
situar-se, por sua vez, em relacdo a esse ser recém-chegado,
idéntico a ele mesmo e, contudo, tdo diferente, seu outro promissor,
que deixou de ser (SCHERER, 2009).

A transigao entre a Educacao Infantil e o Ensino Fundamental € um processo essencial para
o desenvolvimento da crianga, que deve ser visto de forma integrada, respeitando as
especificidades de cada etapa. Enquanto a Educacgao Infantil foca no cuidado, na afetividade e no
desenvolvimento integral, o Ensino Fundamental amplia as demandas cognitivas, promovendo o
aprendizado académico. A BNCC propde uma abordagem que valoriza a continuidade e a
convergéncia entre essas etapas, reconhecendo que, embora possuam praticas e concepgoes
distintas, elas devem ser alinhadas para garantir uma transicdo fluida, respeitando as
potencialidades e os ritmos das criangas, e assegurando que a aprendizagem seja gradual,
significativa e contextualizada.

A transicdo entre a Educacgao Infantil e o Ensino Fundamental € um momento critico no
percurso educacional da crianga, que exige atenc&o e cuidado para garantir que ela seja acolhida
e desafiada de maneira gradual e consistente. De acordo com a BNCC, esse processo nao deve
ser visto como uma ruptura, mas como uma continuidade que respeita as diferentes caracteristicas
de cada etapa. Enquanto na Educacao Infantil a €nfase esta no desenvolvimento emocional, social
e cognitivo por meio de brincadeiras, interagdes e experiéncias sensoriais, no Ensino Fundamental
a crianga comega a se deparar com um curriculo mais estruturado e focado no aprendizado
académico.

No entanto, a BNCC defende que essa transicdo deve ser realizada de forma que a crianca
nao se sinta forcada a abandonar a ludicidade e a exploracao que caracterizam a Educagao Infantil.
Pelo contrario, as praticas pedagogicas devem buscar um elo entre os dois momentos, em que o
Ensino Fundamental respeite e valorize os aprendizados prévios da crianga, ao mesmo tempo em
que introduza novos desafios. A ideia € que a crianga continue sendo protagonista de sua
aprendizagem, mas agora com novas estratégias que favoregam a aquisicao de conhecimentos de
forma mais sistematica.

A convergéncia entre essas etapas envolve também o papel do professor, que deve estar
preparado para reconhecer as particularidades do aluno na transi¢ao, e para adotar métodos que
nao apenas transmitam conhecimento, mas também promovam o desenvolvimento das habilidades
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socioemocionais e cognitivas. ABNCC, ao tragar essa articulagéo, destaca a importancia de garantir
que a crianga, ao ingressar no Ensino Fundamental, leve consigo os saberes e as experiéncias
adquiridas na Educacao Infantil, criando uma base sdlida para o seu aprendizado futuro.

Falar sobre transigdes das criancgas €, antes de qualquer coisa, pensar na Educacgao Infantil e
Ensino Fundamental enquanto espaco de infancia, € compreender especificidades inerentes a cada
fase como a inquietude corporal, a capacidade de criar, questionar, estranhar, fantasiar, transgredir
regras, estabelecer semelhangas, de construir vinculos e perceber o mundo sobre sua prépria otica.
Diferentemente do que tem ocorrido ao longo dos anos na transicdo da Educagéao Infantil para o
Ensino Fundamental, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) sugere que haja equilibrio,
garantindo assim integracao e continuidade dos processos de aprendizagens das criancas. Neste
novo momento sera preciso estabelecer estratégias de acolhimento e adaptagéo tanto para as
criangas quanto para os docentes.

6.2. Etapa do Ensino Fundamental — ANOS INICIAIS: O Ensino Fundamental no Contexto
da Educacao Basica

Os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, que abrangem do 1° ao 5° ano, sdo fundamentais
para a consolidagdo do processo de aprendizagem e para o desenvolvimento de habilidades
essenciais que acompanharao o aluno ao longo de sua trajetéria escolar. Essa etapa marca a
transicdo da infancia para a adolescéncia, periodo de intensa evolugdo cognitiva, social e
emocional. O Referencial Curricular Municipal para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental visa
garantir que todos os estudantes, desde o inicio dessa fase, tenham acesso a uma educagao de
qualidade, capaz de estimular o pensamento critico, a autonomia e a criatividade.

O curriculo para os Anos Iniciais € estruturado com base nas orientacbes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que propdée uma abordagem integrada e contextualizada, respeitando
as caracteristicas de cada aluno e promovendo aprendizagens significativas. Nesse contexto, o
ensino de conteudos fundamentais, como lingua portuguesa, matematica, ciéncias e historia, deve
ser realizado de maneira dindmica e conectada ao cotidiano dos estudantes, com praticas
pedagdgicas que incentivem a participagao ativa e a curiosidade.

Aléem da aprendizagem académica, o desenvolvimento de habilidades socioemocionais
também é uma prioridade. Os Anos Iniciais do Ensino Fundamental sdo uma etapa crucial para a
formacao de valores, atitudes e competéncias que possibilitem aos estudantes uma convivéncia
saudavel, o respeito as diferengas e o exercicio da cidadania. O Referencial Curricular Municipal,
portanto, busca garantir que as criangas tenham as ferramentas necessarias para se tornar
cidadaos criticos e preparados para os desafios do futuro, consolidando uma base sdlida para o
prosseguimento de seus estudos.

6.3. Formagao socioemocional dos estudantes no Ensino Fundamental

Compreender as especificidades da etapa do Ensino Fundamental € imprescindivel para que
as escolas possam propiciar uma formagao integral aos estudantes. O Ensino Fundamental deve
ser percebido, em todos os seus aspectos peculiares, como uma etapa de transi¢do. Cada ano
escolar apresenta desafios diversos e a escola deve preparar-se para transpor esses obstaculos
que se apresentam.
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A diretriz Curricular Municipal, a partir das orientagdes da BNCC, propde destaque para a
formacéo socioemocional dos estudantes. O ambiente escolar deve oferecer oportunidades aos
alunos de identificar, desenvolver e colocar em pratica as competéncias e habilidades que
ultrapassam a dimensao cognitiva e envolvem de forma muito mais profunda o lado emocional e
psicoldgico do ser humano.

Serédo consideradas as 12 competéncias socioemocionais listadas a seguir:

ATENCAO
PLENA

COMUNICAGAO COLABORAGAO

PENSAMENTO

CRITICO CURIOSIDADE

6.4. Caracteristicas do Ensino Fundamental Anos Iniciais

CRIATIVIDADE

Nessa etapa ha uma preocupacédo com a introdugdo escolar e em seu processo de ensino-
aprendizagem atenta-se a ludicidade, comum a Educacgao Infantil, devido as fases de adaptagao
do estudante. Ao fazer essa relagdo com a etapa anterior, a BNCC ressalta a importancia da
progressiva sistematizagao das experiéncias dos alunos, considerado um ponto norteador para sua
elaboragao. "A BNCC do Ensino Fundamental— Anos Iniciais, ao valorizar as situagdes ludicas de
aprendizagem, aponta para a necessaria articulagao com as experiéncias vivenciadas na Educagao
Infantil.

Tal articulagéo precisa prever tanto a progressiva sistematizagao dessas experiéncias quanto
o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo, novas possibilidades
de ler e formular hipéteses sobre os fendmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusoes,
em uma atitude ativa na construgao de conhecimentos.

Nesse periodo da vida, as criangas estao vivendo mudangas importantes em seu processo de
desenvolvimento que repercutem em suas relagbes consigo mesmas, com 0s outros e com o
mundo." (BNCC, 2018, p. 58) Nessa etapa, o estudante inicia sua participagdo ativa no mundo
letrado, de forma mais autdnoma e comunicativa. No Ensino Fundamental anos iniciais, o aluno
avanga na capacidade de expressar sua identidade e compreensao de realidade. Entende de
nameros e artes e passa a manifestar predilecao com relagao as atividades escolares.
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Todo esse desenvolvimento na percepcéo, bem como sua exposi¢ao aos saberes cientificos,
faz do aluno do Ensino Fundamental Anos Iniciais uma crianga curiosa. Seus desejos e
fundamentagdes traduzem sua forma de perceber as relagdes e interagdes em grupo, tanto no que
se refere a vida escolar, quanto no familiar. Diante disso, fica expressa a importancia do bom uso,
por parte dos educadores, do aproveitamento dessas alteragdes naturais do educando na busca de
estimulos ao desenvolvimento de habilidades.

6.5. As especificidades dos anos iniciais em alfabetizagao e letramento segundo a BNCC

A BNCC considera a alfabetizagdo como etapa primaria do Ensino Fundamental Anos Iniciais.
Com as mudancas apresentadas pela Base, nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a
acao pedagogica deve ter como foco a alfabetizacéo a fim de garantir amplas oportunidades para
que os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento
de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em praticas diversificadas de
letramentos.

O processo de alfabetizagdo abrange competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pela
crianga. Segundo a BNCC:

e Compreender diferengas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacao);

e Dominar as convengdes graficas (letras maiusculas e minusculas, cursiva e script);

e Conhecer o alfabeto;

e Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita;

e Dominar as relagdes entre grafemas e fonemas;

e Saber decodificar palavras e textos escritos;

Alfabetizacdo, ainda segundo a BNCC, esta inserida na area de Linguagens e a pratica que
visa desenvolver as habilidades esta dividida em quatro eixos:

e Leitura/escuta;
e Producao (escrita e multissemidtica);

e Oralidade;
e Analise linguistica/semiotica(reflexdo sobre a lingua, normas-padrado e sistema de
escrita).

Como ja destacado, os eixos apresentados relacionam-se com praticas de linguagem
situadas. Por isso, mais uma categoria de organizagao curricular faz articulagdo com essas praticas,
trata-se dos campos de atuacdo das mesmas.

Assim, na BNCC, a organizacao das praticas de linguagem (leitura de textos, produgao de
textos, oralidade e analise linguistica/semidtica) por campos de atuagao aponta para a importancia
da contextualizacido dos saberes escolares, que sao oriundos das vivéncias e praticas sociais e que
precisam de contexto significativo para os alunos.

6.6.Campos de atuagcao nos Anos iniciais
e Campo da vida cotidiana;
e Campo artistico-literario;
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e Campo das praticas de estudo e pesquisa;
e Campo da vida publica.

O Ensino fundamental Anos Iniciais abrange todos os Campo de Atuagéao, visando a introduzir,
aprofundar e consolidar as praticas de alfabetizacdo e letramento de forma que ao final de cada
ano o aluno tenha os conhecimentos necessarios para sua progressao:

» 1° ano: Possibilita o conhecimento da base alfabética, o inicio da construcido do sistema de
escrita, formulando hip6teses e a compreenséao da leitura, através das estratégias de leitura.

» 2°ano: Tem como foco a consolidagao da alfabetizacédo, onde o aluno devera compreender
as notagdes do sistema de escrita alfabética— segmentos sonoros e letras, através da
construcdo do sistema de escrita, segmentagdo das palavras, compreensao da leitura,
desenvolvendo a fluéncia leitora.

» 3°ano: O objetivo € a consolidagao da alfabetizagdo, onde devera ocorrer a sistematizacéo
relacionada a escrita e a compreensao da leitura ampliando a fluéncia leitora e uso das
convengdes ortograficas.

» 4° ano: Tem como foco desenvolver o aprimoramento dos conhecimentos e habilidades
adquiridos com énfase na produgao de textos de varios géneros, leitura e interpretacao de
diferentes portadores de textos.

» 5°ano: Busca consolidar as habilidades adquiridas nos anos anteriores, através da producao
de textos oral e escrito, utilizando convengdes da escrita, grafia correta, pontuacéo,
conjungdes, pronomes, preposicdes e variagdes linguisticas. Na formacao leitora,
desenvolver a compreensdo da leitura de forma autdbnoma, identificando e inferindo
informagdes explicitas e implicitas.

Para ser considerado alfabetizado, o estudante deve compreender o funcionamento do
sistema alfabético de escrita; construir autonomia de leitura e se apropriar de estratégias de
compreensao e de producao de textos, aprender a raciocinar, representar, comunicar, argumentar,
resolver problemas em diferentes contextos, utilizando-se de conceitos, de procedimentos e de
fatos. (MEC, 2017) Interdisciplinaridade entre as areas do conhecimento e seus respectivos
componentes curriculares nos anos iniciais do ensino fundamental.

A articulacao e integracado dos eixos norteiam a agao didatica do(a) professor(a) (oralidade,
leitura/escuta, analise linguistica/semiética e produgao de texto) que fundamentam a alfabetizagao
na perspectiva do letramento para que seja propositivo no que precisa ser ensinado e aprendido
pelas criangas no processo de apropriacdo do conhecimento.

6.7. Avaliagao da Aprendizagem no Ensino Fundamental Anos Iniciais

O Referencial Curricular Municipal destaca a importancia dos processos avaliativos nas
Unidades Educacionais, para repensar nas praticas, orientar a necessidade da construgao/revisao
coletiva do projeto politico-pedagdgico, atendendo desde politicas de avaliagdo externas a escola
até a avaliacédo da aprendizagem no contexto escolar.

Como atividade pedagdgica intencional, a avaliagao implica na formulagéo dos objetivos da
acao educativa/pedagodgica, na definicdo de seus conteudos/objetos de conhecimento e
metodologias, para assegurar o desenvolvimento das habilidades pelo estudante, ao longo do
processo.

Podemos entender a avaliagdo da aprendizagem escolar como um ato amoroso, na medida
em que a avaliagao tem por objetivo diagnosticar e incluir o educando pelos mais variados meios,
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no curso da aprendizagem satisfatoria, que integre todas as suas experiéncias de vida (Luckesi,
1999, p. 173). Dessa maneira, a avaliagao possui carater formativo por buscar visualizar de forma
panoramica o processo de ensino e aprendizagem e o carater inclusivo, utilizando-se de varios
instrumentos e critérios avaliativos de maneira a contribuir para o progresso dos estudantes.
Construir e aplicar procedimentos de avaliagao formativa de processo ou de resultado que levem
em conta os contextos e as condi¢cées de aprendizagem, tomando tais registros como referéncia
para melhorar o desempenho da escola, dos professores e dos alunos. BNCC (2017, p.17).

A avaliagdo objetiva a melhoria permanente da aprendizagem, portanto, deve ser coerente
com os mais diversos modos de aprender. O processo avaliativo deve ser um caminho para
potencializar a aprendizagem. Da mesma forma, ele deve nortear o trabalho do professor,
fornecendo subsidios para orientar o seu fazer pedagogico, possibilitando, quando necessario, o
replanejamento das suas atividades, refletindo sobre objetivos, estratégias metodologicas e
avaliativas.

A avaliagao deve assumir a fungcéo diagndstica na pratica de sala de aula, além da processual
e formativa, mapeando os multiniveis de aprendizagem de apropriagdo do conhecimento alcangado
pelos alunos.

6.8. AS AREAS DO CONHECIMENTOS E OS COMPONENTES CURRICULARES NO
REFERENCIAL CURRICULAR MUNICIPAL

As areas do conhecimento foram organizadas em consonancia com a BNCC E DRC/MT:
Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas, sendo que cada uma possui
seu conhecimento especifico e, de forma articulada, todas podem contribuir para o desenvolvimento
da aprendizagem.

O Referencial Curricular Municipal para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental esta alinhado
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e ao Documento de Referéncia Curricular de Mato
Grosso (DRC-MT), garantindo uma educagdo que respeita as diretrizes nacionais e as
especificidades locais. A organizagao curricular dessa etapa é estruturada em quatro areas do
conhecimento, que agrupam os componentes curriculares de forma a promover aprendizagens
significativas e integradas.

» Linguagens — Compreende os componentes de Lingua Portuguesa, Arte e Educagéo Fisica.
Essa area busca desenvolver as diferentes formas de expressdo, comunicacao e interagao,
estimulando a leitura, a escrita, a oralidade, o pensamento critico e a valorizagdo das
manifestacdes culturais.

» Matematica — Envolve o ensino de conceitos matematicos essenciais, promovendo o raciocinio
l6gico, a resolugao de problemas e a aplicagao dos conhecimentos numéricos, geométricos,
estatisticos e algébricos no cotidiano dos estudantes.

» Ciéncias da Natureza — Explora o conhecimento sobre os fendmenos naturais, o meio
ambiente, a tecnologia e a sustentabilidade, incentivando a observacéao, a investigacdo e a
curiosidade cientifica.

» Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — Abrange os componentes de Histdoria, Geografia e
Ensino Religioso, promovendo o entendimento sobre a sociedade, o tempo historico, a
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diversidade cultural, os espagos geograficos e as relagdes sociais, sempre em dialogo com a
realidade local.

Além dessas areas, o Referencial Curricular Municipal incorpora temas transversais como
cidadania, ética, diversidade, sustentabilidade e cultura local, fortalecendo a identidade dos
estudantes e tornando o aprendizado mais contextualizado e significativo. Dessa forma, busca-se
garantir uma educacdo de qualidade, que respeite as necessidades dos alunos e valorize as
particularidades do municipio, contribuindo para a formacéo integral das criangas.

01
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Ensino Componente Indica a posicao
Fundamental Curricular: da habilidade na
LP: Lingua Portuguesa numeracao
AR: Artes sequencial
EF: Educacao Fisica do ano ou bloco
MA: Matematica de anos

Cl: Ciéncias

GE: Geografia

HI: Histéria

ER: Ensino Religioso

6.9.LINGUAGENS

Conforme preconizado pela BNCC, Linguagens € uma area que expressa 0s campos da vida
social e € composta pelos componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Arte, Educagéao Fisica.
Portanto, a experiéncia com esses componentes deve expressar uma progressao de forma a nado
desconsiderar a aprendizagem das criangas, desde a Educagao Infantil, afinal

As atividades humanas realizam-se nas praticas sociais, mediadas por
diferentes linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio dessas
praticas, as pessoas interagem consigo mesmas e com os outros, constituindo-
se como sujeitos sociais. Nessas interagdes, estdo imbricados conhecimentos,
atitudes e valores culturais, morais e éticos (BRASIL, 2017, p. 63).

Partindo desses pressupostos, para a area de Linguagens, foram elencadas as seguintes
competéncias (BRASIL, 2017):

I.  Compreender as linguagens como constru¢do humana, historica, social e cultural, de
natureza dinamica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacdo da
realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.
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II.  Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em
diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas
possibilidades de participacdo na vida social e colaborar para a construgdo de uma
sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

lll.  Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a
resolucao de conflitos e a cooperacéo.

IV.  Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdées do mundo
contemporaneo.

V. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacoes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio
cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e
coletivas, da producgao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades
e culturas.

VI.  Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagéo e comunicagédo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

Essas competéncias estdo alinhadas com as especificas de cada componente curricular,
articulando-se com as habilidades a serem construidas pelos estudantes.

6.9.1. Competéncias Especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental

a. Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construgao de identidades de
seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

b. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos diferentes
campos de atuagao da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar
da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com
maior autonomia e protagonismo na vida social.

c. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes
campos de atuagao e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo
a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

d. Compreender o fendmeno da variagao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de
variedades linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.

e. Empregar, nas interagbes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagao
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.

f. Analisar informagdes, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais e nos meios
de comunicagdo, posicionando-se ética e criticamente em relagdo a conteudos
discriminatérios que ferem direitos humanos e ambientais.

g. Reconhecer o texto como lugar de manifestagdo e negociacdo de sentidos, valores e
ideologias.
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h. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos
pessoais (estudo, formagao pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

i. Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso
estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como
formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o
potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

j-  Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para
expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e produgao),
aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

De acordo com a BNCC, a area de Linguagens engloba os componentes curriculares de
Lingua Portuguesa, Arte e Educacgao Fisica, que refletem diferentes aspectos da vida social. A
aprendizagem nesses componentes deve seguir uma progressao, respeitando o desenvolvimento
das criangas desde a Educagao Infantil, para garantir uma evolugéo continua e significativa.

CAVPOS  PRATICASDE ~ OBJETOS DE S BILIDADES
LINGUAGEM  CONHECIMENTO

ATUACAO

TODOS OS

(EFO1LPO1) Reconhecer que

Leitura/escuta . )
Glilos (compartilhada  Protocolos de leitura =i $ED lides © gsgrltos o 1°
DE e autdnoma) esquerda para a direita e de
ATUACAO cima para baixo da pagina.
(EFO1LPO2) Escrever,
TODOS OS Escrita espontaneamente ou  por
CAMPOS . A ditado, palavras e frases de o
(compartilhada Correspondéncia ‘e 1
DE e autdnoma) fonema-arafema forma alfabética — usando
ATUACAO 9 letras/grafemas que
representem fonemas.
TODOS OS _ Construcgo do (EFO1 LEO3) _Observar escritas
Escrita . ” convencionais, comparando-
CAMPOS . sistema alfabético/ . < : o
(compartilhada < as as suas producgdes escritas, 1
D2 e autbnoma) CEMENESES e ercebendo semelhangas e
ATUAGAO escrita P ¢
diferencas.
TODOSOS | Andlise Conhecimento do ~ (EFO1LP04)  Distinguir ~ as
CAMPOS linguistica/ R o
alfabeto do portugués letras do alfabeto de outros 1
DE _ semiotica do Brasil sinais graficos
ATUACAO  (Alfabetizaggo) g '
TODOS OS Analise (EFO1LPO5) Reconhecer o
CAMPOS linguistica/ Construgao do sistema de escrita alfabética 10
DE semiotica sistema alfabético como representagcéo dos sons
ATUACAO  (Alfabetizacao) da fala.
TODOS OS . Anghge Construgao do (EFO1LPO6) Segmentar
CAMPOS linguistica/ : » o
e sistema alfabético e  oralmente palavras em 1
DE _ semiotica da ortografia silabas
ATUACAO  (Alfabetizagao) g '
TODOS OS Andlise ~ .
CAMPOS linguistica/ _ Construgaq ('ZIO (EFO1LPO7) Identificar .
o sistema alfabéticoe fonemas e sua 1
DE sem|9t|ca da ortografia representacao por letras
ATUACAO  (Alfabetizagao) '
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TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

Analise
linguistica/
semiotica
(Alfabetizacao)

Analise
linguistica/
semidtica
(Alfabetizacao)
Analise
linguistica/
semidtica
(Alfabetizagao)
Analise
linguistica/
semidtica
(Alfabetizacao)

Analise
linguistica/
semiadtica
(Alfabetizacao)
Analise
linguistica/
semidtica
(Alfabetizacao)

Andlise
linguistica/
semiodtica
(Alfabetizacao)

Andlise
linguistica/
semidtica
(Alfabetizacao)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)
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Construcao do

sistema alfabético e

da ortografia

Construcao do

sistema alfabético e

da ortografia

Conhecimento do
alfabeto do portugués

do Brasil

Conhecimento das
diversas grafias do
alfabeto/ Acentuacgao

Segmentagao
de

palavras/Classificagéo

de palavras por

numero de silabas

Construcio do

sistema alfabético

Pontuacao

Sinonimia e

antonimia/Morfologia/

Pontuacgao

Compreenséao
em leitura

(EFO1LPO8) Relacionar
elementos sonoros (silabas,
fonemas, partes de palavras)

com sua  representagao
escrita.

(EFO1LPQ9) Comparar
palavras, identificando

semelhangcas e diferencas
entre sons de silabas iniciais,
mediais e finais.

(EFO1LP10) Nomear as letras
do alfabeto e recita-lo na
ordem das letras.

(EFO1LP11) Conhecer,
diferenciar e relacionar letras
em formato imprensa e

cursiva, maiusculas e
minusculas.
(EFO1LP12) Reconhecer a

separacao das palavras, na
escrita, por espagos em

branco.

(EFO1LP13) Comparar
palavras, identificando
semelhangcas e diferencas

entre sons de silabas iniciais,
mediais e finais.

(EFO1LP14) Identificar outros
sinais no texto aléem das letras,
como pontos finais, de
interrogacéo e exclamacao e
seus efeitos na entonacao.
(EFO1LP15) Agrupar palavras
pelo critério de aproximacéao
de significado (sinonimia) e
separar palavras pelo critério
de oposigdo de significado
(antonimia).

(EFO1LP16) Ler e
compreender, em colaboracao
com os colegas e com a ajuda
do professor, quadras,
quadrinhas, parlendas, trava-
linguas, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana,
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto e relacionando sua
forma de organizagdo a sua
finalidade.

10

10

10

10

10

10

10

10

10
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CAMPO DA Escrita Escrita

VIDA (compartilhada autbnoma e
COTIDIANA e autbnoma) compartilhada
CAMPO DA Escrita Escrita

VIDA (compartilhada autbnoma e
COTIDIANA e autbnoma) compartilhada
CAMPO DA

Producao de texto

VIDA Oralidade oral
COTIDIANA
Andlise
CA':A/:EC; DA linguistica/ Forma de
semidtica composicao do texto
COTIDIANA (Alfabetizacao)
CAMPO DA Escrita
VIDA (compartilhada Escrita compartilhada

PUBLICA e auténoma)

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

(EFO1LP17) Planejar e
produzir, em colaboragdo com
os colegas e com a ajuda do
professor, listas, agendas,
calendarios, avisos, convites,
receitas, instrucdes de
montagem e legendas para
albuns, fotos ou ilustracbes
(digitais ou impressos), dentre
outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto/ finalidade do
texto.
(EFO1LP18) Registrar, em
colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
cantigas, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas,
dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana,
considerando a  situagao
comunicativa e o]
tema/assunto/ finalidade do
texto.
(EFO1LP19) Recitar
parlendas, quadras,
quadrinhas, trava-linguas, com
entonagao adequada e
observando as rimas.
(EFO1LP20) Identificar e
reproduzir, em listas, agendas,
calendarios, regras, avisos,
convites, receitas, instrugdes
de montagem e legendas para
albuns, fotos ou ilustragdes
(digitais ou impressos), a
formatagdo e diagramacao
especifica de cada um desses
géneros.
(EFO1LP21) Escrever, em
colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
listas de regras e
regulamentos que organizam a
vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do
campo da atuacdo cidada,
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

10

10

10

10

10
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(EFO1LP22) Planejar e
produzir, em colaboragdo com

CAMPO os colegas e com a ajuda do

professor, diagramas,
DAS . ) Y
PRATICAS Escrita entrevistas, curiosidades,

DE (compartilhada Producao de textos  dentre outros géneros do 1°
ESTUDO E e autbnoma) campo investigativo, digitais ou
PESQUISA |mpres~sos, congldgrando a

situagao comunicativa e o

tema/assunto/finalidade do

texto.

(EFO1LP23) Planejar e

produzir, em colaboragdo com

os colegas e com a ajuda do

professor, entrevistas,

CAMPO curiosidades, dentre outros

PRE‘?I?)AS Planejamento de generos | do campo
, - investigativo, que possam ser o
Oralidade texto oral Exposigao 1

DE oral repassados oralmente por
ESTUDO E meio de ferramentas digitais,
PESQUISA em audio ou video,

considerando a  situacao

comunicativa e o]

tema/assunto/finalidade do

texto.

(EFO1LP24) Identificar e
CAMPO reproduzir, em enunplados de

DAS Andlise Forma~de tarefag escolares, dllag.ramas,
PRATICAS linguistica/ composic¢ao dos entrevistas, curiosidades,

DE semistica textos/Adequacgédo do digitais ou impressos, a 1°

. texto as normas de  formatacdo e diagramacgéao
EE;%B?SE (Alfabetizagdo) escrita especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas
versdes orais.
(EFO1LP25) Produzir, tendo o
professor como  escriba,
recontagens de historias lidas
ARTISTICO- (compartilhada autbnoma e mag ) 1°
: n X livros de imagens, observando
LITERARIO e autbnoma) compartilhada o
a forma de composigao de
textos narrativos
(personagens, enredo, tempo
€ espaco).
Analise (EFO1LP26) Identificar
CAMPO linquistica/ Formas de elementos de uma narrativa
ARTISTICO- segmiética composicao de lida ou escutada, incluindo 1°
LITERARIO . narrativas personagens, enredo, tempo e
(Alfabetizacao)
espaco.
TODOS OS Leitura/escuta (EF12LPO1) Ler palavras
CAMPOS . Decodificacao/ novas com precisao na ., o
(compartilhada 1°, 2

DE & auténoma) Fluéncia de leitura  decodificagdo, no caso de ’

ATUACAO palavras de uso frequente, ler

Prefeitura Municipal de
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TODOS OS

Leitura/escuta
CAI\SEOS (compartilhada Formacao de leitor
ATUACAO e autbnoma)
Construgao do
sistema alfabético/
TODOS OS Escrita Estabelecimento
CAMPOS . de relacdes
(compartilhada -
DE e autdnoma) anaféricas na
ATUACAO referenciacao
construcao da
coesao
CAMPO DA  Leitura/escuta Combreensio
VIDA (compartilhada pem ot
COTIDIANA e autbnoma)
CAMPO DA Escrita :
Escrita

VIDA (compartilhada
COTIDIANA e autbnoma)

CAMPO DA
VIDA Oralidade
COTIDIANA

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

compartilhada

Producgao de texto

oral

e

globalmente, por
memorizagao.
(EF12LPO02) Buscar,

selecionar e ler, com a
mediac¢ao do professor (leitura
compartilhada), textos que
circulam em meios impressos
ou digitais, de acordo com as
necessidades e interesses.
(EF12LP03) Copiar textos
breves, mantendo suas
caracteristicas e voltando para
o texto sempre que tiver
duvidas sobre sua distribuicao
grafica, espagcamento entre as
palavras, escrita das palavras
e pontuacgao.

(EF12LPO04) Ler e
compreender, em colaboracao
com os colegas e com a ajuda
do professor ou ja com certa
autonomia, listas, agendas,
calendarios, avisos, convites,
receitas, instrucdes de
montagem (digitais ou
impressos), dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de
organizagao a sua finalidade.
(EF12LPO05) Planejar e
produzir, em colaboragdao com
0s colegas e com a ajuda do
professor, (re)contagens de
histérias, poemas e outros
textos versificados (letras de
cangao, quadrinhas, cordel),
poemas visuais, tiras e
historias em  quadrinhos,
dentre outros géneros do
campo artistico-literario,
considerando a  situacao
comunicativa e a finalidade do
texto.

(EF12LPO06) Planejar e
produzir, em colaboracdo com
os colegas e com a ajuda do
professor, recados, avisos,
convites, receitas, instrugdes
de montagem, dentre outros
géneros do campo da vida

10, 2°

1°, 2°

10, 2°

10, 2°

10, 2°
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CAMPODA | A1ECe
Wllbr segmi()tica
ORI (Alfabetizacao)
CAMPO DA  Leitura/escuta

VIDA (compartilhada
PUBLICA e autbnoma)
CAMPO DA  Leitura/escuta

VIDA (compartilhada
PUBLICA e autbnoma)
CAMPO DA  Leitura/escuta

VIDA (compartilhada
PUBLICA e autbnoma)

Forma de
composic¢ao do texto

Compreensao
em leitura

Compreensao
em leitura

Compreensao
em leitura

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

cotidiana, que possam ser
repassados oralmente por
meio de ferramentas digitais,
em audio ou video,
considerando a  situacao
comunicativa e o]
tema/assunto/finalidade do
texto.

(EF12LPO7) Identificar e
(re)produzir, em  cantiga,
quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas e
cancdes, rimas, aliteragdes,
assonancias, o ritmo de fala
relacionado ao ritmo e a
melodia das musicas e seus
efeitos de sentido.
(EF12LPO08) Ler e
compreender, em colaboracéao
com os colegas e com a ajuda
do professor, fotolegendas em
noticias, manchetes e lides em
noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para
publico infantil, dentre outros
géneros do campo jornalistico,
considerando a  situagao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EF12LP09) Ler e
compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda

do professor, slogans,
anuncios publicitarios e textos
de campanhas de

conscientizagao destinados ao
publico infantil, dentre outros
géneros do campo publicitario,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EF12LP10) Ler e
compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda
do professor, cartazes, avisos,
folhetos, regras e
regulamentos que organizam a
vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do
campo da atuacdo cidada,
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto

do texto.

10, 2°

1°, 2°

10, 2°

10, 2°

Prefeitura Municipal de
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CAMPO DA Escrita
VIDA (compartilhada
PUBLICA e autbnoma)
CAMPO DA Escrita
VIDA (compartilhada
PUBLICA e autbnoma)
CAMPO DA
VIDA Oralidade
PUBLICA
Andlise
CAQA/IIIDD'OA DA linguistica/
. semidtica
PUBLICA  Alfabetizacso)
Analise
CA':A/:TD?A 2 linguistica/
. semiotica
UBLICA .
* (Alfabetizacao)

Escrita
compartilhada

Escrita
compartilhada

Producgao de texto
oral

Forma de
composicao do texto

Forma de
composicao do texto

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

(EF12LP11) Escrever, em
colaboragédo com os colegas e
com a ajuda do professor,
fotolegendas em noticias,
manchetes e lides em noticias,
album de fotos digital noticioso
e noticias curtas para publico
infantil, digitais ou impressos,
dentre outros géneros do
campo jornalistico,
considerando a  situacéao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EF12LP12) Escrever, em
colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
slogans, anuncios publicitarios
e textos de campanhas de
conscientizacado destinados ao
publico infantil, dentre outros
géneros do campo publicitario,
considerando a  situacao
comunicativa e o temal
assunto/finalidade do texto.
(EF12LP13) Planejar, em
colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
slogans e pega de campanha
de conscientizagcao destinada
ao publico infantil que possam
ser repassados oralmente por
meio de ferramentas digitais,
em audio ou video,
considerando a  situacao
comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do
texto.

(EF12LP14) Identificar e
reproduzir, em fotolegendas de
noticias, album de fotos digital
noticioso, cartas de leitor
(revista infantil), digitais ou
impressos, a formatacdo e
diagramagao especifica de
cada um desses géneros,
inclusive em suas versdes
orais.

(EF12LP15) Identificar a forma
de composicao de
slogans publicitarios.

10, 2°

1°, 2°

10, 2°

1°, 2°

10, 2°

Prefeitura Municipal de
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Analise
CAQA/E% DA linguistica/
. semiodtica
PUBLICA (Alfabetizacao)
CAMPO
DAS .
PRATICAS Leltura/e_scuta
DE (compartilhada
ESTUDO E e autbnoma)
PESQUISA
CAM PO Leitura/escuta
ARTISTICO- (compartilhada
LITERARIO e autbnoma)
CAMPO Andlise
ARTISTICO- linguistica/

: semiadtica
LITERARIO A rabetizacao)
TODOS OS .

CAMPOS Leltura/e_scuta

DE (compartilhada
ATUACAO e autbnoma)
Leitura/escuta

T((;) EI\SI)IEO%S (compartilhada

e autbnoma)

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

Forma de
composicao do texto

Compreenséao
em leitura

Apreciacao
estética/Estilo

Formas de
composicao de textos
poéticos

Reconstrucéo
das condigdes
de produgéao e
recepcao de textos

Estratégia de leitura

(EF12LP16) Identificar e
reproduzir, em anuncios
publicitarios e textos de
campanhas de
conscientizagao destinados ao
publico infantii (orais e
escritos, digitais ou

impressos), a formatacdo e
diagramagao especifica de
cada um desses géneros,
inclusive o uso de imagens.

(EF12LP17) Ler e
compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda
do professor, enunciados de
tarefas escolares, diagramas,

curiosidades, pequenos
relatos de  experimentos,
entrevistas, verbetes  de
enciclopédia infantil, entre

outros géneros do campo
investigativo, considerando a
situagcdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

(EF12LP18) Apreciar poemas
e outros textos versificados,

observando rimas,
sonoridades, jogos de
palavras, reconhecendo seu
pertencimento ao  mundo

imaginario e sua dimensao de
encantamento, jogo e fruigao.
(EF12LP19) Reconhecer, em
textos versificados, rimas,
sonoridades, jogos de
palavras, palavras,
expressoes, comparacoes,
relacionando-as com
sensacoes e associagoes.
(EF15LP0O1) Identificar a
fungdo social de textos que
circulam em campos da vida
social dos quais participa
cotidianamente (a casa, a rua,
a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que
foram produzidos, onde
circulam, quem os produziu e a
quem se destinam.

(EF15LPO02) Estabelecer
expectativas em relagdo ao
texto que vai ler

10, 2°

10, 2°

10, 2°

1°, 2°

10- 20.
30, 40
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DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Estratégia de leitura

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Estratégia de leitura

Producgao de
textos (escrita
compartilhada

e autbnoma)

Planejamento de
texto

Producao de
textos (escrita
compartilhada

e autbnoma)

Revisao de textos

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

(pressuposigdes

antecipadoras dos sentidos, da
forma e da fungcdo social do
texto), apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre
as condicbes de producado e
recepcao desse texto, o
género, o suporte e 0 universo
tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos
graficos, imagens, dados da
propria obra (indice, prefacio
etc.), confirmando
antecipagcdes e inferéncias
realizadas antes e durante a
leitura de textos, checando a

adequagao das hipoteses
realizadas.

(EF15LPO03) Localizar
informagcdes explicitas em
textos.

(EF15LP04) Identificar o efeito
de sentido produzido pelo uso
de recursos  expressivos
grafico-visuais em  textos
multissemidticos.

(EF15LP0O5) Planejar, com a
ajuda do professor, o texto que
sera produzido, considerando
a situagdo comunicativa, os
interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propésito
(escrever para qué); a
circulacdo (onde o texto vai
circular); o suporte (qual é o
portador do  texto); a
linguagem, organizagcdo e
forma do texto e seu tema,
pesquisando em meios
impressos ou digitais, sempre
que for preciso, informacdes
necessarias a producdo do
texto, organizando em topicos
os dados e as fontes
pesquisadas.

(EF15LPO06) Reler e revisar o
texto produzido com a ajuda do
professor e a colaboracédo dos

colegas, para corrigi-lo e
aprimora-lo, fazendo cortes,
acréscimos, reformulacoes,

19, 2,
3°; 4°;
5

18,722,
30: 40:
5

10; 20;
30: 40:
5
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corregbes de ortografia e

pontuacgéo.
(EF15LP0O7) Editar a versao
TODOS OS Produgéao de final do texto, em colaboragéao 10- 20
CAMPOS textos (escrita Edicio de text com os colegas e com a ajuda 301 4oj
DE compartilhada I¢ao de textos do professor ilustrando, o
~ " ’ 5o
ATUACAO e autbnoma) quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.
(EF15LPO08) Utilizar software,
TODOS OS Producgao de inclusive programas de edi¢ao 10- 20-
CAMPOS textos (escrita Utilizacao de texto, para editar e publicar 3oj 403
DE compartiihada  de tecnologia digital os textos produzidos, ’50 ’
ATUACAO e autbnoma) explorando 0s recursos
multissemioticos disponiveis.
(EF15LP09) Expressar-se em
TODOS OS Oralidade situacdes de intercambio oral
CAMPOS | oublica/intercambio €O clareza, preocupando- se 1% 2%
DE Oralidade conversacional em | €M S€r compreendido pelo 39 4°;
ATUACAO sala de aula interlocutor e usando a palavra 5°
com tom de voz audivel, boa
articulagao e ritmo adequado.
(EF15LP10) Escutar, com
TODOS OS atencao, falas de professores 10- 90-
CAMPOS , e colegas, formulando ..’ .
DE ClrEligEeE SEELE) ST perguntas pertinentes ao tema < 53’ ’
ATUACAO e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.
(EF15LP11) Reconhecer
caracteristicas da
conversagao espontanea
TODOS OS Caracteristicas presencial, respeitando os 10- 20
CAMPOS Oralidade da turnos de fala, selecionando e 301 4oj
DE conversagao utilizando, durante a éo ’
ATUACAO espontanea conversagao, formas de
tratamento adequadas, de
acordo com a situacdo e a
posigao do interlocutor.
(EF15LP12) Atribuir
significado a aspectos nao
~ linguisticos (paralinguisticos)
Tg EI\(/I)F§OOSS A”srﬁ)gejljt;iscgzo observados na fala, como 19 2%
DE Oralidade ( i isti diregcao do olhar, riso, gestos, 3° 4°;
paralinguisticos) no g o
ATUACAO ato da fala mowmer]tos_ da cabega (de 5
concordancia ou
discordancia), expressao
corporal, tom de voz.
(EF15LP13) Identificar
finalidades da interacao oral
T((Z)EI\(/I)PSOOSS Relato oral/Registro em  diferentes  contextos 1% 2%
DE Oralidade formal e informal comunicativos (solicitar = 3°; 4°;
1 A (o]
ATUACAO informacgdes, apresentar 5

opinides, informar, relatar
experiéncias etc.).

Prefeitura Municipal de
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(EF15LP14)  Construir o
sentido de  histérias em
quadrinhos e tirinhas,

CAUPODR - LErEEsaE Leitura de imagens  relacionando imagens e b
WD (e em narrativas v?suais alavras e integr retando S
COTIDIANA e auténoma) P . P 50
recursos graficos (tipos de
balbes, de letras,
onomatopeias).
(EF15LP15) Reconhecer que
os textos literarios fazem parte
do mundo do imaginario e
CAMPO Leitura/escuta Formacao do leitor apresentam uma dimensao 19 2%
ARTISTICO- (compartilhada Ii(t;erério ludica, de 3%4°
LITERARIO e autbnoma) encantamento,valorizando-os, 5°

em sua diversidade -cultural,

como patrimdénio artistico da
humanidade.

(EF15LP16) Ler e
compreender, em colaboracgao

com os colegas e com a ajuda

do professor e, mais tarde, de 1°; 2%
maneira autbnoma, textos 3°;4°;

CAMPO Leitura/escuta

ARTISTICO- (compartilhada  -S'tura colaborativa

LITERARIO e autbnoma) S ELILeIIE narrativos de maior porte como 5°
contos (populares, de fadas,
acumulativos, de
assombracédo etc.) e cronicas.
(EF15LP17) Apreciar poemas
visuais e concretos,

ARTISTICO_ (compartilhada estética/Estilo na pagina, distribuicdo e 3% 4%

LITERARIO e autbnoma) di < 5°

lagramacgéao das letras, pelas
ilustracdes e por outros efeitos
visuais.

CAMPO Leitura/escuta Formacgéo do leitor  (EF15LP18) Relacionar texto 1°;2°
ARTISTICO- (compartilhada literario/Leitura com ilustracbes e outros 3°4°;
LITERARIO e autbnoma) multissemidtica recursos graficos. 5°

CAMPO (EF15LP19) Recontgr 10: 20.
ARTISTICO-  Oralidade Corr]‘.tatge.m de gra'me”te’ com © sem P90 30,40
LITERARIO istorias le imagem, textos literarios 50

lidos pelo professor.

(EFO2LPO1) Utilizar, ao
produzir o texto, grafia correta
de palavras conhecidas ou

TODOS OS oo Construgaodo S0 eg"”t“'lras sllEloeEe Ijé

CAMPOS scrita sistema alfabetico/ ~ domMinadas, letras maiusculas

(compartilhada < em inicio de frases e em 2
D2 e autbnoma) CEMYEIERES 0F substantivos préprios
ATUACAO escrita '

segmentacgao entre as
palavras, ponto final, ponto de
interrogacdo e ponto de
exclamacgao.

Prefeitura Municipal de
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TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO
TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO
TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS

Analise
linguistica/
semiotica
(Alfabetizacao)

Analise
linguistica/
semidtica
(Alfabetizacao)

Analise
linguistica/
semiodtica
(Alfabetizacao)
Analise
linguistica/
semiotica
(Alfabetizacao)
Analise
linguistica/
semiodtica
(Alfabetizacao)
Analise
linguistica/
semiotica
(Alfabetizacao)
Analise
linguistica/
semiodtica
(Alfabetizacao)
Analise
linguistica/
semiotica
(Alfabetizacao)

Analise
linguistica/
semiotica
(Alfabetizacao)

Analise
linguistica/

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

Construgao do
sistema alfabético e
da ortografia

Construcdo do
sistema alfabético e
da ortografia

Construcéo do
sistema alfabético e
da ortografia

Construgao do
sistema alfabético e
da ortografia

Conhecimento do
alfabeto do portugués
do Brasil

Conhecimento das
diversas grafias do
alfabeto/ Acentuacéao

Segmentagao de
palavras/
Classificagao de
palavras por numero
de silabas

Pontuacgao

Sinonimia e
antonimia/
Morfologia/
Pontuacao

Morfologia

(EFO2LPO02) Segmentar
palavras em silabas e remover
e substituir silabas iniciais,
mediais ou finais para criar
novas palavras.

(EFO2LPO3) Ler e escrever
palavras com
correspondéncias  regulares
diretas entre letras e fonemas
f, v, t d, p, b) e
correspondéncias  regulares
contextuais (c e q; e e 0, em
posicdo atona em final de
palavra).

(EFO2LP04) Ler e escrever
corretamente palavras com
silabas CV, V, CVC, CQCV,
identificando  que  existem
vogais em todas as silabas.
(EFO2LPO5) Ler e escrever
corretamente palavras com
marcas de nasalidade (til, m,
n).

(EFO2LP0O6)  Perceber o
principio acrofénico que opera

nos nomes das letras do
alfabeto.
(EFO2LPO7) Escrever

palavras, frases, textos curtos
nas formas imprensa e cursiva.

(EFO2LPO08) Segmentar
corretamente as palavras ao
escrever frases e textos.

(EFO2LPO09) Usar
adequadamente ponto final,
ponto de interrogacéo e ponto
de exclamacao.

(EFO2LP10) Identificar
sinbnimos de palavras de
texto lido, determinando a

diferenca de sentido entre
eles, e formar antbnimos de
palavras encontradas em
texto lido pelo acréscimo do
prefixo de negacéo in-

/im-,

(EFO2LP11) Formar o
aumentativo e o diminutivo de

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20
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DE semidtica palavras com os sufixos -do e -
ATUACAO  (Alfabetizacao) inho/-zinho.
(EFO2LP12) Ler e

compreender  com certa
autonomia cantigas, letras de
cangao, dentre outros géneros
Compreensdoem do campo da vida cotidiana,
leitura considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto e relacionando sua
forma de organizagdo a sua
finalidade.
(EFO2LP13) Planejar e
produzir bilhetes e cartas, em
meio impresso e/ou digital,
dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, 2°
considerando a  situacao
comunicativa e o]
tema/assunto/finalidade do
texto.
(EFO2LP14) Planejar e
produzir pequenos relatos de
observacao de processos, de
fatos, de experiéncias
pessoais, mantendo as 2°
caracteristicas do género,
considerando a  situacéao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.
CAMPO DA Producgo de texto (EFO2LP15) Cantar cantigas
VIDA Oralidade oral e cangdes, obedecendo ao 2°
COTIDIANA ritmo e a melodia.
(EFO2LP16) Identificar e
reproduzir, em bilhetes,
Analise recados, avisos, cartas, e-
linguistica/ Forma de mails, receitas (modo de
semiotica composicao do texto fazer), relatos (digitais ou
(Alfabetizagao) impressos), a formatagéo e
diagramagao especifica de
cada um desses géneros.
(EFO2LP17) Identificar e
reproduzir, em relatos de
experiéncias  pessoais, a
sequéncia dos fatos, utilizando
expressbes que marquem a
passagem do tempo (“antes”, 2°
“‘depois”, “ontem”,  “hoje”,
“amanha’, “outro dia”,
“antigamente”, “ha  muito
tempo” etc.), e o nivel de
informatividade necessario.

CAMPO DA  Leitura/escuta
VIDA (compartilhada
COTIDIANA e autbnoma)

20

CAMPO DA Escrita
VIDA (compartilhada
COTIDIANA e autbnoma)

Escrita autbnoma e
compartilhada

CAMPO DA Escrita
VIDA (compartilhada
COTIDIANA e autbnoma)

Escrita autbnoma e
compartilhada

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

20

Analise
linguistica/ Forma de
semiotica composig¢ao do texto
(Alfabetizacao)

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA
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CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

CAMPO
DAS
PRATICAS
DE
ESTUDO E
PESQUISA

CAMPO
DAS
PRATICAS
DE
ESTUDO E
PESQUISA

CAMPO
DAS
PRATICAS
DE
ESTUDO E
PESQUISA
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Escrita

(compartilhada

e autbnoma)

Oralidade

Leitura/escuta
(compartilhada

e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada

e autbnoma)

Escrita

(compartilhada

e autbnoma)

Escrita
compartilhada

Producgao de texto
oral

Imagens analiticas
em textos

Pesquisa

Producao de textos

(EFO2LP18) Planejar e
produzir cartazes e folhetos

para divulgar eventos da
escola ou da comunidade,
utilizando linguagem
persuasiva e elementos

textuais e visuais (tamanho da

letra, leiaute, imagens)
adequados ao género,
considerando a situacao

comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EFO2LP19) Planejar e
produzir, em colaboragao com
os colegas e com a ajuda do
professor, noticias curtas para
publico infantil, para compor
jornal falado que possa ser
repassado oralmente ou em
meio digital, em audio ou
video, dentre outros géneros
do campo jornalistico,
considerando a  situacéao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EFO2LP20) Reconhecer a
funcdo de textos utilizados
para apresentar informacdes
coletadas em atividades de
pesquisa (enquetes, pequenas
entrevistas, registros de
experimentagodes).
(EFO2LP21) Explorar, com a
mediacdo do professor, textos
informativos de diferentes
ambientes digitais de
pesquisa, conhecendo suas
possibilidades.

(EFO2LP22) Planejar e
produzir, em colaboragcdo com
0s colegas e com a ajuda do
professor, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas,
verbetes de enciclopédia
infantil, dentre outros géneros

do campo investigativo,
digitais ou impressos,
considerando a  situagao
comunicativa e o]

tema/assunto/finalidade do
texto.

20

20

20

20

20
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CAMPO (EFO2LP23) Planejar e

DAS Escrita produzir, com certa autonomia,
PRATICAS . . R pequenos registros de o
(compartilhada Escrita autbnoma ~ 2

DE e autonoma) observagcédo de resultados de

ESTUDO E pesquisa, coerentes com um

PESQUISA tema investigado.

(EFO2LP24) Planejar e

produzir, em colaboragdo com

0s colegas e com a ajuda do

professor, relatos de

CAMPO experlme?tos, reglstros. de

observagao, entrevistas,
DAS . n
A Planejamento de dentre outros géneros do
PRATICAS , L ) .2 o
DE Oralidade texto oral Exposicdo campo  investigativo, que 2
PESQUISA por I~
ferramentas digitais, em audio
ou video, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto/ finalidade do
texto.
(EFO2LP25) Identificar e
CAMPO reprogluzw, em relatos. de
- .~ experimentos, entrevistas,
DAS Analise Forma de composicéao ) 1
: L verbetes de  enciclopédia
PRATICAS linguistica/ dos textos/ . o . o
i 2 - infantil, digitais ou impressos, 2
DE semiotica Adequagéo do texto a formatacio e diagramacio
ESTUDO E (Alfabetizacdo) as normas de escrita natag 9 ¢
especifica de cada um desses
PESQUISA - : :
géneros, inclusive em suas
versdes orais.
(EFO2LP26) Ler e

CAMPO Leitura/escuta Formacao do leitor Zﬁgﬁgerﬁ inade’:gxtosclﬁzrério(s:erdtz

ARTISTICO- (compartilhada R - ’ ) 2°
; ~ literario géneros variados,
LITERARIO e autbnoma)
desenvolvendo o gosto pela
leitura.

CAMPO Escrita Escrita auténoma e (EFO2LP27) Reescrever
ARTISTICO- (compartilhada compartilhada textos  narrativos literarios 2°
LITERARIO e autbnoma) P lidos pelo professor.

(EFO2LP28) Reconhecer o
Andlise conflito gerador de uma

CAMPO linquistica/ Formas de narrativa ficcional e sua
ARTISTICO- segmic')tica composicao de resolucdo, além de palavras, 2°
LITERARIO . narrativas expressoes e frases que

(Alfabetizacao) .
caracterizam personagens e
ambientes.

Gruile Iirf\ r:Jal’lsltsic(?a/ FOITERE €E (Eoltza(r)nz:sp\z/ii)uaig bos efcr)\ll'?nr’ato ednc:
ARTISTICO- guist composicéo de textos P P ~ 2°
; semiaotica " . texto na pagina, as ilustragbes

LITERARIO . poéticos visuais . o
(Alfabetizacao) e outros efeitos visuais.

Top0sOs  avdise  Consieote | (SFAPOD Ler o esover

CAMPOS linguistica/ P

da ortografia correspondéncias  regulares

Prefeitura Municipal de
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DE semiodtica contextuais entre grafemas e
ATUACAO  (Ortografizacéo) fonemas — c/qu; g/gu; r/rr; s/ss;
o(endou)e(endoi)emsilaba

atona em final de palavra — e

com marcas de nasalidade (til,

m, n).
(EFO3LPO2) Ler e escrever
TODOS OS Analise corretamente palavras com

Construcao do
sistema alfabético e
da ortografia

CAMPOS linguistica/
DE semiotica
ATUACAO  (Ortografizagao)

silabas CV, V, CVC, CCV, VC,
VV, CVV, identificando que
existem vogais em todas as

30

silabas.
TODOS OS _Anglls_:e Construgéo do (EFO3LP0O3) Ler e escrever
CAMPOS linguistica/ , -~ o
e sistema alfabético e  corretamente palavras com os 3
DE semiotica

da ortografia digrafos Ih, nh, ch.

(EFO3LP04) Usar acento
grafico (agudo ou circunflexo)

ATUACAO  (Ortografizagéo)

TODOS OS Analise Conhecimentodas em monossilabos tdnicos
CAMPOS linguistica/ . ) : o
e diversas grafias do  terminados em a, e, 0 e em 3
DE semiobtica

alfabeto/ Acentuagdo palavras oxitonas terminadas

ATUAGAO  (Ortografizagao) em a, e, 0, seguidas ou ndo de

S.
TODOS OS Andlise Segmentagao (EfO3LP05) Idgntlflcar o}
LT de numero de silabas de
CAMPOS linguistica/ | IClassificacs I lassificand 30
DE semictica pa e;vras | assificacéo pa avras,i gas& |cand_o-§lsbem
x S e palavras por monossilabas, issilabas,
ATUAGAQ  (Ortografizagdo) numero de silabas  trissilabas e polissilabas.
TODOS OS Analise (EFO3LPO06) Identificar a silaba
CAMPOS linguistica/ Construgao do ténica em palavras, 30
DE semiotica sistema alfabético  classificando-as em oxitonas,
ATUACAO  (Ortografizagao) paroxitonas e proparoxitonas.

(EFO3LPO7) Identificar a
funcdo na leitura e usar na

TODOS OS Analise escrita ponto final, ponto de
CAMPOS linguistica/ i . poT » P .
e Pontuacao interrogacéao, ponto de 3
DE semiodtica

exclamacédo e, em dialogos

ATUAGAO  (Ortografizagao) (discurso direto), dois-pontos e

travessao.
TODOS OS Andlise (EFO3LE08) Identificar e
L diferenciar, em textos,
CAMPOS linguistica/ : . o
e Morfologia substantivos e verbos e suas 3
DE e fungcdes na oracgdo: agente
ATUACAO (Ortografizagao) acao, objeto da aco.
TODOS OS Analise (EFO3LP0O9) Identificar, em
CAMPOS linguistica/ , textos, adjetivos e sua fungcao o
Morfossintaxe Lo . 3
DE semidtica de atribuicdo de propriedades
ATUACAO  (Ortografizagao) aos substantivos.
TODOS OS Analise (EFO3LP10) Reconhecer
CAMPOS linguistica/ Morfologia prefixos e sufixos produtivos 30
DE semidtica 9 na formacdo de palavras
ATUACAO  (Ortografizagao) derivadas de substantivos, de

Prefeitura Municipal de
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adjetivos e de verbos,
utilizando-os para
compreender palavras e para
formar novas palavras.
(EFO3LP11) Ler e
compreender, com autonomia,
textos injuntivos instrucionais
(receitas, instrugdes de
montagem etc.), com a
CAMPO DA  Leitura/escuta c ~ estrutura propria desses textos
. ompreensao . : SN o
VIDA (compartilhada om leitura (verbos imperativos, indicagao 3
COTIDIANA e autbnoma) de passos a ser seguidos) e
mesclando palavras, imagens
e recursos grafico-visuais,
considerando a  situagao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.
(EFO3LP12) Ler e
compreender, com autonomia,
cartas pessoais e diarios, com
expressao de sentimentos e
CAMPO DA  Leitura/escuta Compreensao opinides, dentre outros
VIDA (compartilhada om leitura géneros do campo da vida g8
COTIDIANA e autbnoma) cotidiana, de acordo com as
convengdes do género carta e
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.
(EFO3LP13) Planejar e
produzir cartas pessoais e
diarios, com expressiao de
Producgao de sentimentos e opinides, dentre
textos (escrita . , outros géneros do campo da
: Escrita colaborativa . L
compartilhada vida cotidiana, de acordo com
e autbnoma) as convengdes dos géneros
carta e diario e considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.
(EFO3LP14) Planejar e
produzir textos injuntivos
instrucionais, com a estrutura
prépria desses textos (verbos
Escrita imperativos, indicacdo de
(compartilhada  Escrita colaborativa passos a ser seguidos) e &
e autbnoma) mesclando palavras, imagens
e recursos grafico-visuais,
considerando a  situacao
comunicativa e o temal
assunto do texto.
CAMPO DA Producdo de texto (EFO3LP15) Assistir, em video
VIDA Oralidade digital, a programa de culinaria 3°

COTIDIANA oral infantil e, a partir dele, planejar

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

30

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA
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Andlise
CA':A/:TDC; DI linguistica/
COTIDIANA . Semiotica
(Ortografizagao)
CAMPODA Analise
VIDA linguistica/
semiotica
COTIDIANA (Ortografizagao)
CAMPO DA  Leitura/escuta
VIDA (compartilhada
PUBLICA e autbnoma)
CAMPO DA  Leitura/escuta
VIDA (compartilhada
PUBLICA e autbnoma)
CAMPO DA Producao de
VIDA textos (escrita
PUBLICA compartilhada

e autbnoma)

Forma de
composicao do texto

Forma de
composicao do texto

Compreensao
em leitura

Compreenséo
em leitura

Escrita colaborativa

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

e produzir receitas em audio
ou video.

(EFO3LP16) Identificar e
reproduzir, em textos injuntivos
instrucionais (receitas,
instrugdbes de  montagem,
digitais ou impressos), a
formatagdo propria desses
textos (verbos imperativos,
indicacdo de passos a ser
seguidos) e a diagramacgao
especifica dos textos desses
géneros (lista de ingredientes
ou materiais e instrugcdes de
execugao — "modo de fazer").

(EFO3LP17) Identificar e
reproduzir, em géneros
epistolares e diarios, a
formatacdo propria desses
textos (relatos de

acontecimentos, expressao de
vivéncias, emocgoes, opinides
ou criticas) e a diagramacao
especifica dos textos desses
géneros (data, saudagao,
corpo do texto, despedida,
assinatura).

(EFO3LP18) Ler e
compreender, com autonomia,
cartas dirigidas a veiculos da
midia impressa ou digital
(cartas de leitor e de
reclamacao a jornais, revistas)
e noticias, dentre outros
géneros do campo jornalistico,
de acordo com as convengdes
do género carta e
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EFO3LP19) Identificar e
discutir o propésito do uso de
recursos de persuasao (cores,
imagens, escolha de palavras,
jogo de palavras, tamanho de
letras) em textos publicitarios e
de propaganda, como
elementos de convencimento.
(EFO3LP20) Produzir cartas
dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas do
leitor ou de reclamacdo a
jornais ou revistas), dentre

30

30

30

30

30
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outros géneros do campo
politico-cidadao, com opinides
e criticas, de acordo com as
convengdes do género carta e
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.
(EFO3LP21) Produzir anuncios
publicitarios, textos de
campanhas de
conscientizacado destinados ao
Producgao de publico infantil, observando os
textos (escrita Escri , recursos de persuasao
. scrita colaborativa .
compartilhada utilizados nos textos
e autbnoma) publicitarios e de propaganda
(cores, imagens, slogan,
escolha de palavras, jogo de
palavras, tamanho e tipo de
letras, diagramacao).
(EFO3LP22) Planejar e
produzir, em colaboragdo com
os colegas, telejornal para
publico infantil com algumas
noticias e textos de
CAMPO DA campanhas que possam ser

CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

30

VIDA Oralidade Planzjarrlen(t;lo text © repassados oralmente ou em 3°
PUBLICA producao de texto  neio digital, em &udio ou
video, considerando a situagao
comunicativa, a organizagao
especifica da fala nesses
géneros e o tema/assunto/
finalidade dos textos.
(EFO3LP23) Analisar o uso de
Andlise adjetivos em cartas dirigidas a
CAMPO DA linguistica/ Forma de veiculos da midia impressa ou
VIDA semistica composigao dos digital (cartas do leitor ou de 3°
PUBLICA (Ortografizagéo) textos reclamagdo a jornais ou
revistas), digitais ou
impressas.
CAMPO (EFO3LP24) Ler/ouvir e
DAS . compreender, com autonomia,
PRATICAS Leitura/escuta Compreensao em relatos de observacdes e de
DE (compartilhada leitura pesquisas em fontes de 3°
ESTUDO E e autbnoma) in{orm?gées, corllsiti_erando a
situagdo comunicativa e o
= tema/assunto do texto.
CAMPO (EF03L.P25) Planejar e
DAS Producgo de produzir textos para
PRATICAS textos (escrita - apresentar  resultados de o
DE compartilhada Producao de textos  observacbes e d_e pesquisas 3
ESTUDO E e autbnoma) em .fontes de mformggoes,
PESQUISA incluindo, quando pertinente,

imagens, diagramas e graficos

Prefeitura Municipal de
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CAMPO
DAS
PRATICAS
DE
ESTUDO E
PESQUISA

CAMPO

ARTISTICO-

LITERARIO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

Andlise
linguistica/
semiadtica

(Ortografizagao)

Oralidade

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Forma de composic¢ao

dos textos
Adequacéo do texto
as normas de escrita

Performances orais

Decodificacao/
Fluéncia de leitura

Formacao de leitor

Compreensao

Estratégia de leitura

Estratégia de leitura

Estratégia de leitura

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

ou tabelas simples,
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EFO3LP26) Identificar e
reproduzir, em relatérios de
observagdo e pesquisa, a
formatacdo e diagramacgéao
especifica desses géneros
(passos ou listas de itens,
tabelas, ilustragdes, graficos,
resumo dos resultados),
inclusive em suas versdes
orais.

(EFO3LP27) Recitar cordel e
cantar repentes e emboladas,

observando as rimas e
obedecendo ao ritmo e a
melodia.

(EF35LPO0O1) Ler e

compreender, silenciosamente
e, em seguida, em voz alta,
com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de
textualidade adequado.

(EF35LP02) Selecionar livros
da biblioteca e/ou do cantinho
de leitura da sala de aula e/ou
disponiveis em meios digitais

para leitura individual,
justificando a escolha e
compartilhando com 0s

colegas sua opinido, apos a
leitura.

(EF35LP03) Identificar a ideia
central do texto,
demonstrando compreensao
global.

(EF35LP04) Inferir
informagcdes implicitas nos
textos lidos.

(EF35LPO05) Inferir o sentido
de palavras ou expressdes
desconhecidas em textos, com
base no contexto da frase ou
do texto.

(EF35LPO06) Recuperar
relagdes entre partes de um
texto, identificando
substituicbes  lexicais  (de

substantivos por sinbnimos) ou

30

30

39, 4°,

3°,4°,
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pronominais (uso de pronomes
anafdricos — pessoais,
possessivos, demonstrativos)
que contribuem para a
continuidade do texto.

(EF35LPO07) Utilizar, ao

produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e
gramaticais, tais como
TODOS OS Producgao de Construgao do ortografia, regras basicas de
CAMPOS textos (escrita sistema alfabético/  concordancia nominal e verbal, 3°, 4°,
DE compartilhada Convencgobes da pontuagao (ponto final, ponto 5°
ATUACAO e autbnoma) escrita de exclamagédo, ponto de

interrogacédo, virgulas em
enumeragdes) e pontuagédo do
discurso direto, quando for o
caso.

(EF35LPO08) Utilizar, ao
produzir um texto, recursos de
referenciagao (por substituicdo
lexical ou por pronomes
pessoais, possessivos e
demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, 3°,4°,
recursos de coesao 5°

pronominal (pronomes
anaféricos) e articuladores de
relagbes de sentido (tempo,
causa, oposi¢cao, concluséo,
comparagao), com  nivel
suficiente de informatividade.

(EF35LP09) Organizar o texto
em unidades de sentido,
dividindo-o em paragrafos

Construcéo do
sistema alfabético/
Estabelecimento de
relacdes anaféricas
na referenciacéo e

construcao da

coesao

TODOS OS Producgao de
CAMPOS textos (escrita
DE compartilhada
ATUACAO e auténoma)

TODOS OS Produgéao de Planejamento de

CAMPOS textos (escrita texto/Progressao ‘i 39, 4°,
DE compartilhada tematica e SEYUILD E5 MAGIES GENEEE € 5°
ATUACAO e autbnoma) paragrafagao o a,co_rdo com ~as
caracteristicas do género
textual.
(EF35LP10) Identificar
géneros do discurso oral,
utiizados em  diferentes
situagdes e contextos
comunicativos, e suas
TODOS OS caracter.isticas Iing.ufsticq-
CAMPOS . Formg ~de expressivas e composicionais 4, 4o
DE Oralidade cOMposicao Qe (conversagao espont?qea, ’50 ’
ATUACAO géneros orais conversacao telefénica,
entrevistas pessoais,

entrevistas no radio ou na TV,
debate, noticiario de radio e
TV, narracdo de jogos
esportivos no radio e TV, aula,
debate etc.).
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(EF35LP11) Ouvir gravagdes,
cangobes, textos falados em

diferentes variedades
linguisticas, identificando
TODOS OS caracteristicas ~ regionais,
urbanas e rurais da fala e ., o
CAMPOS , o . : 3°, 4°,
DE Oralidade Variagao linguistica respeltando o as diversas 50
ATUACAO varledad,es_ linguisticas como
caracteristicas do wuso da
lingua por diferentes grupos
regionais ou diferentes
culturas locais, rejeitando
preconceitos linguisticos.
(EF35LP12) Recorrer ao
TODOS OS Andlise Construcio do dicionario para esclarecer
CAMPOS linguistica/ . Gao ¢ duvida sobre a escrita de 3° 4°,
e sistema alfabético e : o
DE semiotica palavras, especialmente no 5

ATUACAO  (Ortografizagéo) da ortografia

caso de palavras com relagdes

irregulares fonema-grafema.

(EF35LP13) Memorizar a

TODOS OS Andlise Construcgo do grafia de palavras de uso

CAMPOS linguistica/ . » frequente nas quais as 3° 4°,

DE semiodtica SISEHTE alfabefuco ©  relagdes fonema-grafema sdo 5°

x . da ortografia relag gratem

ATUACAO  (Ortografizagéo) irregulares e com h inicial que

nao representa fonema.

(EF35LP14) Identificar em

TODOS OS Andlise textos e usar na producao
CAMPOS linguistica/ , textual pronomes pessoais, 3° 4°,
o Morfologia , ) o
DE _ semiadtica possessivos e demonstrativos, 5
ATUACAO  (Ortografizacao) como recurso coesivo
anaférico.

(EF35LP15) Opinar e defender
ponto de vista sobre tema
polémico relacionado a

CAMPO DA Producgao d_e situacoes vivenciadas. na
VIDA textos (escrita Escrita colaborativa escola e/ou na comunidade, 3°,4°,
i . ) o
PUBLICA compaﬂrtﬂhada utilizando registro formal e 5
e autbnoma) estrutura adequada a
argumentacdo, considerando
a situagcdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.
(EF35LP16) Identificar e
reproduzir, em noticias,
manchetes, lides e corpo de
Analise noticias simples para publico
CAMPO DA linguistica/ Forma de infantil e cartas de reclamacéao 30 40
VIDA semiotica composigéo dos (revista infantil), digitais ou éo’
PUBLICA . textos impressos, a formatacdo e
(Ortografizagao)

diagramagado especifica de
cada um desses géneros,
inclusive em suas versdes
orais.

Prefeitura Municipal de
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(EF35LP17) Buscar e

CAMPO : .
DAS . selecionar, qom o] a~p0|o do
PRATICAS Leltura/e_scuta _ professor, mformago?s de 30 40
DE (comp?rtllhada Pesquisa mteregse sobre. fendbmenos ’50 ’
ESTUDO E e autbnoma) sociais e naturais, em tex’Fos
PESQUISA que C|rculam. _em  meios
impressos ou digitais.
CAMPO (EF35~LP18) EscutaE com
DAS atencao, apresc_antagoes de
PRATICAS . Escuta de trabalhos realizadas POr 30 4o
DE Oralidade textos Orais cole_gas, formulando perguntas éo ’
ESTUDO E per:tlnentes ao tema e
PESQUISA solicitando esc:lar’e_czlmentos
sempre que necessario.
Cgl\;l\gO (EF35LP19) Recuperar as
PRATICAS . Compreenso de ideias. principais em situagdes 30 40
DE Oralidade textos orais formal_s de escuta de ’50 ’
ESTUDO E exposi¢des, apresentagdes e
PESQUISA palestras.
(EF35LP20) Expor trabalhos
Ou pesquisas escolares, em
Cgl\;l\go _ sala de aula, com apqi’o_ de
PRATICAS . Planejamento de texto recursos .multlssemlotlcos 30 40
DE Oralidade o.raﬂl (|magen_s, diagrama, tabelgs ’50 ’
ESTUDO E Exposicéo oral etc.)_, orlentaqdo-se por roteiro
PESQUISA escrito, planejando o tempo de
fala e adequando a linguagem
a situagao comunicativa.
(EF35LP21) Ler e
compreender, de forma
CAMPO Leitura/escuta i _ ayténoma, textosﬂ literarios de o
ARTISTICO-  (compartilhada Form?gaq c_!o leitor dlferenEes ~ géneros e 3 ;1 ,
LITERARIO & autdnoma) iterario extensoes, mclusn(e aqugles 5
sem ilustragdes,
estabelecendo  preferéncias
por géneros, temas, autores.
(EF35LP22) Perceber didlogos
em textos narrativos,
CAMPO Leitura/escuta Formacéao do leitor  observando o efeito de sentido 30 40
ARTISTICO-  (compartilhada literario/Leitura de verbos de enunciagéo e, se éo ’
LITERARIO e autbnoma) multissemidtica for o caso, o wuso de
variedades linguisticas no
discurso direto.
(EF35LP23) Apreciar poemas
. e outros textos versificados,
AR?TI?QATFI,E:)O- (tg'gjgzlﬁﬁﬁ:éz Aprgciagéq obgervando rimas, aliterggc")?s 39, 4°,
LITERARIO & auténoma) estética/Estilo e diferentes modos de divisao 5°
dos versos, estrofes e refréos
e seu efeito de sentido.
CAMPO Leitura/escuta (EF35LP24) Identificar 30 40
ARTISTICO- (compartilhada Textos dramaticos  fungbes do texto dramatico ’50 ’

LITERARIO e autbnoma) (escrito para ser encenado) e
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sua organizagdo por meio de
dialogos entre personagens e
marcadores das falas das
personagens e de cena.

(EF35LP25) Criar narrativas
ficcionais, com certa

~ autonomia, utilizando detalhes
Producao de

GruilEo textos (escrita Escrita autbnoma e SleEEiiveg,  SHErers el 39, 4°
ARIISIIEO- compartilhada compartilhada EMES © 'magens 5o
LITERARIO e autdnoma) apropriadas para sustentar o

sentido do texto, e marcadores
de tempo, espaco e de fala de
personagens.
(EF35LP26) Ler e
compreender, com  certa
autonomia, narrativas
Producso de ficcionais que apresentem
CAMPO cao ¢ Escrita cenarios e personagens, .o 4o
; textos (escrita A 3°, 4°,
ARTISTICO- compartilhada autbnoma e  observando os elementos da 50
LITERARIO eaSténoma) compartilhada estrutura narrativa: enredo,
tempo, espaco, personagens,
narrador e a construgao do
discurso indireto e discurso
direto.
(EF35LP27) Ler e
Producso de compreender, com  certa
CAMPO textos %escrita autonomia, textos em versos, 30 40
ARTISTICO- : Escrita autbnoma explorando rimas, sons e jogos Lo
; compartilhada . o 5
LITERARIO & autdnoma) de palavras, imagens poéticas
(sentidos figurados) e recursos
visuais e sonoros.
CAMPO (EF35LP28) Declamar
| = 0 goO
ARTISTICO-  Oralidade Declamacao pg‘:{ﬂﬁ‘: ecomintzr;t‘:gfaga;o’ 3 :,)f !
LITERARIO P pretag
adequadas.
(EF35LP29) Identificar, em
narrativas, cenario,
Andlise personagem central, conflito
AR?T'?QATFI’(CJ)O- linguistica/ colr:nor?s?sé%e de gerador, resolugédo e o ponto 3°, 4°,
; semiodtica posie de vista com base no qual Sk
LITERARIO . narrativas o ~
(Ortografizagao) historias séo narradas,
diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.
(EF35LP30) Diferenciar
discurso indireto e discurso

CAMPO Analise direto, determinando o efeito
ARTISTICO- linguistica/ Discurso direto e de sentido de verbos de 3° 4°,
LITERARIO semiodtica indireto enunciagao e explicando o uso 5°

(Ortografizacao) de variedades linguisticas no
discurso direto, quando for o
caso.
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CAMPO
ARTISTICO-
LITERARIO

TODOS 0OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS
DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS
DE
ATUACAO

Analise
linguistica/
semiotica
(Ortografizagao)

Andlise
linguistica/
semiodtica
(Ortografizagéo)

Andlise
linguistica/
semiotica
(Ortografizagao)

Andlise
linguistica/
semidtica
(Ortografizagéo)

Analise
linguistica/
semiotica
(Ortografizacao)

Andlise
linguistica/
semiotica
(Ortografizagao)

Analise
linguistica/
semiodtica
(Ortografizagao)

Anadlise
linguistica/
semidtica
(Ortografizagéo)

Andlise
linguistica/
semiotica
(Ortografizagao)

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

Forma de composicao

de
textos poéticos

Construcao do

sistema alfabético e

da ortografia

Construgao do

sistema alfabético e

da ortografia

Conhecimento do
alfabeto do portugués

do Brasil/Ordem

alfabética/Polissemia

Conhecimento das
diversas grafias do
alfabeto/ acentuacao

Pontuacao

Morfologia

Morfossintaxe

Morfologia

(EF35LP31) Identificar, em
textos versificados, efeitos de
sentido decorrentes do uso de
recursos ritmicos e sonoros e
de metaforas.

(EFO4LPO1) Grafar palavras
utilizando regras de
correspondéncia
fonema-grafema regulares

diretas e contextuais.
(EFO4LPO0O2) Ler e escrever,
corretamente, palavras com
silabas VV e CVV em casos
nos quais a combinagdo VV
(ditongo) é reduzida na lingua
oral (ai, ei, ou).

(EFO04LP03) Localizar palavras
no dicionario para esclarecer
significados, reconhecendo o
significado mais plausivel para
o contexto que deu origem a
consulta.

(EFO4LP0O4) Usar acento
grafico (agudo ou circunflexo)
em paroxitonas terminadas em
- i(s), -, -r, -&o(s).

(EFO4LPO5) Identificar a
fungdo na leitura e usar,
adequadamente, na escrita
ponto final, de interrogacéao, de
exclamacgao, dois-pontos e
travessao em dialogos
(discurso direto), virgula em
enumeracdes e em separacgao
de vocativo e de aposto.
(EFO4LPO6) Identificar em
textos e usar na produgao
textual a concordancia entre
substantivo  ou pronome
pessoal e verbo (concordancia
verbal).

(EFO4LPOQO7) Identificar em
textos e usar na produgao
textual a concordéncia entre
artigo, substantivo e adjetivo

(concordéncia  no grupo
nominal).
(EFO4LP08) Reconhecer e

grafar, corretamente, palavras
derivadas com os sufixos -
agem, -0so, -eza, -izar/-isar
(regulares morfologicas).

3°,4°,

4°

4°

4°

40

40

40

4°

4°
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(EF04LPO09) Ler e
compreender, com autonomia,
boletos, faturas e carnés,
dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, de
Compreensao em acordo com as convengdes do
leitura género (campos, itens
elencados, medidas de
consumo, codigo de barras) e
considerando a  situacao
comunicativa e a finalidade do
texto.
(EF04LP10) Ler e
compreender, com autonomia,
cartas pessoais de
reclamacgao, dentre outros
CAMPO DA  Leitura/escuta Compreensao géneros do campo da vida
VIDA (compartilhada om leitura cotidiana, de acordo com as 4°
COTIDIANA e autbnoma) convengdes do género carta e
considerando a  situagao
comunicativa e o]
tema/assunto/finalidade do
texto.
(EFO4LP11) Planejar e
produzir, com  autonomia,
cartas pessoais de
reclamacao, dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as
convengdes do género carta e 4°
com a estrutura propria desses
textos (problema, opinido,
argumentos), considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.
(EFO4LP12) Assistir, em video
digital, a programa infantil com
Producgao de texto  instrugbes de montagem, de
oral jogos e brincadeiras e, a partir
dele, planejar e produzir
tutoriais em audio ou video.
(EFO4LP13) Identificar e
reproduzir, em textos injuntivos
instrucionais (instrucbes de
Andlise jogos digitais ou impressos), a
linguistica/ Forma de formatagdo propria desses
semidtica composicao do texto textos (verbos imperativos,
(Ortografizagao) indicagdo de passos a ser
seguidos) e formato especifico
dos textos orais ou escritos
desses géneros (lista/

CAMPO DA Leitura/escuta
VIDA (compartilhada
COTIDIANA e autbnoma)

4°

Producéo de
textos (escrita Escrita
compartilhada colaborativa
e autbnoma)

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

CAMPO DA
VIDA Oralidade
COTIDIANA

40

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

4°
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CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

CAMPO DA
VIDA
PUBLICA

CAMPO
DAS
PRATICAS
DE
ESTUDO E
PESQUISA

CAMPO
DAS
PRATICAS
DE
ESTUDO E
PESQUISA
CAMPO
DAS
PRATICAS
DE

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Producao de
textos (escrita
compartilhada

e autbnoma)

Oralidade

Analise
linguistica/
semiotica
(Ortografizagao)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Leitura/escuta
(compartilhada
e autbnoma)

Producgao de
textos (escrita
compartilhada

e autbnoma)

Compreensao em
leitura

Compreensao em
leitura

Escrita
colaborativa

Planejamento e
producao de texto

Forma de
composic¢ao dos
textos

Compreensao em
leitura

Imagens analiticas
em textos

Producao de textos
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apresentacao de materiais e
instrugdes/passos de jogo).
(EFO4LP14) Identificar, em
noticias, fatos, participantes,
local e momento/tempo da
ocorréncia do fato noticiado.
(EFO04LP15) Distinguir fatos de
opinides/sugestdes em textos
(informativos, jornalisticos,
publicitarios etc.).

(EFO4LP16) Produzir noticias
sobre fatos ocorridos no
universo escolar, digitais ou
impressas, para o jornal da
escola, noticiando os fatos e
seus atores e comentando
decorréncias, de acordo com
as convengbes do género
noticia e considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.
(EFO4LP17) Produzir jornais
radiofébnicos ou televisivos e

entrevistas veiculadas em
radio,b TV e na internet,
orientando-se por roteiro ou
texto e demonstrando

conhecimento dos géneros
jornal  falado/televisivo e
entrevista.

(EFO4LP18) Analisar o padrao
entonacional e a expressao
facial e corporal de ancoras de

jornais radiofénicos ou
televisivos e de
entrevistadores/ entrevistados.

(EF04LP19) Ler e
compreender textos
expositivos de divulgacao
cientifica para criangas,
considerando a  situacao
comunicativa e o temal

assunto do texto.

(EFO4LP20) Reconhecer a
fungdo de graficos, diagramas
e tabelas em textos, como
forma de apresentacdo de
dados e informagdes.

(EFO4LP21) Planejar e
produzir textos sobre temas de
interesse, com base em
resultados de observacgdes e

40

4°

4°

4°

40

40

4°

4°
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ESTUDOE pesquisas em fontes de

PESQUISA informagdes impressas ou
eletrénicas, incluindo, quando
pertinente, imagens e graficos
ou tabelas simples,
considerando a  situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

CAMPO (EF04LP22) Planejar e

DAS Producio de produzir, com certa autonomia,
PRATICAS  textos ?escrita verbetes de enciclopédia
DE compartilhada Escrita autbnoma infantil, digitais ou impressos, 4°
ESTUDO E o aSt(“)noma) considerando a situacao
comunicativa e o tema/
Sl assunto/finalidade do texto.
(EF04LP23) Identificar e
reproduzir, em verbetes de
CAMPO enciclopédia infantil, digitais ou
DAS Andlise Forma de composicao QTaprreaS;ZSéoaesfoerg.)ﬁézgjgssz
PRATICAS linguistica/ dos textos 'ag Ga | P d b 40
DE semiodtica Coeséo e gepe_rq (titulo d ?Ihver e:e,
ESTUDO E (Ortografizagao) articuladores © !nlggoa © 'ad amzn °,
PESQUISA curiosida es), considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.
(EFO4LP24) Identificar e

Cngl\gO Andlise reproduzir, em seu formato,
PRATICAS linquistica/ Forma de composicdo tabelas, diagramas e graficos

DE segmiética dos textos em relatorios de observacéo e 40
ESTUDOE  (Ortografizacso) Adequa(;aod do texftto pesqws?, Ncom((j:) fzrn;a de
PESQUISA as normas de escrita apresentacdo de dados e

informacdes.

CAMPO (EF04LP25) Planejar e

DAS Producso de produzir, com certa autonomia,
PRATICAS  textos ((;escrita verbetes de dicionario, digitais

DE compartilhada Escrita autbnoma ou impressos, considerando a 4°

N situacdo comunicativa e o
EE-SFBILDJ?SE € autonoma) tema/assunto/finalidade do
texto.

CAMPO Analise Forma de (EFO4LP26) Observar, em
ARTISTICO- Ilngu!gt!ca/ composicao de textos poemas goﬁncretos,. 0 format~o, 4°
LITERARIO semlo_tlca~ poéticos visuais a distribuicdo e a dlagramggao

(Ortografizagao) das letras do texto na pagina.

CAMPO Andlise Forma de (EFO4LP27) Identificar, em

p linguistica/ . textos dramaticos, marcadores o
ARTISTICO- e composicao de textos fal 4
LITERARIO semlqtlca~ dramaticos das falas das personagens e

(Ortografizagao) de cena.
- (EFO5LPO1) Grafar palavras
Tg EI\(/I)IEO%S |inA?J?SIIt?§ o Construcao do utilizando regras de

DE se?miética sistema alfabético e  correspondéncia fonema- 5°

ATUACAO  (Ortografizagéo) da ortografia grafema regulares, contextuais

e morfologicas e palavras de
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uso frequente com
correspondéncias irregulares.

(EFO5LPO0O2) Identificar o
carater polissémico das
palavras (uma mesma palavra
com diferentes significados, de

TODOS OS Andlise Conhecimento do acordo com o contexto  de
CAMPOS linguistica/ alfabeto do portugués uso) comparando o 50
DE semiadtica do Brasil/Ordem y P

significado de determinados
termos utilizados nas areas
cientificas com esses mesmos
termos utilizados na linguagem

ATUACAO  (Ortografizagdo) alfabética/Polissemia

usual.
TODOS OS Analise Conhecimento das (EFO5LPO3) Acentuar
CAMPOS linguistica/ . , corretamente palavras o
e diversas grafias do : . )
DE semiaotica oxitonas, paroxitonas e

ATUACAO (Ortografizagéo) ZliE0EE) EEsniEeeD proparoxitonas.
(EFO5LP04) Diferenciar, na

leitura de textos, virgula, ponto

TODOS OS Andlise e virgula, dois-pontos e
CAMPOS linguistica/ i} guia, pe .
Pontuacao reconhecer, na leitura de 5
DE semiodtica

textos, o efeito de sentido que
decorre do uso de reticéncias,
aspas, parénteses.
TODOS OS Analise (EFO5LPO5) Identificar a
CAMPOS linguistica/ expressao de presente,
DE semidtica passado e futuro em tempos
ATUACAO (Ortografizacéo) verbais do modo indicativo.

ATUACAO  (Ortografizagéo)

Morfologia 5°

6.9.2. Competéncias Especificas de Arte para o Ensino Fundamental

a. Explorar, conhecer, fruir e analisar, criticamente, praticas e producdes artisticas e culturais do
seu entorno social e de diversas sociedades, em distintos tempos e contextos, para
reconhecer e dialogar com as diversidades.

b. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacao e comunicagao, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢gbes particulares de produgado, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulacdes.

c. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e na cultura brasileiras —, sua tradicao e manifestacées contemporaneas,
reelaborando-as nas criacbes em Arte.

d. Experienciar a ludicidade, a percepg¢ao, a expressividade e a imaginagao, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

e. Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e criagao artistica.

f. Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica
e problematizadora, modos de producéao e de circulagao da arte na sociedade.

g. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por
meio de exercicios, producdes, intervencdes e apresentacdes artisticas.

h. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

Prefeitura Municipal de
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i. Analisar e valorizar o patrimdnio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com
suas historias e diferentes visbes de mundo.
j.  Conhecer os instrumentos utilizados em arte, bem como as cores e as formas.

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES

TEMATICAS CONHECIMENTO

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas

distintas das artes visuais tradicionais e 1°;2°;
Artes visuais Contextos e praticas contemporaneas, cultivando a percepcédo, o 3°; 4°;

imaginario, a capacidade de simbolizar e o 5°

repertorio imagético.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer

0. NO0.
L . elementos constitutivos das artes visuais 101 2°j
Artes visuais = Elementos da linguagem . . 3°; 4°;
(ponto, linha, forma, cor, espag¢o, movimento 50
etc.).
(EF15AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas 10- 90
N Matrizes estéticas e manifestacbes artisticas das culturas o Ao
Artes visuais : : . A 3°; 4°;
culturais locais, regionais e nacionais. 50

(EF15AR03.1MT) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes na Plastica
de Mato Grosso.
(EF15AR04)  Experimentar  diferentes
formas de expressao artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, 1°;2°;
Artes visuais Materialidades escultura, modelagem, instalagdo, video, 3° 4
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de 5°
materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.
(EF15AR05) Experimentar a criagcdo em

C . . 19; 29;

. .. artes visuais de modo individual, coletivo e ..’ '/,

Artes visuais Processos de criacéo : . 3°; 4°;
colaborativo, explorando diferentes espacgos 50

da escola e da comunidade.
(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagao e 1°; 2%
Artes visuais Processos de criagdo  as dos colegas, para alcangar sentidos 3°;4°;
plurais. 5°
(EF15AR07) Reconhecer algumas
categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicbes, artistas,

0. 0.
Artes visuais Sistemas da linguagem  artesédos, curadores etc.). ;oj ‘2103
(EF15AR07.1MT) Reconhecer categorias ’50 ’

do sistema das artes visuais de Mato

Grosso.

(EF15AR08) Experimentar e apreciar

formas distintas de manifestacbes da  1° 2%
Danca Contextos e praticas danca presentes em diferentes contextos,  3°; 4°;

cultivando a percepc¢do, 0 imaginario, a 5°

capacidade de simbolizar e o repertorio
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Danca Elementos da linguagem
Danca Elementos da linguagem
Danca Processos de criacéo
Danca Processos de criacao
Musica Contextos e praticas
Musica Elementos da linguagem
Musica Materialidades
Musica Notacao e registro musical
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corporal.

(EF15AR08.1MT) Experimentar e apreciar
formas distintas de danca em Mato Grosso,
articulando Educacao Fisica e Arte (dancas
regionais).

(EF15AR09) Estabelecer relagbes entre as
partes do corpo e destas com o todo
corporal na construgdo do movimento
dancgado.

(EF15AR10) Experimentar  diferentes
formas de orientacdo no espaco
(deslocamentos, planos, direcoes,
caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgéo do
movimento dangado.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando o0s aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com
base nos cédigos de danga.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola,
como fonte para a construgcdo de
vocabularios e repertorios proprios.
(EF15AR13) ldentificar e  apreciar
criticamente diversas formas e géneros de
expressdo musical, reconhecendo e
analisando os usos e as funcdes da musica
em diversos contextos de circulacdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.
(EF15AR14) Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras, cangbes e
praticas diversas de composicao/criacao,
execugao e apreciagao musical.
(EF15AR15) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussao corporal), na
natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da
musica e as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de
registro  musical n&o  convencional
(representacao grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual,
e reconhecer a notacdo musical
convencional.

1% 2°
30; 40;

19; 2
3°; 4°;

10- 20.
5

19; 29
30; 40;

19; 2
30, 4°;

19; 22,
30, 4°;

19; 2
30, 4°;

19; 29,
30; 40;
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Musica

Teatro

Teatro

Teatro

Teatro

Teatro

Artes
integradas

Artes
integradas

Artes
integradas
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Processos de criagcdo

Contextos e préticas

Elementos da linguagem

Processos de criacao

Processos de criacdo

Processos de criacao

Processos de criagéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrimo6nio cultural

(EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composi¢cdes e sonorizagdo de historias,
entre outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou nao convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.
(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas
distintas de manifestacbes do teatro
presentes em  diferentes  contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percepcao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonagbes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).
(EF15AR19.1MT) Descobrir, a partir da
histéria regional, a historia do teatro em
Mato Grosso.

(EF15AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais e  processos
narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e das a¢des
do cotidiano até elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitagédo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos,
por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criagao
de um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagbes
processuais entre diversas linguagens
artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cancdes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o
patriménio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabulario e

272
30; 40,

10- 20.
30, 40

272
30; 40,

19; 22,
30, 4°;
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repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

6.9.3. Competéncias Especificas de Educacao Fisica para o Ensino Fundamental

A Educacgédo Fisica Escolar (EFE) € um componente essencial da Educacédo Basica,
assegurado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB) n° 9394/1996. Seu foco esta no
estudo da Cultura Corporal de Movimento, que abrange diversas manifestagdes corporais
desenvolvidas ao longo da histéria e transmitidas entre geragdes. Essas praticas sao dinamicas,
constantemente ressignificadas pelos sujeitos que as vivenciam.

A cultura, conforme Neira e Nunes (2007), é um espago de construgdo social e disputa por
significados. Nesse sentido, o movimentar-se humano nao se restringe a gestos e técnicas, mas
expressa intencionalidades, sentimentos e emogodes, funcionando como uma forma de linguagem.

No contexto escolar, a EFE tem como obijetivo refletir sobre a Cultura Corporal de Movimento,
reconhecendo e valorizando as experiéncias prévias dos estudantes nos Anos Iniciais da Educacgao
Basica. Dessa maneira, ndo se trata de estabelecer padrées de movimentos superiores ou
inferiores, mas sim de ampliar o repertério cultural dos alunos.

As praticas corporais ndo se limitam a mera execugéo de exercicios, jogos, dangas ou lutas,
mas envolvem um saber sobre o movimentar-se humano. Assim, a abordagem pedagogica da EFE
deve promover experiéncias significativas que articulem a vivéncia pratica com a compreensao
critica, incentivando a construgdo do conhecimento sobre a Cultura Corporal de Movimento.

a. Brincadeiras e Jogos: As brincadeiras e jogos sao essenciais para o desenvolvimento infantil e,
conforme a BNCC, devem incluir praticas tradicionais e contemporaneas nos Anos Iniciais da
Educacao Basica. O professor deve identificar as brincadeiras mais comuns entre os alunos e
ampliar seu repertdrio com novas experiéncias ludicas. No Mato Grosso, algumas brincadeiras
populares incluem: Roda, Amarelinha, Passa Anel, Sete ou Cinco Marias, Telefone sem Fio,
Pega-pega, Rouba-bandeira, Queimada, Pula Corda, Elastico, Esconde-esconde e Vivo ou
Morto. Essas atividades estimulam o movimento, a coordenagao, o equilibrio e a socializagao.
O professor deve diversificar as propostas, incorporando jogos cantados, brincadeiras com
brinquedos e instrumentos, promovendo um ambiente ludico e enriquecedor para os alunos.

b. Esportes: O futebol € um esporte popular entre as criangas e pode ser utilizado como ponto de
partida. No entanto, é importante que os professores ampliem o repertério esportivo, propondo
outros esportes, adaptando regras conforme a faixa etaria dos alunos.

c. Dangas: O ensino das dangas requer conhecimento sobre as manifestagdes culturais,
contribuindo para ampliar o repertorio do professor, especialmente em relacédo a cultura Mato-
Grossense. As dancgas sao expressoes representativas das vivéncias cotidianas e religiosas da
populagao local. Essas dangas devem ser valorizadas no contexto escolar, servindo como
ferramentas para integrar a escola a comunidade e promover o reconhecimento e a
preservacao da cultura local.
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UNIDADES
TEMATICAS

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e
jogos

Esportes

Esportes

Ginasticas

Ginasticas

Ginasticas

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Brincadeiras e jogos
da cultura popular
presentes no contexto
comunitario e regional

Brincadeiras e jogos
da cultura popular
presentes no contexto
comunitario e regional

Brincadeiras e jogos
da cultura popular
presentes no contexto
comunitario e regional

Brincadeiras e jogos
da cultura popular
presentes no contexto
comunitario e regional

Esportes de marca e
Esportes de precisao

Esportes de marca e
Esportes de preciséo

Ginastica geral

Ginastica geral

Ginastica geral
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HABILIDADES

(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar
diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto comunitario e
regional, reconhecendo e respeitando as
diferengas individuais de desempenho dos
colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares do contexto
comunitario e regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de origem.
(EF12EFQ3) Planejar e utilizar estratégias
para resolver desafios de brincadeiras e jogos
populares do contexto comunitario e regional,
com base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.

(EF12EF04) Colaborar na proposicao e na
producao de alternativas para a pratica, em
outros momentos e espacos, de brincadeiras
e jogos e demais praticas corporais
tematizadas na escola, produzindo textos
(orais, escritos, audiovisuais) para divulga-las
na escola e na comunidade.

(EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando
pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a
pratica de esportes de marca e de preciséao,
identificando os elementos comuns a esses
esportes.

(EF12EF06) Discutir a importancia da
observacdo das normas e das regras dos
esportes de marca e de precisdao para
assegurar a integridade propria e as dos
demais participantes.

(EF12EF07) Experimentar, fruir e identificar
diferentes elementos basicos da ginastica
(equilibrios, saltos, giros, rotacdes,
acrobacias, com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma individual e em
pequenos grupos, adotando procedimentos
de seguranca.

(EF12EF08) Planejar e utilizar estratégias
para a execucado de diferentes elementos
basicos da ginastica e da ginastica geral.
(EF12EFQ9) Participar da ginastica geral,
identificando as potencialidades e os limites
do corpo, e respeitando as diferencas
individuais e de desempenho corporal.

19; 20

10, 2°

19; 2°

10; 20

10; 20

10 20

19; 20

10; 20

125 2°
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Ginasticas

Dancas

Dancas

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e
jogos

Esportes

Esportes

Ginastica geral

Dancas do contexto
comunitario e regional

Dancgas do contexto
comunitario e regional

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e
do mundo e
Brincadeiras e jogos de
matriz indigena e
africana
Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e
do mundo e
Brincadeiras e jogos de
matriz indigena e
africana
Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e
do mundo e
Brincadeiras e jogos de
matriz indigena e
africana

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e
do mundo e
Brincadeiras e jogos de
matriz indigena e
africana

Esportes de
campo e taco
Esportes de
rede/parede
Esportes de invaséo

Esportes de
campo e taco
Esportes de
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(EF12EF10) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita e
audiovisual), as  caracteristicas  dos
elementos basicos da ginastica e da ginastica
geral, identificando a presenga desses
elementos em distintas praticas corporais.
(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes
dancas do contexto comunitario e regional
(rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recria-las, respeitando as
diferencas individuais e de desempenho
corporal.

(EF12EF12) Identificar os elementos
constitutivos (ritmo, espago, gestos) das
dangas do contexto comunitario e regional,
valorizando e respeitando as manifestacoes
de diferentes culturas.

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras
e jogos populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz indigena e

africana, e recria-los, valorizando a
importédncia desse patriménio historico
cultural.

(EF15AR01) lIdentificar e apreciar formas
distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcéao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imageético.

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias
para possibilitar a participagdo segura de
todos os alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz indigena e
africana.

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuails nas
manifestagdes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

(EF15AR03.1MT) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes na Plastica de
Mato Grosso.

(EF35EF05) Experimentar e fruir diversos
tipos de esportes de campo e taco,
rede/parede e invasao, identificando seus
elementos comuns e criando estratégias
individuais e coletivas béasicas para sua
execugao, prezando pelo trabalho coletivo
e pelo protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar os conceitos de
jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que o0s constituem na
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Ginasticas

Ginasticas

Dancas

Dancas

Dancas

Dancas

Lutas

Lutas

Lutas
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rede/parede
Esportes de invasao

Ginastica geral

Ginastica geral

Dancas do Brasil e do
mundo e Dancgas de
matriz indigena e
africana

Dancgas do Brasil e do
mundo e Dangas de
matriz indigena e
africana

Dancas do Brasil e do
mundo e Dancgas de
matriz indigena e
africana

Dancgas do Brasil e do
mundo e Dancas de
matriz indigena e
africana

Lutas do contexto
comunitario e regional
e Lutas de matriz
indigena e africana

Lutas do contexto
comunitario e regional
e Lutas de matriz
indigena e africana

Lutas do contexto
comunitario e regional
e Lutas de matriz
indigena e africana

contemporaneidade e suas manifestagdes
(profissional e comunitaria/lazer).
(EF35EF07) Experimentar e fruir, de forma
coletiva, combinacdes de diferentes
elementos da ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros, rotacbes, acrobacias, com e
sem materiais), propondo coreografias com
diferentes temas do cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias
para resolver desafios na execucao de
elementos basicos de apresentacoes
coletivas de ginastica geral, reconhecendo
as potencialidades e os limites do corpo e
adotando procedimentos de seguranca.
(EF35EF09) Experimentar, recriar e fruir
dancas populares do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e africana,
valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas em
suas culturas de origem.

(EF15AR09) Estabelecer relacdes entre as
partes do corpo e destas com o todo

corporal na construcdo do movimento
dancado.

(EF35EF10) Comparar e identificar os
elementos  constitutivos comuns e

diferentes (ritmo, espaco, gestos) em
dancas populares do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e africana.
(EF35EF12) Identificar situacdes de
injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas e demais
praticas corporais e discutir alternativas
para supera-las.

(EF35EF13) Experimentar, fruir e recriar
diferentes lutas presentes no contexto
comunitério e regional e lutas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF14) Planejar e utilizar estratégias
basicas das lutas do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz indigena e
africana experimentadas, respeitando o
colega como oponente e as normas de
seguranca.

(EF35EF15) Identificar as caracteristicas
das lutas do contexto comunitario e regional
e lutas de matriz indigena e africana,
reconhecendo as diferencas entre lutas e
brigas e entre lutas e as demais préticas
corporais.

39 4°;

3°:
40:
50

1°;
2°;
39,
40,
50

39;
40:
50

39;
40:
50

39;
40;
50

39;
40:
50

39;
40;
50
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6.10. MATEMATICA

Ja a area de Matematica, por meio da articulagdo de seus diversos campos Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade— precisa garantir que os alunos relacionem
observagdes empiricas cotidianas e fagam relagao desse contexto de mundo com representacoes
matematicas, estabelecendo hipdteses e conclusdes. Assim, espera-se que eles desenvolvam a
capacidade de identificar oportunidades de utilizacdo da matematica para resolver problemas,
aplicando conceitos, procedimentos e resultados para obter solugdes e interpreta-las segundo os
contextos das situagdes.

A area de Matematica tem como proposta levar o aluno a realizar observagcdes empiricas do
mundo, estabelecendo relagcdes e representagdes matematicas, por meio de inducbes e
conjecturas, na perspectiva de contribuir ao desenvolvimento do conhecimento cientifico e do
pensamento critico. Para isso, foram estabelecidas oito competéncias especificas de Matematica
para os estudantes do Ensino Fundamental (BRASIL, 2017), descritas a seguir:

.  Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacgdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, € € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas cientificos etecnologicos e para alicergar
descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

II.  1l. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender
e atuar no mundo.

[ll.  Ill. Compreender as relagcdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseverancga na busca de
solucdes.

IV. IV. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar
informacgdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

V. V. Utilizar processos e ferramentas Matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis,
para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outrasareas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

VI. VI. Enfrentar situagbes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas e dados).

VII.  VII. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando
a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

VIIl.  VIII. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na
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busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou néo na
discussdo de uma determinada questado, respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, a Matematica esta organizada em cinco
unidades tematicas, denominadas de: Numeros, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica,
Algebra e Geometria, as quais sdo estruturadas por um conjunto de Habilidades e Objetos de
Conhecimento, que vé&o possibilitar aos estudantes o desenvolvimento das Competéncias
Especificas da area de Matematica e Competéncias Gerais da Educagéo Basica. O conjunto de
habilidades e objetos de conhecimento deve ser explorado, pelos professores e estudantes, em
situagoes didaticas que favoregam o uso da Matematica nos diversos contextos socioculturais

Na sequéncia, esta o quadro das habilidades propostas para os Anos Iniciais, tendo como
premissa a progressao das aprendizagens e como estas se articulam ao longo dos cinco primeiros
anos do Ensino Fundamental, o que contribuira tanto para o desenvolvimento da Alfabetizacao
Matematica, quanto para a constru¢ao do Letramento Matematico dos estudantes.

6.10.1. Competéncias Especificas de Matematica para o 1° Ano do Ensino Fundamental

UNIDADES

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

TEMATICAS

Contagem de rotina Contagem
ascendente e descendente
Reconhecimento de numeros no
contexto diario: indicacdo de
quantidades, indicacdo de ordem
ou indicagao de codigo para a
organizagao de informagdes

Quantificacdo de elementos de
uma colecao: estimativas,

(EFO1MAO1) Utilizar numeros naturais
como indicador de quantidade ou de ordem
em diferentes situagdes cotidianas e
reconhecer situagdes em que 0s numeros
ndo indicam contagem nem ordem, mas
sim cédigo de identificagao.

Numeros

(EFO1MAOQ2) Contar de maneira exata ou

. aproximada, utilizando diferentes
Numeros

NuUmeros

NuUmeros

NuUmeros

estratégias como o pareamento e outros
agrupamentos.

(EFO1MAQO3) Estimar e  comparar
quantidades de objetos de dois conjuntos
(em torno de 20 elementos), por estimativa
e/ou por correspondéncia (um a um, dois a
dois) para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”.
(EFO1MAO4) Contar a quantidade de
objetos de colegbes até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais
e simbdlicos, em situacbes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras,
materiais da sala de aula, entre outros.
(EFO1MAOQO5) Comparar numeros naturais
de até duas ordens em situacdes
cotidianas, com e sem suporte da reta
numerica.
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contagem um a um, pareamento
ou outros agrupamentos e
comparagao

Quantificacdo de elementos de
uma colecao: estimativas,
contagem um a um, pareamento
ou outros agrupamentos e
comparagao

Leitura, escrita e comparacgao de
numeros naturais (até 100) Reta
numerica

Leitura, escrita e comparacgao de
numeros naturais(até 100) Reta
numeérica
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Numeros

Numeros

NuUmeros

Algebra

Geometria

Geometria

Geometria

Geometria

Grandezas e
medidas

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da
adicao e utiliza-los em procedimentos de
calculo para resolver problemas.
(EFO1MAOQ7) Compor e decompor numero
de até duas ordens, por meio de diferentes
adicbes, com o suporte de material
manipulavel, contribuindo para a
compreensao de caracteristicas do sistema
de numeracao decimal e 0
desenvolvimento de estratégias de calculo.
(EFO1MAO08) Resolver e  elaborar
problemas de adicdo e de subtracao,
envolvendo numeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar, com o
suporte de imagens e/ou material
manipulavel, utilizando estratégias e formas
de registro pessoais.

(EFO1MAQ9) Organizar e ordenar objetos
familiares ou representagdes por figuras,
por meio de atributos, tais como cor, forma
e medida.

(EFO1MA11) Descrever a localizagdo de
pessoas e de objetos no espago em relagao
a sua propria posi¢ao, utilizando termos
como a direita, a esquerda, em frente,
atras.

(EFO1MA12) Descrever a localizagdo de
pessoas e de objetos no espago segundo
um dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a utilizacdo de
termos que se referem a posi¢cao, como
direita, esquerda, em cima, em baixo, &
necessario explicitar-se o referencial.
(EFO1MA13) Relacionar figuras
geométricas espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a objetos
familiares do mundo fisico.

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retangulo e
tridngulo) em desenhos apresentados em
diferentes disposi¢cdes ou em contornos de
faces de sélidos geométricos.

(EFO1MA15) Comparar comprimentos,
capacidades ou massas, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe mais,
cabe menos, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano.
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Construgdo de fatos basicos da
adicao

Composigcdo e decomposi¢ao de
numeros naturais

Problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da
subtragcdo (juntar, acrescentar,
separar, retirar)

Padrées figurais e numéricos:
investigacdo de regularidades ou
padroes em sequéncias

Localizagcédo de objetos e de
pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referéncia e
vocabulario apropriado

Localizagcdo de objetos e de
pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referéncia e
vocabulario apropriado

Figuras geométricas
espaciais: reconhecimento e
relagbes com objetos familiares
do mundo fisico

Figuras geomeétricas planas:
reconhecimento do formato das
faces de figuras geométricas
espaciais

Medidas de comprimento, massa
e capacidade: comparacbes e
unidades de medida néo
convencionais
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Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

(EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal
ou nao verbal sequéncia de
acontecimentos relativos a um dia,
utilizando, quando possivel, os horarios dos
eventos.

(EFO1MA17) Reconhecer e relacionar
periodos do dia, dias da semana e meses
do ano, utilizando calendario, quando
necessario.

(EFO1MA18) Produzir a escrita de uma
data, apresentando o dia, o més e 0 ano, e
indicar o dia da semana de uma data,
consultando calendarios.

(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar
valores de moedas e cédulas do sistema
monetario  brasileiro  para resolver

situagbes simples do cotidiano do
estudante.
(EFO1MAZ20) Classificar eventos

envolvendo o acaso, tais como “acontecera
com certeza”, “talvez acontega” e “é
impossivel acontecer”, em situagdes do
cotidiano.

(EFO1MA21) Ler dados expressos em
tabelas e em graficos de colunas simples.
(EFO1MA22) Realizar pesquisa,
envolvendo ate duas variaveis
categdricas de seu interesse e universo
de até 30 elementos, e organizar dados por

meio de representagbes pessoais.

Medidas de tempo: unidades de
medida de tempo, suas relacdes e
o uso do calendario

Medidas de tempo: unidades de
medida de tempo, suas relacdes e
0 uso do calendario

Medidas de tempo: unidades de
medida de tempo, suas relacdes e
0 uso do calendario

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
moedas

Nogao de acaso

Leitura de tabelas e de gréficos de
colunas simples

Coleta e organizagdo de
informacgdes Registros pessoais
para comunicacao de
informagdes coletadas

6.10.2. Competéncias Especificas de Matematica para o 2° Ano do Ensino Fundamental

UNIDADES

TEMATICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

NuUmeros

NUmeros

(EFO2MAO1) Comparar e ordenar numeros
naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensao de caracteristicas do sistema
de numeracgao decimal (valor posicional e
funcado do zero).

(EFO2MAOQ2) Fazer estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito da
quantidade de objetos de colegbes e
registrar o resultado da contagem desses
objetos (até 1000 unidades).
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Leitura, escrita, comparacéo e
ordenacdo de numeros de até
trés ordens pela compreensao de
caracteristicas do sistema de
numeragao decimal (valor
posicional e papel do zero)

Leitura, escrita, comparacéo e
ordenacdo de numeros de até
trés ordens pela compreenséao de
caracteristicas do sistema de
numeracao decimal (valor
posicional e papel do zero)
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NuUmeros

NUmeros

Numeros

NUmeros

Numeros

Numeros

Algebra

Algebra

Algebra

Geometria

Geometria

(EFO2MAOQ03) Comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos, por estimativa
e/ou por correspondéncia (um a um, dois a
dois, entre outros), para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou “tem a mesma quantidade”,
indicando, quando for o caso, quantos a
mais e quantos a menos.

(EFO2MAO04) Compor e decompor numeros
naturais de até trés ordens, com suporte de
material manipulavel, por meio de
diferentes adicoes.

(EFO2MAO05) Construir fatos basicos da
adicdo e subtracdo e utiliza-los no calculo
mental ou escrito.

(EFO2MAO06) Resolver e  elaborar
problemas de adicdo e de subtracéao,
envolvendo numeros de até trés ordens,
com os significados de juntar, acrescentar,

separar, retirar, utilizando estratégias
pessoais ou convencionais.
(EFO2MAQ7) Resolver e  elaborar

problemas de multiplicagao (por 2, 3, 4 e 5)
com a ideia de adi¢cdo de parcelas iguais
por meio de estratégias e formas de registro
pessoais, utilizando ou nao suporte de
imagens e/ou material manipulavel.
(EFO2MAO08) Resolver e  elaborar
problemas envolvendo dobro, metade,
triplo e terca parte, com o suporte de
imagens ou material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.

(EFO2MAQ9) Construir sequéncias de
numeros naturais em ordem crescente ou
decrescente a partir de um numero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida.

(EFO2MA10) Descrever um padrdo (ou
regularidade) de sequéncias repetitivas e
de sequéncias recursivas, por meio de
palavras, simbolos ou desenhos.
(EFO2MA11) Descrever os elementos
ausentes em sequéncias repetitivas e em
sequéncias recursivas de numeros
naturais, objetos ou figuras.

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em
linguagem verbal ou nado verbal, a
localizacio e os deslocamentos de pessoas
e de objetos no espacgo, considerando mais
de um ponto de referéncia, e indicar as
mudancgas de diregao e de sentido.
(EFO2MA13) Esbocgar roteiros a ser
seguidos ou plantas de ambientes
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Leitura, escrita, comparacdo e
ordenacdo de numeros de até
trés ordens pela compreenséao de
caracteristicas do sistema de
numeragao decimal (valor
posicional e papel do zero)

Composicdo e decomposicdo de
numeros naturais (até 1000)

Construcao de fatos
fundamentais da adicdo e da
subtracao

Problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da
subtragcdo (juntar, acrescentar,
separar, retirar)

Problemas envolvendo adi¢cdo de
parcelas iguais (multiplicacéo)

Problemas envolvendo
significados de dobro, metade,
triplo e terca parte

Construcao de
repetitivas e de
recursivas

sequéncias
sequéncias

Identificagcdo de regularidade de
sequéncias e determinacdo de
elementos ausentes na sequéncia

Identificagdo de regularidade de
sequéncias e determinagdo de
elementos ausentes na sequéncia

Localizagdo e movimentagao de
pessoas e objetos no espaco,
segundo pontos de referéncia, e
indicacdo de mudancas de
direcdo e sentido

Esbogo de roteiros e de plantas
simples
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Geometria

Geometria

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

familiares, assinalando entradas, saidas e
alguns pontos de referéncia.

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e
comparar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera), relacionando-as com
objetos do mundo fisico.

(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e
nomear figuras planas (circulo, quadrado,
retdngulo e tridngulo), por meio de
caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢cdes ou
em solidos geométricos.

(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar
comprimentos de lados de salas (incluindo
contorno) e de poligonos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas  (metro, centimetro e
milimetro) e instrumentos adequados.
(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar
capacidade e massa, utilizando estratégias
pessoais e unidades de medida néo
padronizadas ou padronizadas (litro,
mililitro, grama e quilograma).

(EFO2MA18) Indicar a duragédo de
intervalos de tempo entre duas datas, como
dias da semana e meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e
organizacao de agenda.

(EFO2MA19) Medir a duragdo de um
intervalo de tempo por meio de relégio
digital e registrar o horario do inicio e do fim
do intervalo.

(EFO2MAZ20) Estabelecer a equivaléncia de
valores entre moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situagées
cotidianas.

(EFO2MA21) Classificar resultados de
eventos cotidianos aleatérios como “pouco
provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.

(EFO2MA22) Comparar informacgbes de
pesquisas apresentadas por meio de
tabelas de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para melhor

compreender aspectos da realidade
préxima.
(EFO2MA23) Realizar pesquisa em

universo de até 30 elementos, escolhendo
até trés variaveis categdricas de seu
interesse, organizando os dados coletados
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Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide,
cone, ciindro e  esfera):
reconhecimento e caracteristicas

Figuras  geométricas  planas
(circulo, quadrado, retangulo e
tridngulo):  reconhecimento e
caracteristicas

Medida de comprimento:
unidades nao padronizadas e
padronizadas (metro, centimetro
e milimetro)

Medida de capacidade e de
massa: unidades de medida nao
convencionais e convencionais
(litro, mililitro, cm3, grama e
quilograma)

Medidas de tempo: intervalo de
tempo, uso do calendario, leitura
de horas em relogios digitais e
ordenacéao de datas

Medidas de tempo: intervalo de
tempo, uso do calendario, leitura
de horas em reldgios digitais e
ordenacéao de datas

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
moedas e equivaléncia de valores

Andlise da ideia de aleatdrio em
situagdes do cotidiano

Coleta, classificacao e
representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla
entrada e em graficos de colunas

Coleta, classificagao e
representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla
entrada e em graficos de colunas
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em listas, tabelas e graficos de colunas
simples.

6.10.3. Competéncias Especificas de Matematica para o 3° Ano do Ensino Fundamental

UNIDADES

TEMATICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

NuUmeros

Numeros

NuUmeros

NuUmeros

NuUmeros

NuUmeros

Numeros

NuUmeros

(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar
numeros naturais de até a ordem de
unidade de milhar, estabelecendo relagdes
entre os registros numeéricos e em lingua
materna.

(EFO3MAOQ2) Identificar caracteristicas do
sistema de numeragao decimal, utilizando a
composicao e a decomposi¢cao de numero
natural de até quatro ordens.

(EFOBMAOQ3) Construir e utilizar fatos
basicos da adigdo e da multiplicagdo para o
calculo mental ou escrito.

(EFO3MAOQ4) Estabelecer a relacédo entre
numeros naturais e pontos da reta
numeérica para utiliza-la na ordenacéo dos
numeros naturais e também na construgao
de fatos da adicdo e da subtragao,
relacionando-os com deslocamentos para a
direita ou para a esquerda.

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes
procedimentos de calculo mental e escrito
para resolver problemas significativos
envolvendo adicdo e subtragdo com
numeros naturais.

(EFO3BMAO6) Resolver e  elaborar
problemas de adi¢cdo e subtracdo com os
significados de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar quantidades,
utilizando diferentes estratégias de calculo
exato ou aproximado, incluindo calculo
mental.

(EFO3MAO7) Resolver e  elaborar
problemas de multiplicagao (por 2, 3,4, 5 e
10) com os significados de adicdo de
parcelas iguais e elementos apresentados

em disposigdo retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e
registros.

(EFO3MAO08) Resolver e  elaborar

problemas de divisdo de um numero natural
por outro (até 10), com resto zero e com
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Leitura, escrita, comparacdo e
ordenacdo de numeros naturais
de quatro ordens

Composicdo e decomposicao de
numeros naturais

Construcao de fatos fundamentais
da adicao, subtracao e
multiplicagdo Reta numérica

Construcéo de fatos fundamentais
da adicao, subtracao e
multiplicagdo Reta numérica

Procedimentos de calculo (mental
e escrito) com numeros naturais:
adicao e subtracao

Problemas envolvendo
significados da adigdo e da
subtragdo: juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e

completar quantidades

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagao e da
divisdo: adigao de parcelas iguais,
configuragéo retangular,
reparticdo em partes iguais e
medida

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagdo e da
divisdo: adigao de parcelas iguais,
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NuUmeros

Algebra

Algebra

Geometria

Geometria

Geometria

Geometria

Geometria

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

resto diferente de zero, com os significados
de reparticdo equitativa e de medida, por
meio de estratégias e registros pessoais.
(EFO3MAO09) Associar o quociente de uma
divisdo com resto zero de um numero
natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de
metade, ter¢a, quarta, quinta e décima
partes.

(EFO3MA10) Identificar regularidades em
sequéncias ordenadas de numeros
naturais, resultantes da realizacdo de
adicdes ou subtragdes sucessivas, por um
mesmo numero, descrever uma regra de
formacdo da sequéncia e determinar
elementos faltantes ou seguintes.
(EFO3MA11) Compreender a ideia de
igualdade para escrever diferentes
sentencas de adi¢cdes ou de subtracdes de
dois numeros naturais que resultem na
mesma soma ou diferenca.

(EFO3MA12) Descrever e representar, por
meio de esbogos de trajetos ou utilizando
croquis e maquetes, a movimentagao de
pessoas ou de objetos no espaco, incluindo
mudancgas de diregao e sentido, com base
em diferentes pontos de referéncia.

(EFO3MA13) Associar figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo
fisico e nomear essas figuras.

(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de
algumas figuras geométricas espaciais
(prismas retos, piramides, cilindros, cones),
relacionando-as com suas planificagdes.

(EFO3MA15) Classificar e comparar figuras
planas (triangulo, quadrado, retangulo,
trapézio e paralelogramo) em relagédo a
seus lados (quantidade, posi¢des relativas
e comprimento) e veértices.

(EFO3MA16) Reconhecer figuras
congruentes, usando sobreposicdo e
desenhos em malhas quadriculadas ou
triangulares, incluindo o uso de tecnologias
digitais.

(EFO3MA17) Reconhecer que o resultado
de uma medida depende da unidade de
medida utilizada.

(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida
e o instrumento mais apropriado para
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configuragéo retangular,
reparticdo em partes iguais e
medida

Significados de metade, tercga
parte, quarta parte, quinta parte e
décima parte

Identificacdo e descricdo de
regularidades em sequéncias
numeéricas recursivas

Relagao de igualdade

Localizagdo e movimentagao:
representacdo de objetos e
pontos de referéncia

Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e  esfera):
reconhecimento, analise de
caracteristicas e planificagcoes
Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera):
reconhecimento, analise de
caracteristicas e planificacbes
Figuras  geométricas  planas
(tridngulo, quadrado, retangulo,
trapézio e paralelogramo):
reconhecimento e analise de
caracteristicas

Congruéncia de
geométricas planas.

figuras

Significado de medida e de
unidade de medida

Significado de medida e de
unidade de medida
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Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

medi¢cbes de comprimento,
capacidade.

(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar
comprimentos, utilizando unidades de
medida ndo padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e milimetro)
e diversos instrumentos de medida.
(EFO3MAZ20) Estimar e medir capacidade e
massa, utilizando unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas mais usuais
(litro, mililitro, quilograma, grama e
miligrama), reconhecendo-as em leitura de
rétulos e embalagens, entre outros.
(EFO3MA21) Comparar, visualmente ou
por superposicdo, areas de faces de
objetos, de figuras planas ou de desenhos.
(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e
intervalos de tempo, utilizando reldgios
(analégico e digital) para informar os
horarios de inicio e término de realizacéo
de uma atividade e sua duraco.

tempo e

(EFO3MAZ23) Ler horas em relégios digitais
e em reldgios analdgicos e reconhecer a
relacao entre hora e minutos e entre minuto
e segundos.

(EFO3MAZ24) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam a comparagao e a
equivaléncia de valores monetarios do
sistema brasileiro em situagdes de compra,
venda e troca.

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos
familiares aleatorios, todos os resultados
possiveis, estimando os que tém maiores
ou menores chances de ocorréncia.
(EFO3MA26) Resolver problemas cujos
dados estdo apresentados em tabelas de
dupla entrada, graficos de barras ou de
colunas.

(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar
dados apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de pesquisas
significativas, utilizando termos como maior
e menor frequéncia, apropriando-se desse
tipo de linguagem para compreender
aspectos da realidade sociocultural
significativos.

(EFO3MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categoéricas em um universo de
até 50 elementos, organizar os dados
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Medidas de comprimento
(unidades n&o convencionais e
convencionais): registro,
instrumentos de medida,
estimativas e comparagoes

Medidas de capacidade e de

massa (unidades nao
convencionais e convencionais):
registro, estimativas e
comparagoes

Comparacdo de areas por
superposicao

Medidas de tempo: leitura de

horas em relogios digitais e
analodgicos, duragao de eventos e
reconhecimento de relagdes entre
unidades de medida de tempo
Medidas de tempo: leitura de
horas em relogios digitais e
analdgicos, duragao de eventos e
reconhecimento de relagdes
entre unidades de medida de
tempo

Sistema monetario brasileiro:
estabelecimento de equivaléncias
de um mesmo valor na utilizagao
de diferentes cédulas e moedas

Analise da ideia de acaso em
situacbes do cotidiano: espaco
amostral

Leitura, interpretacao e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada e
graficos de barras

Leitura, interpretacao e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada e
graficos de barras

Coleta, classificacao e
representacao de dados
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coletados utilizando listas, tabelas simples
ou de dupla entrada e representa-los em
graficos de colunas simples, com e sem
uso de tecnologias digitais.

referentes a variaveis categoricas,
por meio de tabelas e graficos

6.10.4. Competéncias Especificas de Matematica para o 4° Ano do Ensino Fundamental

UNIDADES

TEMATICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

NuUmeros

NuUmeros

Numeros

NuUmeros

NuUmeros

Numeros

NuUmeros

(EFO4MAO1) Ler, escrever e ordenar
numeros naturais até a ordem de dezenas
de milhar.

(EFO4MAO2) Mostrar, por decomposigao e
composic¢ao, que todo numero natural pode
ser escrito por meio de adigdes e
multiplicagdes por poténcias de dez, para
compreender o sistema de numeragao

decimal e desenvolver estratégias de
calculo.

(EFO4AMAO3) Resolver e  elaborar
problemas com numeros naturais

envolvendo adi¢cao e subtracdo, utilizando
estratégias diversas, como calculo, calculo
mental e algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado.

(EFO4MAOQ4) Utilizar as relagdes entre
adicdo e subtragdo, bem como entre
multiplicagdo e divisdo, para ampliar as
estratégias de calculo.

(EFO4MAOQ5) Utilizar as propriedades das
operagdes para desenvolver estratégias de
calculo.

(EFO4AMAO6) Resolver e  elaborar
problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagédo (adigdo de
parcelas iguais, organizacado retangular e
proporcionalidade), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

(EFO4AMAOQO7) Resolver e  elaborar
problemas de divisado cujo divisor tenha no
maximo dois algarismos, envolvendo os
significados de reparticao equitativa e de
medida, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo mental
e algoritmos.
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Sistema de numeragdo decimal:
leitura, escrita, comparagdo e
ordenacdo de numeros naturais
de até cinco ordens

Composicdo e decomposicdo de
um numero natural de até cinco
ordens, por meio de adicbes e
multiplicagbes por poténcias de
10

Propriedades das operagdes para
o desenvolvimento de diferentes
estratégias de calculo com
numeros naturais

Propriedades das operagdes para
o desenvolvimento de diferentes
estratégias de calculo com
numeros naturais

Propriedades das operagdes para
o desenvolvimento de diferentes
estratégias de calculo com
numeros naturais

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagdo e da
divisdo: adigao de parcelas iguais,
configuragéo retangular,
proporcionalidade, reparticao
equitativa e medida

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagao e da
divisdo: adigao de parcelas iguais,
configuracao retangular,
proporcionalidade, reparticéo
equitativa e medida
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Numeros

Numeros

Numeros

Algebra

Algebra

Algebra

Algebra

Algebra

Geometria

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

(EFO4MAO08) Resolver, com o suporte de
imagem e/ou material manipulavel,
problemas simples de contagem, como a
determinagao do numero de agrupamentos
possiveis ao se combinar cada elemento de
uma colecdo com todos os elementos de
outra, utilizando estratégias e formas de
registro pessoais.

(EFO4MAQ9) Reconhecer as fragbes
unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5,
1/10 e 1/100) como unidades de medida
menores do que uma unidade, utilizando a
reta numérica como recurso.

(EFO4MA10) Reconhecer que as regras do
sistema de numeracido decimal podem ser
estendidas para a representagdao decimal
de um numero racional e relacionar
décimos e centésimos com a
representacdo do sistema monetario
brasileiro.

(EFO4MA11) Identificar regularidades em
sequéncias numéricas compostas por
multiplos de um numero natural.
(EFO4MA12) Reconhecer, por meio de
investigacdes, que ha grupos de numeros
naturais para os quais as divisbes por um
determinado numero resultam em restos
iguais, identificando regularidades.
(EFO4MA13) Reconhecer, por meio de
investigagbes, utilizando a calculadora
quando necessario, as relagdes inversas
entre as operacbes de adicdo e de
subtracdo e de multiplicacéo e de divisao,
para aplica-las na resolucado de problemas.
(EFO4MA14) Reconhecer e mostrar, por
meio de exemplos, que a relagcdo de
igualdade existente entre dois termos
permanece quando se adiciona ou se
subtrai um mesmo numero a cada um
desses termos.

(EFO4MA15)  Determinar o  numero
desconhecido que torna verdadeira uma
igualdade que envolve as operagbes
fundamentais com numeros naturais.
(EFO4MA16) Descrever deslocamentos e
localizacdo de pessoas e de objetos no
espaco, por meio de malhas quadriculadas
e representagdes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mudancgas de
direcao e sentido, interseccao,
transversais, paralelas e perpendiculares.

Problemas de contagem

Numeros racionais:  fracoes
unitarias mais usuais (1/2, 1/3,
1/4, 1/5, 1/10 e 1/100)

Numeros racionais:
representacdo  decimal para
escrever valores do sistema
monetario brasileiro

Sequéncia numérica recursiva
formada por multiplos de um
numero natural

Sequéncia numérica recursiva
formada por niumeros que deixam
0 mesmo resto ao ser divididos
por um mesmo numero natural
diferente de zero

Relacbes entre adicdo e
subtracao e entre multiplicacéo e
divisdo

Propriedades da igualdade

Propriedades da igualdade

Localizacdo e movimentagao:
pontos de referéncia, diregao e
sentido Paralelismo e
perpendicularismo
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Geometria

Geometria

Geometria

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

(EFO4MA17) Associar prismas e piramides
a suas planificagbes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo
relagbes entre as representagdes planas e
espaciais.

(EFO4MA18) Reconhecer angulos retos e
nao retos em figuras poligonais com o uso
de dobraduras, esquadros ou softwares de
geometria.

(EFO4MA19) Reconhecer simetria de
reflexdo em figuras e em pares de figuras
geométricas planas e utiliza-la na
construcado de figuras congruentes, com o
uso de malhas quadriculadas e de
softwares de geometria.

(EFO4MAZ20) Medir e estimar comprimentos

(incluindo perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades de
medida padronizadas mais  usuais,

valorizando e respeitando a cultura local.
(EFO4MA21) Medir, comparar e estimar
area de figuras planas desenhadas em
malha quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que duas
figuras com formatos diferentes podem ter
a mesma medida de area.

(EFO4MA22) Ler e registrar medidas e
intervalos de tempo em horas, minutos e
segundos em situagbes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar os horarios de
inicio e término de realizagdo de uma tarefa
e sua duracgao.

(EFO4MA23) Reconhecer temperatura
como grandeza e o grau Celsius como
unidade de medida a ela associada e
utiliza-lo em comparagdes de temperaturas
em diferentes regides do Brasil ou no
exterior ou, ainda, em discussbes que
envolvam problemas relacionados ao
aquecimento global.

(EFO4MA24) Registrar as temperaturas
maxima e minima diarias, em locais do seu
cotidiano, e elaborar graficos de colunas
com as variagdes diarias da temperatura,
utilizando, inclusive, planilhas eletronicas.

(EFO4MA25) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam situacdes de
compra e venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético, consciente e
responsavel.
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Figuras geométricas espaciais
(prismas e piramides):
reconhecimento, e presentacoes,
planificagcbes e caracteristicas

Angulos retos e ndo retos: uso
de dobraduras, esquadros e
softwares

Simetria de reflexao

Medidas de comprimento, massa
e capacidade: estimativas,
utilizacdo de instrumentos de
medida e de unidades de medida
convencionais mais usuais

Areas de figuras construidas em
malhas quadriculadas

Medidas de tempo: leitura de
horas em reldgios digitais e
analogicos, duragao de eventos e
relacbes entre wunidades de
medida de tempo

Medidas de temperatura em grau
Celsius: construgcdo de graficos
para indicar a variacdo da
temperatura (minima e maxima)
medida em um dado dia ou em
uma semana

Medidas de temperatura em grau
Celsius: construcdo de graficos
para indicar a variagdo da
temperatura (minima e maxima)
medida em um dado dia ou em
uma semana

Problemas utilizando o sistema
monetario brasileiro
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Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

(EFO4MA26) Identificar, entre eventos
aleatdrios cotidianos, aqueles que tém
maior chance de ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fragdes.
(EFO4MAZ27) Analisar dados apresentados
em tabelas simples ou de dupla entrada e
em graficos de colunas ou pictoricos, com
base em informacdes das diferentes areas
do conhecimento, e produzir texto com a
sintese de sua analise.

(EFO4MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categoricas e numéricas e
organizar dados coletados por meio de
tabelas e graficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de tecnologias
digitais.

Analise de chances de eventos
aleatorios

Leitura, interpretacao e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada, graficos
de colunas simples e agrupadas,
graficos de barras e colunas e
graficos pictoricos

Diferenciacdo entre variaveis

categoricas e variaveis
numeéricas

Coleta, classificacéo e
representacdo de dados de

pesquisa realizada

6.10.5. Competéncias Especificas de Matematica para o 5° Ano do Ensino Fundamental

UNIDADES

TEMATICAS

Numeros

Numeros

Numeros

Numeros

Numeros

Numeros

HABILIDADES

(EFO5MAOQO1) Ler, escrever e ordenar
numeros naturais até a ordem das centenas
de milhar com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracao
decimal.

(EFO5MAOQ02) Ler, escrever e ordenar
numeros racionais na forma decimal com
compreensao das principais caracteristicas
do sistema de numeracao decimal, utilizando,
COMO  recursos, a composicao e
decomposicao e a reta numérica.
(EFO5MAQ03) Identificar e representar fragoes
(menores e maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de uma divisao
ou a ideia de parte de um todo, utilizando a
reta numérica como recurso.

(EFO5MAO04) Identificar fragdes equivalentes.

(EFO5MAOQ05) Comparar e ordenar numeros
racionais positivos (representacoes
fracionaria e decimal), relacionando-os a
pontos na reta numérica.

(EFO5MAQ6) Associar as representagdes
10%, 25%, 50%, 75% e 100%

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Sistema de numeragao decimal:
leitura, escrita e ordenacdo de
nameros naturais (de até seis
ordens)

NUmeros racionais expressos
na forma decimal e sua
representacido na reta numérica

Representagcédo fracionaria dos
numeros racionais:
reconhecimento, significados,
leitura e representacao na reta
numerica

Comparagédo e ordenagao de
numeros racionais na
representacdo decimal e na
fracionaria utilizando a nogao de
equivaléncia

Comparacdo e ordenacdo de
numeros racionais na
representacdo decimal e na
fracionaria utilizando a nogao de
equivaléncia

Calculo de porcentagens e
representacéao fracionaria
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Numeros

Numeros

Numeros

Algebra

Algebra

Algebra

Algebra

respectivamente a décima parte, quarta
parte, metade, trés quartos e um inteiro, para
calcular porcentagens, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em
contextos de educacdo financeira, entre
outros.

(EFO5MAQ7) Resolver e elaborar problemas
de adi¢ao e subtragdo com numeros naturais
€ com numeros racionais, cuja representagao
decimal seja finita, utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

(EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas
de multiplicagcdo e divisdo com numeros
naturais e com numeros racionais cuja
representacdo decimal é finita (com
multiplicador natural e divisor natural e
diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

(EFO5MAOQ9) Resolver e elaborar problemas
simples de contagem envolvendo o principio
multiplicativo, como a determinagédo do
numero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma colegao
com todos os elementos de outra colecéo,
por meio de diagramas de arvore ou por
tabelas.

(EFO5MA10) Concluir, por meio de
investigacbes, que a relagdo de igualdade
existente entre dois membros permanece ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir cada
um desses membros por um mesmo numero,
para construir a no¢ao de equivaléncia.
(EFO5MA11) Resolver e elaborar problemas
cuja conversdo em sentengca Matematica seja
uma igualdade com uma operagdo em que
um dos termos é desconhecido.
(EFO5MA12) Resolver problemas que
envolvam variagdo de proporcionalidade
direta entre duas grandezas, para associar a
quantidade de um produto ao valor a pagar,
alterar as quantidades de ingredientes de

receitas, ampliar ou reduzir escala em
mapas, entre outros.
(EFO5MA13) Resolver problemas

envolvendo a partilha de uma quantidade em
duas partes desiguais, tais como dividir uma
quantidade em duas partes, de modo que
uma seja o dobro da outra, com
compreensao da ideia de razdo entre as
partes e delas com o todo.
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Problemas: adicdo e subtracao
de numeros naturais € numeros
racionais cuja representagao
decimal é finita

Problemas: multiplicacédo e
divisdo de numeros racionais
cuja representacédo decimal é
finita por numeros naturais

Problemas de contagem do tipo:
“Se cada objeto de uma colegao
A for combinado com todos os
elementos de uma colecéo B,
quantos agrupamentos desse
tipo podem ser formados?”

Propriedades da igualdade e
nogado de equivaléncia

Propriedades da igualdade e
nogédo de equivaléncia

Grandezas diretamente
proporcionais Problemas
envolvendo a particdo de um
todo em duas partes
proporcionais

Grandezas diretamente
proporcionais Problemas
envolvendo a particdo de um
todo em duas partes
proporcionais
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Geometria

Geometria

Geometria

Geometria

Geometria

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
e estatistica

(EFO5MA14)  Utilizar e  compreender
diferentes representagdes para a localizagao
de objetos no plano, como mapas, células em

planilhas eletrbnicas e  coordenadas
geograficas, a fim de desenvolver as
primeiras nogdes de coordenadas
cartesianas.

(EFO5MA15)  Interpretar, descrever e

representar a localizagdo ou movimentagao
de objetos no plano cartesiano (1°
quadrante), utilizando coordenadas
cartesianas, indicando mudangas de direcao
e de sentido e giros.

(EFO5MA16) Associar figuras espaciais a
suas planificagdes (prismas, piramides,
cilindros e cones) e analisar, nomear e
comparar seus atributos.

(EFO5MA17)  Reconhecer, nomear e
comparar poligonos, considerando lados,
vértices e angulos, e desenha-los, utilizando
material de desenho ou tecnologias digitais.
(EFO5MA18) Reconhecer a congruéncia dos
angulos e a proporcionalidade entre os lados
correspondentes de figuras poligonais em
situacbes de ampliacdo e de redugao em
malhas quadriculadas e usando tecnologias
digitais.

(EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas
envolvendo medidas das grandezas
comprimento, area, massa, tempo,
temperatura e capacidade, recorrendo a
transformagdes entre as unidades mais
usuais em contextos socioculturais.
(EFO5MA20) Concluir, por meio de
investigacbes, que figuras de perimetros
iguais podem ter areas diferentes e que,
também, figuras que tém a mesma area
podem ter perimetros diferentes.
(EFO5MA21) Reconhecer volume como
grandeza associada a solidos geométricos e
medir volumes por meio de empilhamento de
cubos, utilizando, preferencialmente, objetos
concretos.

(EFO5MA22) Apresentar todos os possiveis
resultados de um experimento aleatdrio,
estimando se esses resultados séao
igualmente provaveis ou ndo.

(EFO5MAZ23) Determinar a probabilidade de
ocorréncia de um resultado em eventos
aleatérios, quando todos os resultados
possiveis tém a mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).
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Plano cartesiano: coordenadas
cartesianas (1° quadrante) e

representagao de
deslocamentos no plano
cartesiano

Plano cartesiano: coordenadas
cartesianas (1° quadrante) e

representagao de
deslocamentos no plano
cartesiano

Figuras geométricas espaciais:
reconhecimento,representacoes,
planificacbes e caracteristicas

Figuras geométricas planas:
caracteristicas, representacoes
e angulos

Ampliacéo e reducédo de figuras
poligonais em malhas
quadriculadas: reconhecimento
da congruéncia dos angulos e
da proporcionalidade dos
lados correspondentes

Medidas de comprimento, area,
massa, tempo, temperatura e
capacidade: utilizacao de
unidades  convencionais e
relagdes entre as unidades de
medida mais usuais

Areas e perimetros de figuras
poligonais: algumas relagdes

Nocéao de volume

Espaco amostral: analise de
chances de eventos aleatoérios

Calculo de probabilidade de
eventos equiprovaveis
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(EFO5MA24) Interpretar dados estatisticos | Leitura, coleta, classificacao

apresentados em textos, tabelas e graficos interpretacdo e representagao
Probabilidade | (colunas ou linhas), referentes a outras areas de dados em tabelas de dupla
e estatistica | do conhecimento ou a outros contextos, entrada, grafico de colunas
como saude e transito, e produzir textos com = agrupadas, graficos pictoricos e
0 objetivo de sintetizar conclusdes. grafico de linhas
(EFO5MA25) Realizar pesquisa envolvendo Leitura, coleta, classificacdo
variaveis categoricas e numéricas, organizar interpretacdo e representacéo
dados coletados por meio de tabelas, de dados em tabelas de dupla
graficos de colunas, pictoricos e de linhas, entrada, grafico de colunas
com e sem uso de tecnologias digitais, e agrupadas, graficos pictoricos
apresentar texto escrito sobre a finalidade da e gréfico de linhas
pesquisa e a sintese dos resultados.

Probabilidade
e estatistica

6.11. CIENCIAS DA NATUREZA

A BNCC orienta que o trabalho na area de Ciéncias da Natureza mobilize saberes, ampliando
a curiosidade natural que as criangas e adolescentes trazem de suas vivéncias e que, ao passarem
pelo Ensino Fundamental, esses saberes sejam ampliados a luz dos conhecimentos cientificos e
tecnoldgicos, sempre ancorados nos principios da ética, da democracia, da cidadania e da
sustentabilidade.

Com relacao as Ciéncias da Natureza, € mister que os alunos do Ensino Fundamental tenham
assegurado o direito a ter acesso a diversidade de conhecimentos cientificos produzidos ao longo
da historia, do mesmo modo a apropriacdo gradual dos principais procedimentos, atuacoes e
processos da analise cientifica

I.  Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano e o conhecimento
cientifico como provisorio, cultural e historico;

Il. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza,
bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacado cientifica, de
forma que se sinta, com isso, segurancga no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, além de continuar aprendendo e colaborar para
a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva;

[ll.  Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos relativos ao
mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas
e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza;

IV.  Avaliar aplicagdes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo
aqueles relativos ao mundo do trabalho;

V.  Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confiaveis e negociar
e defender ideias e pontos de vista, que respeitem e promovam a consciéncia
socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade
de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza;

VI.  Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informag¢éo e comunicagéo para se
comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos e resolver
problemas das Ciéncias da Natureza, de forma critica, significativa, reflexiva e ética;
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VIl.  Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na
diversidade humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias;

VIIl.  Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para
tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.

O ensino de Ciéncias Naturais, por meio da Alfabetizacao e Letramento Cientifico, capacita o
estudante a reconhecer sua participacdo nas mudancgas sociais, desenvolvendo habilidades como
compreensao, analise, constru¢cao e associagao.

Ao abordar a unidade tematica de Matéria e Energia, o professor deve construir conceitos com
base no conhecimento prévio dos estudantes, explorando suas caracteristicas, utilizacbes e
exemplos do cotidiano. O entendimento de que a matéria pode adquirir diferentes estados fisicos é
essencial.

Além disso, € importante que os estudantes compreendam como o homem utiliza a matéria
proveniente do meio ambiente, destacando a necessidade de tratar e descartar esses materiais de
forma consciente. A conscientizacdo sobre o descarte sustentavel deve ser discutida, incentivando
atitudes responsaveis em relacdo ao meio ambiente.

Nos Anos Iniciais, o professor pode exemplificar o conceito de matéria com objetos do
cotidiano (como lapis, régua e agua), promovendo discussdes sobre caracteristicas, origem,
consumo e desperdicio, bem como a producgéo e o impacto ambiental.

A pratica pedagdgica nas Ciéncias Naturais envolve a conscientizagdo sobre o uso
responsavel da matéria, promovendo reciclagem, reutilizagdo e redugéo através de uma campanha
de nado desperdicio. Ao trabalhar a tematica Terra e Universo, o professor ajuda o estudante a
entender a escala do tempo e a observar os astros, como a Lua e o Sol, integrando o conceito de
cartografia e o lugar do estudante no universo.

Na unidade Vida e Evolugao, o professor explora as caracteristicas comuns aos seres vivos,
destacando a diversidade e o respeito por ela. O estudante aprende a identificar e agrupar seres
vivos de acordo com suas caracteristicas e fungdes nos ecossistemas, entendendo a importancia
do cuidado com o corpo, alimentacao e higiene. A constru¢do de um terrario pode ser usada para
explorar as fungdes vitais, como a fotossintese, despertando a curiosidade cientifica do aluno.

Diante do exposto, identificamos que é fundamental o docente ter propriedade para explanar
os conteudos e sistematizar os mesmos. As aulas devem respeitar as distintas naturezas
encontradas nos estudantes, possibilitando a consolidagao de um ser independente e ativo no meio
em que vive, capaz de desenvolver um processo investigativo.

6.11.1. Competéncias Especificas de Ciéncias da Natureza no Ensino Fundamental

UNIDADES OBJETOS DE

TEMATICAS ~ CONHECIMENTO HABIEIDADES
Matéria e Caracteristicasdos  (EF01CI01) Comparar caracteristicas de
energia materiais diferentes materiais presentes em objetos de 1°

m Secretaria Municipal de Educagéao e Cultura K;gi;mui;;\ga




Vida e

Corpo humano

uso cotidiano, discutindo sua origem, os
modos como s&o descartados e como podem
ser usados de forma mais consciente.

(EF01CI02) Localizar, nomear e representar

evolucao Respeito a graficamente (por meio de desenhos) partes 10
diversidade do corpo humano e explicar suas fungoes.
(EFO1CIO3) Discutir as razbes pelas quais os
Vida e Corpo hgmano habitos de higiene do corpo (lavar as maos
evolugso Respeito a antes de comer, escovar os dentes, limpar os 10
diversidade olhos, o nariz e as orelhas etc.) sao
necessarios para a manutencao da saude.
Corpo humano (EFO1CIO4) Comparar caracteristicas fisicas
Vida e Respeito a entre os colegas, reconhecendo a diversidade
evolucao diversidade e a importancia da valorizacéo, do acolhimento 1°
e do respeito as diferengas.
(EFO1CI05) Identificar e nomear diferentes
escalas de tempo: os periodos diarios
Terra e (manhé, tarde, noite) e a sucessao de dias,
Universo Escalas de tempo semanas, meses e anos.
(EFO1CI05.1MT) Identificar as estagbes do 10
ano, compreendendo os fendmenos que
alteram sua regularidade em Mato Grosso.
(EFO01CI06) Selecionar exemplos de como a
Terra e Escalas de tempo sucessao de dias e noites orienta o ritmo de
Universo atividades diarias de seres humanos e de 1°
outros seres Vvivos.
Propriedades e usos (EF02_CI01) I(?Ientifi_car de que m_ateriais
Matéria e dos materiais (metais, madeira, vidro etc.) sédo feitos os
: ~ objetos que fazem parte da vida cotidiana,
energia Prevencgao de biet 20 utilizados e com quais 2°
acidentes domésticos OO ©5S€sS ODJetos Sao Ul 9
materiais eram produzidos no passado.
Propriedades e usos (EF02_C_I02) Propor o uso de. diferentes
Matéria e dos materiais materiais para a construgao de objetos de uso
. ~ cotidiano, tendo em vista algumas
energia Prevencao de ) . o 20
acidentes domésticos propriedades deAsse.s materiais (flexibilidade,
dureza, transparéncia etc.).
Propriedades e usos (EF02CI03) Discutir os cuidados necessarios a
Matéria e dos materiais prevencao de acidentes domésticos (objetos
energia Prevencao de cortantes e inflamaveis, eletricidade, produtos 20
acidentes domésticos de limpeza, medicamentos etc.).
(EF02CI04) Descrever caracteristicas de
plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase
da vida, local onde se desenvolvem etc.) que
Vida e Seres vivos no fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las
evolugéo ambiente Plantas ao ambiente em que eles vivem.
20
(EF02CI04.1MT) Descrever caracteristicas de
plantas e animais presentes em Mato Grosso.
(EF02CI05) Investigar a importancia da agua
Vida e Seres vivos no e da luz para a manutencgéo da vida de plantas
evolucao ambiente Plantas em geral. 20
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(EF02CI05.1MT) Identificar a relacdo que a
comunidade estabelece com a agua, prezando
pela sua manutencgao, sustentabilidade.

(EF02CI06) Identificar as principais partes de
uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos)

Vida e Seres vivos no FUNCA o
evolucao ambiente Plantas e a funcéo .desempenh:ada por cada uma 2
delas, e analisar as relagdes entre as plantas,
0 ambiente e os demais seres Vivos.
Movimento aparente
Terrae do Sol no céu (EF02CI07) Descrever as posi¢cdes do Sol em 20
Universo O Sol como fonte de  diversos horarios do dia e associa-las ao
luz e calor tamanho da sombra projetada.
(EF02CI08) Comparar o efeito da radiacao
solar (aquecimento e reflexdo) em diferentes
Movimento aparente  tipos de superficie (adgua, areia, solo,
Terrae do Sol no céu superficies escura, clara e metalica etc.). 20
Universo O Sol como fonte de
luz e calor (EF02CI08.1MT) Identificar os efeitos da
radiacdo solar para o corpo humano,
principalmente em Mato Grosso.
Producédo de som
Matéria e Efeitos da luz nos (EFO3CIO01) Produzir diferentes sons a partir da
eneraia materiais vibragdo de variados objetos e identificar 82
9 Saude auditiva e variaveis que influem nesse fendbmeno.
visual
(EF03CI02) Experimentar e relatar o que
Producédo de som ocorre com a passagem da luz através de
Matéria e Efeitos da luz nos objetos transparentes (copos, janelas de vidro,
eneraia materiais lentes, prismas, agua etc.), no contato com 3°
9 Saude auditiva e superficies polidas (espelhos) e na intersecgao
visual com objetos opacos (paredes, pratos, pessoas
e outros objetos de uso cotidiano).
E;gggg%‘;?ﬁzsnoorg (EFO3CIO03) Discutir habitos necessarios para
Matéria e I — a manutengdo da saude auditiva e visual 30
energia Saude auditiva e considerando as condigdes do ambiente em
visual termos de som e luz.
Caracteristicas e (EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o
Vida e desenvolvimento dos modo de vida (0 que comem, como se 30
evolugcao animais reproduzem, como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no ambiente préximo.
Caracteristicas e (EFO3CI05) Descrever e comunicar as
Vida e desenvolvimento dos alteracbes que ocorrem desde o0 nascimento 30
evolucao animais em animais de diferentes meios terrestres ou
aquaticos, inclusive o homem.
Caracteristicas e (EFO3CIO6) Comparar alguns animais e
Vida e desenvolvimento dos organizar grupos com base em caracteristicas 30
evolucao animais externas comuns (presenga de penas, pelos,
escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).
Terra e Caracteristicas da (EF03CIQ7) Identificar caracteristicas da Terra
Universo Terra (como seu formato esférico, a presenga de 3°

agua, solo etc.), com base na observagéo,
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Terra e
Universo

Terra e
Universo

Terra e
Universo

Matéria e
energia

Matéria e
energia

Matéria e
energia

Vida e
evolucao

Vida e
evolucao

Vida e
evolucao

Vida e
evolucao
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Observacéao do céu
Usos do solo

Caracteristicas da
Terra
Observacgao do céu
Usos do solo
Caracteristicas da
Terra
Observacgao do céu
Usos do solo

Caracteristicas da
Terra
Observagao do céu
Usos do solo

Misturas
Transformacoes
reversiveis e nao

reversiveis

Misturas
Transformacoes
reversiveis e nao

reversiveis

Misturas
Transformacoes
reversiveis e nao
reversiveis

Cadeias alimentares
simples
Microrganismos

Cadeias alimentares
simples
Microrganismos

Cadeias alimentares
simples
Microrganismos

Cadeias alimentares
simples
Microrganismos

manipulagdo e comparagcdo de diferentes
formas de representacdo do planeta (mapas,
globos, fotografias etc.).

(EF03CI08) Observar, identificar e registrar os
periodos diarios (dia e/ou noite) em que o Sol,
demais estrelas, Lua e planetas estéo visiveis
no céu.

(EF03CI09) Comparar diferentes amostras de
solo do entorno da escola com base em
caracteristicas como cor, textura, cheiro,
tamanho das particulas, permeabilidade etc.
(EFO3CI10) Identificar os diferentes usos do
solo (plantacdo e extracdo de materiais,
dentre outras possibilidades), reconhecendo
a importancia do solo para a agricultura e para
a vida.

(EFO3CI10.1MT) Identificar os diferentes usos
do solo em Mato Grosso, a agricultura local e
as formas de preservacao do solo.

(EFO04CI01) Identificar misturas na vida diaria,
com base em suas propriedades fisicas
observaveis, reconhecendo sua composicao.

(EF04CI02) Testar e relatar transformacodes
nos materiais do dia a dia quando expostos a
diferentes condicoes (aquecimento,
resfriamento, luz e umidade).

(EF04CI103) Concluir que algumas mudancas
causadas por aquecimento ou resfriamento
sao reversiveis (como as mudangas de estado
fisico da agua) e outras néo (como o cozimento
do ovo, a queima do papel etc.).

(EF04CI04) Analisar e construir cadeias
alimentares simples, reconhecendo a posi¢ao
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e 0
papel do Sol como fonte primaria de energia na
producao de alimentos.

(EF04CI05) Descrever e destacar
semelhangas e diferencas entre o ciclo da
matéria e o fluxo de energia entre os
componentes vivos e ndo vivos de um
ecossistema.

(EF04CI06) Relacionar a participagao de
fungos e bactérias no processo de
decomposicdo, reconhecendo a importancia
ambiental desse processo.

(EF04CI07) Verificar a participagédo de
microrganismos na produgdo de alimentos,
combustiveis, medicamentos, entre outros.

30

30

30

40

40

40

40

40

40

40
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Vida e
evolucao

Terra e
Universo

Terra e
Universo

Terra e
Universo

Matéria e
energia

Matéria e
energia

Matéria e
energia

Matéria e
energia

Matéria e
energia

Vida e
evolucao

Cadeias alimentares
simples
Microrganismos

Pontos cardeais
Calendarios,
fendbmenos ciclicos e
cultura
Pontos cardeais
Calendarios,
fenbmenos ciclicos e
cultura

Pontos cardeais
Calendarios,
fenbmenos ciclicos e
cultura

Propriedades fisicas
dos materiais
Ciclo hidrologico
Consumo consciente
Reciclagem

Propriedades fisicas
dos materiais
Ciclo hidrologico
Consumo consciente
Reciclagem

Propriedades fisicas
dos materiais
Ciclo hidrologico
Consumo consciente
Reciclagem
Propriedades fisicas
dos materiais
Ciclo hidrologico
Consumo consciente
Reciclagem
Propriedades fisicas
dos materiais
Ciclo hidrologico
Consumo consciente
Reciclagem
Nutricado do
organismo
Habitos alimentares
Integracéo entre os
sistemas digestorio,
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(EF04CI08) Propor, a partir do conhecimento
das formas de transmissdo de alguns
microrganismos (virus, bactérias e
protozoarios), atitudes e medidas adequadas
para prevencao de doencas a eles associadas.
(EF04CI09) Identificar os pontos cardeais, com
base no registro de diferentes posigcoes
relativas do Sol e da sombra de uma vara
(gnébmon).

(EF04CI110) Comparar as indicagbes dos
pontos cardeais resultantes da observacao das
sombras de uma vara (gnédmon) com aquelas
obtidas por meio de uma bussola.

(EF04CI11) Associar os movimentos ciclicos
da Lua e da Terra a periodos de tempo
regulares e ao uso desse conhecimento para a
construcdo de calendarios em diferentes
culturas.

(EFO5CIO1) Explorar fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas
dos materiais — como densidade,
condutibilidade térmica e elétrica, respostas a
forcas magnéticas, solubilidade, respostas a
forcas mecéanicas (dureza, elasticidade etc.),
entre outras.

(EF05CI02) Aplicar os conhecimentos sobre as
mudangas de estado fisico da agua para
explicar o ciclo hidrolégico e analisar suas
implicagbes na agricultura, no clima, na
geracgao de energia elétrica, no provimento de
agua potavel e no equilibrio dos ecossistemas
regionais (ou locais).

(EFO5CI03) Selecionar argumentos que
justifiquem a importancia da cobertura vegetal
para a manutencdo do ciclo da agua, a
conservagao dos solos, dos cursos de agua e
da qualidade do ar atmosférico.

(EFO5CI04) Identificar os principais usos da
agua e de outros materiais nas atividades
cotidianas para discutir e propor formas
sustentaveis de utilizacdo desses recursos.

(EFO5CIO05) Construir propostas coletivas para
um consumo mais consciente e criar solugdes
tecnolégicas para o descarte adequado e a
reutilizacdo ou reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

(EFO5CIO6) Selecionar argumentos que
justifiquem por que os sistemas digestorio e
respiratorio sao considerados corresponsaveis
pelo processo de nutricdo do organismo, com

40

40

40

50

50

50

50

50

50
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Vida e
evolucao

Vida e
evolucao

Vida e
evolucao

Terra e
Universo

Terra e
Universo

Terra e
Universo

Terra e
Universo
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respiratorio e
circulatorio
Nutricdo do
organismo

Habitos alimentares
Integragdo entre os
sistemas digestorio,

respiratorio e
circulatorio
Nutricdo do
organismo

Habitos alimentares
Integracao entre os
sistemas digestorio,

respiratério e
circulatorio
Nutricdo do
organismo

Habitos alimentares
Integracéo entre os
sistemas digestorio,

respiratorio e
circulatorio

Constelacgtes e
mapas celestes

Movimento de

rotacdo da Terra
Periodicidade das
fases da Lua
Instrumentos o6ticos
Constelagbes e
mapas celestes
Movimento de
rotacao da Terra
Periodicidade das
fases da Lua
Instrumentos o6ticos
Constelacgbes e
mapas celestes
Movimento de
rotacao da Terra
Periodicidade das
fases da Lua
Instrumentos oticos

Constelagbes e
mapas celestes
Movimento de
rotacdo da Terra
Periodicidade das
fases da Lua
Instrumentos 6ticos

base na identificacdo das funcbes desses
sistemas.

(EFO5CIQO7) Justificar a relagdo entre o
funcionamento do sistema circulatério, a
distribuicdo dos nutrientes pelo organismo e a
eliminagao dos residuos produzidos.

(EFO05CI08) Organizar um cardapio equilibrado
com base nas caracteristicas dos grupos
alimentares (nutrientes e calorias) e nas
necessidades individuais (atividades
realizadas, idade, sexo etc.) para a
manuten¢ao da saude do organismo.

(EFO05CIQ9) Discutir a ocorréncia de disturbios
nutricionais (como obesidade, subnutricao
etc.) entre criangas e jovens a partir da analise
de seus habitos (tipos e quantidade de
alimento ingerido, pratica de atividade fisica
etc.).

(EFO5CI10) Identificar algumas constelacdes
no céu, com o apoio de recursos (como mapas
celestes e aplicativos digitais, entre outros), e
os periodos do ano em que elas sao visiveis no
inicio da noite.

(EFO5CI11) Associar o movimento diario do
Sol e das demais estrelas no céu ao
movimento de rotacéo da Terra.

(EF05CI12) Concluir sobre a periodicidade das
fases da Lua, com base na observagédo e no
registro das formas aparentes da Lua no céu
ao longo de, pelo menos, dois meses.

(EFO5CI13) Projetar e construir dispositivos
para observacéao a distancia (luneta, periscépio
etc.), para observagdo ampliada de objetos
(lupas, microscépios) ou para registro de
imagens (maquinas fotograficas) e discutir
usos sociais desses dispositivos.
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50

50

50
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6.12. CIENCIAS HUMANAS

A Area de Ciéncias Humanas no Referencial Curricular Municipal de Araputanga, MT, propde
um ensino que favorece a formacéo critica e reflexiva dos estudantes, abordando temas que
envolvem a sociedade, a cultura, a politica e a histéria local, regional e nacional. Ao trabalhar com
Geografia, Histéria e Ensino Religioso, os educadores devem estimular a capacidade dos alunos
em compreender o passado e o presente, promovendo o entendimento dos fenémenos sociais e a
valorizagdo da diversidade. O componente de Geografia, por exemplo, deve ser aplicado de
maneira a explorar o espacgo geografico de Araputanga e suas relagbdes com o territorio e os
recursos naturais, considerando a realidade local e os desafios ambientais.

Em Histéria, é importante que os alunos compreendam as origens de suas préprias
comunidades, os eventos histéricos que moldaram o municipio e sua contribuicdo para a construcao
da identidade cultural regional. No Ensino Religioso, busca-se a reflexdo sobre valores e praticas
de diferentes culturas religiosas, fomentando o respeito e a inclusdo. Esse componente também
deve ser abordado de maneira que dialogue com os direitos humanos e com a constru¢gao de uma
sociedade mais justa e igualitaria. Além de promover a compreensdo dos saberes historicos,
geograficos e religiosos, as Ciéncias Humanas em Araputanga devem trabalhar competéncias que
permitam ao estudante desenvolver um senso critico, ético e responsavel, sempre voltado para a
constru¢cao do bem comum, a promog¢ao da justica social e a valorizagéo das praticas de cidadania.

Por fim, a formacao integral dos estudantes sera favorecida ao articular o conhecimento
académico com as experiéncias cotidianas, tornando-os capazes de entender seu papel no mundo
e de contribuir ativamente para a transformacéao social e cultural da comunidade em que vivem.
Logo abaixo estdo as competéncias especificas da Area de Ciéncias Humanas para o Ensino
Fundamental:

I.  Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito
a diferenga em uma sociedade plural e promover os direitos humanos.

Il.  Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico- informacional com
base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas variagdes de
significado no tempo e no espago, para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar
diante de problemas do mundo contemporéaneo.

[ll.  Identificar, comparar e explicar a intervengdo do ser humano na natureza e na sociedade,
exercitando a curiosidade e propondo ideias e a¢des que contribuam para a transformagao
espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da vida social.

IV. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagao a si mesmo, aos outros
e as diferentes culturas, com base nos instrumentos de investigagdo das Ciéncias
Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizagdo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

V. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago e em espagos variados,
e eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo espaco e em espagos variados.

VI.  Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar
e defender ideias e opinides que respeitem e promovam os direitos humanos e a
consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados
para o bem comum e a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

VII.  Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informacdo e comunicagcdo no desenvolvimento do raciocinio
espacgo-temporal relacionado a localizagao, distancia, diregdo, duragao, simultaneidade,
sucessao, ritmo e conexao.
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6.12.1. Competéncias Especificas de Geografia no Ensino Fundamental

No ensino de Geografia nos Anos Iniciais, um dos principais desafios € a alfabetizagcéo
cartografica, que deve orientar o trabalho do professor. Através de eixos como a organizagao dos
espacos ao longo do tempo, produ¢cdo e comunicagao, identidade e diversidade, e cartografia e
leitura de documentos, busca-se ajudar as criangas a compreenderem sua maneira de estar no
mundo e interagir com ele. A organizagao dos espagos ao longo do tempo, por exemplo, pode ser
abordada tanto pela Geografia quanto pela Histéria, permitindo que os alunos investiguem vestigios
do passado em objetos e no cotidiano, compreendendo a forma de viver de seu grupo social.

A Geografia no Ensino Fundamental — Anos Iniciais deve considerar o que os estudantes ja
aprenderam, procurando contemplar as competéncias a seguir:

|. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/natureza e
exercitar o interesse e o espirito de investigagao e de resolugédo de problemas;

II. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a
importancia dos objetos técnicos para a compreensao das formas como os seres humanos
fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia;

lll. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicagdo do raciocinio
geografico na analise da ocupagao humana e producao do espaco, envolvendo os principios
de analogia, conexao, diferenciacao, distribuicdo, extensao, localizagao e ordem;

IV. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolugao de
problemas que envolvam informacgdes geograficas;

V. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigagao para
compreender o mundo natural, social, econdmico, politico e 0 meio técnico-cientifico e
informacional, avaliar agdes e propor perguntas e solugbes (inclusive tecnoldgicas) para
questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia;

VI. Construir argumentos com base em informag¢des geograficas, debater e defender ideias e
pontos de vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a
biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza;

VII. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, propondo acdes sobre as questdes socioambientais, com base
em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

(EFO1GEO01) Descrever caracteristicas

O sujeito e seu O modo de vida das A
observadas de seus lugares de vivéncia

lugar no criangas em ; . e 1°
. (moradia, escola etc.) e identificar
mundo diferentes lugares )
semelhancas e diferencas entre esses lugares.
O sujeitoe seu O modo de vidadas (EFO1GEO2) Identificar semelhancas e
lugar no criangcas em diferencas entre jogos e brincadeiras de 1°

mundo diferentes lugares diferentes épocas e lugares.
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O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

Conexoes e
escalas

Mundo do
trabalho

Mundo do
trabalho

Formas de
representacao
e pensamento

espacial

Formas de
representacao
e pensamento

espacial

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

Situacdes de convivio
em diferentes lugares

Situagdes de convivio
em diferentes lugares

Ciclos naturais e a
vida cotidiana

Diferentes tipos de
trabalho existentes no
seu dia a dia

Diferentes tipos de
trabalho existentes no
seu dia a dia

Pontos de referéncia

Pontos de referéncia

Condicbes de vida
nos lugares de
vivéncia

Condicbes de vida
nos lugares de
vivéncia
Convivéncia e
interacdes entre
pessoas na
comunidade
Convivéncia e
interagdes entre
pessoas na
comunidade

Riscos e cuidados
nos meios de
transporte e de
comunicacao

(EFO1GEOQ3) Identificar e relatar semelhangas
e diferengcas de usos do espacgo publico
(pragas, parques) para o lazer e diferentes
manifestagdes.

(EFO1GEO04) Discutir e elaborar,
coletivamente, regras de convivio em
diferentes espacos (sala de aula, escola etc.).
(EFO1GEQOS) Observar e descrever ritmos
naturais (dia e noite, variagcdo de temperatura
e umidade etc.) em diferentes escalas
espaciais e temporais, comparando a sua
realidade com outras.

(EFO1GEO06) Descrever e comparar diferentes
tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano
(brinquedos, roupas, mobiliarios),
considerando técnicas e materiais utilizados
em sua produgao.

(EFO1GEOQ7) Descrever atividades de trabalho
relacionadas com o dia a dia da sua
comunidade.

(EFO1GEOQ8) Criar mapas mentais e desenhos
com base em itinerarios, contos literarios,
historias inventadas e brincadeiras.

(EFO1GEOQ9) Elaborar e utilizar mapas simples
para localizar elementos do local de vivéncia,
considerando referenciais espaciais (frente e
atras, esquerda e direita, em cima e embaixo,
dentro e fora) e tendo o corpo como referéncia.

(EFO1GE10) Descrever caracteristicas de
seus lugares de vivéncia relacionadas aos
ritmos da natureza (chuva, vento, calor etc.).

(EFO1GE11) Associar mudangas de vestuario
e habitos alimentares em sua comunidade ao
longo do ano, decorrentes da variacdo de
temperatura e umidade no ambiente.

(EFO2GEO1) Descrever a historia das
migra¢des no bairro ou comunidade em que
vive.

(EFO2GEO02) Comparar costumes e tradigdes
de diferentes populagdes inseridas no bairro ou
comunidade em que vive, reconhecendo a
importancia do respeito as diferencas.
(EFO2GEOQ3) Comparar diferentes meios de
transporte e de comunicagao, indicando o seu
papel na conexao entre lugares, e discutir os
riscos para a vida e para o ambiente e seu uso
responsavel.
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Conexoes e
escalas

Conexoes e
escalas

Mundo do
trabalho

Mundo do
trabalho

Formas de
representacao
€ pensamento

espacial

Formas de
representagao
e pensamento

espacial

Formas de
representacao
e pensamento

espacial

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

Conexoes e
escalas

Mundo do
trabalho
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Experiéncias da
comunidade no
tempo e no espaco

Mudancas e
permanéncias

Tipos de trabalho em
lugares e tempos
diferentes

Tipos de trabalho em
lugares e tempos
diferentes

Localizagao,
orientagao e
representacao
espacial

Localizacgao,
orientagao e
representacao
espacial

Localizacgao,
orientacao e
representacao
espacial

Os usos dos recursos
naturais: solo e agua
no campo e na
cidade

A cidade e o campo:
aproximacoes e
diferencgas
A cidade e o campo:
aproximacoes e
diferencgas
A cidade e o campo:
aproximacoes e
diferengas

Paisagens naturais e
antrépicas em
transformacao

Matéria-prima e
industria

(EFO2GEO4) Reconhecer semelhancas e
diferencas nos habitos, nas relagdes com a
natureza e no modo de viver de pessoas em
diferentes lugares.

(EFO2GEOQ5) Analisar mudancas e
permanéncias, comparando imagens de um
mesmo lugar em diferentes tempos.
(EFO2GEO06) Relacionar o dia e a noite a
diferentes tipos de atividades sociais (horario
escolar, comercial, sono etc.).

(EFO2GEQ7) Descrever as  atividades
extrativas  (minerais,  agropecuarias e
industriais) de diferentes lugares, identificando
os impactos ambientais.

(EFO2GEO08) Identificar e elaborar diferentes
formas de representacdo (desenhos, mapas
mentais, maquetes) para  representar
componentes da paisagem dos lugares de
vivéncia.

(EFO2GEQ9) ldentificar objetos e lugares de
vivéncia (escola e moradia) em imagens
aéreas e mapas (visdo vertical) e fotografias
(visao obliqua).

(EFO2GE10) Aplicar principios de localizagao e
posicdo de objetos (referenciais espaciais,
como frente e atras, esquerda e direita, em
cima e embaixo, dentro e fora) por meio de
representacdes espaciais da sala de aula e da
escola.

(EFO2GE11) Reconhecer a importancia do solo
e da agua para a vida, identificando seus
diferentes usos (plantacédo e extracdo de
materiais, entre outras possibilidades) e os
impactos desses usos no cotidiano da cidade
e do campo.

(EFO3GEO01) Identificar e comparar aspectos
culturais dos grupos sociais de seus lugares de
vivéncia, seja na cidade, seja no campo.
(EFO3GEOQ2) Identificar, em seus lugares de
vivéncia, marcas de contribuicdo cultural e
econdmica de grupos de diferentes origens.
(EFO3GEO3) Reconhecer os diferentes
modos de vida de povos e comunidades
tradicionais em distintos lugares.

(EFO3GEO04) Explicar como 0s processos
naturais e historicos atuam na producao e na
mudanga das paisagens naturais e antrépicas
nos seus lugares de vivéncia, comparando-os
a outros lugares.

(EFO3GEOQS) Identificar alimentos, minerais e
outros produtos cultivados e extraidos da
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Formas de
representacao
e pensamento

espacial

Formas de
representacgao
€ pensamento

espacial

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

Conexoes e
escalas

Representagdes
cartograficas

Representagdes
cartograficas

Producao, circulacéo
€ Consumo

Impactos das
atividades humanas

Impactos das
atividades humanas

Impactos das
atividades humanas

Territério e
diversidade cultural

Processos
migratérios no Brasil

Instancias do poder
publico e canais de
participacao social

Relacao campo e
cidade

natureza, comparando as atividades de
trabalho em diferentes lugares.

(EFO3GEO0G6) Identificar e interpretar imagens
bidimensionais e tridimensionais em diferentes
tipos de representacao cartografica.

(EFO3GEOQ7) Reconhecer e elaborar legendas
com simbolos de diversos tipos de
representacbes em  diferentes escalas
cartograficas.

(EFO3GEO08) Relacionar a produgao de lixo
doméstico ou da escola aos problemas
causados pelo consumo excessivo e construir
propostas para 0 consumo consciente,
considerando a ampliacdo de habitos de
reducdo, reuso e reciclagem/ descarte de
materiais consumidos em casa, na escola e/ou
no entorno.

(EFO3GEQ9) Investigar os usos dos recursos
naturais, com destaque para os usos da agua
em atividades cotidianas (alimentagao,
higiene, cultivo de plantas etc.), e discutir os
problemas ambientais provocados por esses
usos.

(EFO3GE10) Identificar  os cuidados
necessarios para utilizagdo da agua na
agricultura e na geragao de energia de modo a
garantir a manutengéo do provimento de agua
potavel.

(EFO3GE11) Comparar impactos das
atividades econ6micas urbanas e rurais sobre
o ambiente fisico natural, assim como os riscos
provenientes do uso de ferramentas e
maquinas.

(EFO4GEO1) Selecionar, em seus lugares de
vivéncia e em suas historias familiares e/ou da
comunidade, elementos de distintas culturas
(indigenas, afro-brasileiras, de outras regides
do pais, latino-americanas, europeias,
asiaticas etc.), valorizando o que é préprio em
cada uma delas e sua contribuicdo para a
formacgao da cultura local, regional e brasileira.
(EFO4GEO02) Descrever processos
migratérios e suas contribuicbes para a
formacao da sociedade brasileira.
(EFO4GEO03) Distinguir fungdes e papéis dos
orgaos do poder publico municipal e canais de
participacdo social na gestdo do Municipio,
incluindo a Céamara de Vereadores e
Conselhos Municipais.

(EFO4GEO4) Reconhecer especificidades e
analisar a interdependéncia do campo e da
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Conexoes e
escalas

Conexoes e
escalas

Mundo do
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Mundo do
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representagao
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espacial

Formas de
representacao
€ pensamento

espacial

Natureza,
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O sujeito e seu
lugar no
mundo

O sujeito e seu
lugar no
mundo

Conexoes e
escalas

Conexoes e
escalas

Mundo do
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Unidades politico-
administrativas do
Brasil

Territorios étnico-
culturais

Trabalho no campo e

na cidade

Producgao, circulagao

€ consumo

Sistema de
orientacao

Elementos
constitutivos dos
mapas

Conservacgao e
degradacao da
natureza

Dinémica
populacional

Diferencas étnico-
raciais e étnico-
culturais e
desigualdades
sociais

Territorio, redes e
urbanizacao

Territorio, redes e
urbanizacao

Trabalho e inovagao
tecnoldgica

cidade, considerando fluxos econémicos, de
informagdes, de ideias e de pessoas.
(EFO4GEOQ5) Distinguir unidades politico-
administrativas oficiais nacionais (Distrito,
Municipio, Unidade da Federagdo e grande
regido), suas fronteiras e sua hierarquia,
localizando seus lugares de vivéncia.
(EFO4GEO0G6) Identificar e descrever territérios
étnico- culturais existentes no Brasil, tais como
terras indigenas e de comunidades
remanescentes de quilombos, reconhecendo
a legitimidade da demarcacdo desses
territorios.

(EFO4GEQ7) Comparar as caracteristicas do
trabalho no campo e na cidade.

(EFO4GEOQ8) Descrever e discutir o processo
de produgao (transformacdo de matérias-
primas), circulacdo e consumo de diferentes
produtos.

(EFO4GEQ9) Utilizar as diregbes cardeais na
localizacdo de componentes fisicos e humanos
nas paisagens rurais e urbanas.

(EFO4GE10) Comparar tipos variados de
mapas, identificando suas caracteristicas,
elaboradores, finalidades, diferencas e
semelhancas.

(EFO4GE11) Identificar as caracteristicas das
paisagens naturais e antropicas (relevo,
cobertura vegetal, rios etc.) no ambiente em
que vive, bem como a acdo humana na
conservagao ou degradagao dessas areas.
(EFO5GEOQO1) Descrever e analisar dinamicas
populacionais na Unidade da Federagao em
que vive, estabelecendo relagbes entre
migracgdes e condi¢des de infraestrutura.

(EFO5GEOQ02) Identificar diferengas étnico-
raciais e étnico- culturais e desigualdades
sociais entre grupos em diferentes territorios.

(EFO5GEOQ3) ldentificar as formas e fungbes
das cidades e analisar as mudancas sociais,
econdmicas e ambientais provocadas pelo seu
crescimento.

(EFO5GEO04) Reconhecer as caracteristicas da
cidade e analisar as interacdes entre a cidade
€ 0 campo e entre cidades na rede urbana.
(EFO5GEOQ5) Identificar e comparar as
mudangas dos tipos de trabalho e
desenvolvimento tecnologico na agropecuaria,
na industria, no comércio € nos servigos.
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(EFO5GEOQ6) Identificar e comparar

Mundo do Trabalho © Inovagao transformagdes dos meios de transporte e de 5°
trabalho tecnoldgica .

comunicagao.

(EFO5GEQ7) Identificar os diferentes tipos de

Mundo do Trabalho e inovagdo energia utilizados na produgdo industrial, 50

trabalho tecnologica agricola e extrativa e no cotidiano das
populacdes.

Formas de (EFO5GEOQ08) Analisar transformagbes de
representacdo Mapas e imagens de paisagens nas  cidades, comparando 50
e pensamento satélite sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e

espacial imagens de satélite de épocas diferentes.

Formas de

Representacdodas (EFO5GEQ09) Estabelecer conexdes e

fp;iizr;;ae%atg cidades e do espago hierarquias entre diferentes cidades, utilizando 50
P . urbano mapas tematicos e representagoes graficas.
espacial
N (EFO5GE10) Reconhecer e comparar atributos
atureza, . .
. da qualidade ambiental e algumas formas de
ambientes e : , L f o
. Qualidade ambiental poluicdo dos cursos de agua e dos oceanos 5
qualidade de f industriai .
vida (etsggotos, efluentes industriais, marés negras
etc.).
(EFO5GE11) Identificar e descrever problemas
Natureza, ambientais que ocorrem no entorno da escola
ambientes e Diferentes tipos de e da residéncia (lixdes, industrias poluentes, 50
qualidade de poluicéo destruicdo do patrimbénio histérico etc.),
vida propondo solugdes (inclusive tecnoldgicas)
para esses problemas.
(EFO5GE12) Identificar 6rgdos do poder
publico e canais de participacdo social
Natureza, responsaveis por buscar solugbes para a
ambientes e Gestao publica da melhoria da qualidade de vida (em areas como 50
qualidade de qualidade de vida meio ambiente, mobilidade, moradia e direito a
vida cidade) e discutir as propostas implementadas
por esses o0rgados que afetam a comunidade
em que vive.

6.12.2. Competéncias Especificas de Historia no Ensino Fundamental

Nos Anos Iniciais, a BNCC de Histéria enfatiza a construgdo do sujeito como um ser ativo,
capaz de integrar-se com a realidade sociocultural em que vive. Ao compreender a diferenga entre
o "Eu" e 0 "Outro", a crianga comeca a desenvolver sua identidade pessoal e social, reconhecendo
seu pertencimento a diversos grupos como a familia, a escola e a comunidade. O professor mediara
esse processo, ajudando os alunos a perceberem suas identidades dentro de diferentes culturas e
contextos.

O aprendizado se torna mais complexo ao longo do tempo, a medida que os estudantes
reconhecem que cada individuo vé o mundo de maneira unica. A Histéria ajuda a compreender
como o ambiente, a cidade, a regido e o estado influenciam os modos de vida e como esses
espacos se formam historicamente por diferentes grupos sociais. Em Mato Grosso, a relagao entre
0s espacos urbanos e rurais deve ser analisada, destacando as interagbes sociais, culturais e
ambientais, além das mudancgas econdmicas. O estudo das transformacdes historicas possibilita
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que os estudantes compreendam as relagdes entre os tempos passados e atuais, conectando-as a
praticas cotidianas, como brincadeiras, musicas e gravuras antigas.

Competéncias Especificas de Histéria para o Ensino Fundamental

I. Compreender acontecimentos histéricos, relagcdes de poder e processos e mecanismos de
transformacao e manutencao das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais ao
longo do tempo e em diferentes espagos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo
contemporaneo;

.  Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e
processos de transformagao e manutengao das estruturas sociais, politicas, econémicas e
culturais, bem como problematizar os significados das légicas de organizagéo cronolodgica;

[ll.  Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposigdes em relagdo a
documentos, interpretagcdes e contextos histoéricos especificos, recorrendo a diferentes
linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos, a
cooperagao e o respeito;

IV. Identificar interpretacbes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com
relacdo a um mesmo contexto histérico, e posicionar-se criticamente com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

V. Analisar e compreender o movimento de populagdes e mercadorias no tempo e no espaco
e seus significados historicos, levando em conta o respeito e a solidariedade com as
diferentes populagdes;

VI.  Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producéio
historiografica;

VII.  Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informag&o e comunicag&o de modo critico,
ético e responsavel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou
estratos sociais.

(EFO1HIO1) Identificar aspectos do seu

As fases da vida e a ideia . . )
crescimento por meio do registro das

Mundo pessoal:

de temporalidade . o
meu lugar no (passado resente lembrancgas particulares ou de 1
mundo flrJ)turo) ’ P ’ lembrancas dos membros de sua familia

e/ou de sua comunidade.
As diferentes formas de
Mundo pessoal: organizagdo da familia e (EFO01HIO2) Identificar a relagdo entre as
meu lugarno da comunidade: os suas histérias e as histérias de sua 1°
mundo vinculos pessoais e as familia e de sua comunidade.
relagdes de amizade
As diferentes formas de
Mundo pessoal: organizagdo da familia e
meu lugarno da comunidade: oS
mundo vinculos pessoais e as
relacbes de amizade

(EFO1HIO3) Descrever e distinguir os
seus papeis e responsabilidades
relacionados a familia, a escola e a
comunidade.

10

Mundo pessoal:
meu lugar no
mundo

(EFO01HI04) Identificar as diferengas entre
os variados ambientes em que vive 1°
(doméstico, escolar e da comunidade),

A escola e a diversidade
do grupo social envolvido
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Mundo pessoal:
eu, meu grupo
social e meu
tempo

Mundo pessoal:
eu, meu grupo
social e meu
tempo
Mundo pessoal:
eu, meu grupo
social e meu
tempo

Mundo pessoal:
eu, meu grupo
social e meu
tempo

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A vida em casa, a vida na
escola e formas de
representacdo social e
espacial: os jogos e
brincadeiras como forma
de interacdo social e
espacial

A vida em familia:
diferentes configuragdes e
vinculos

A vida em familia:
diferentes configuragdes e
vinculos

A escola, sua
representacdo espacial,
sua historia e seu papel na
comunidade

A nog¢dao do “Eu” e do
“Outro”: comunidade,
convivéncias e interacdes
entre pessoas

A nocdo do “‘Eu” e do
“Outro” comunidade,
convivéncias e interacoes
entre pessoas

A nocdo do “‘Eu” e do
“Outro™ comunidade,
convivéncias e interacdes
entre pessoas

A nocado do “Eu” e do
“‘Outro™  registros  de
experiéncias pessoais e
da comunidade no tempo
€ No espaco

Formas de registrar e
narrar histérias (marcos
de memoria materiais e
imateriais)

O tempo como medida

O tempo como medida

reconhecendo as especificidades dos
habitos e das regras que os regem.

(EFO1HIOS) Identificar semelhancas e
diferencas entre jogos e brincadeiras
atuais e de outras épocas e lugares.

(EFO1HIO6) Conhecer as historias da
familia e da escola e identificar o papel
desempenhado por diferentes sujeitos
em diferentes espacos.

(EFO1HIO7) Identificar
permanéncias nas
organizacao familiar.

(EFO1HIO8) Reconhecer o significado
das comemoracbes e festas escolares,
diferenciando-as das datas festivas
comemoradas no dmbito familiar ou da
comunidade.

(EFO2HIO1) Reconhecer espagos de
sociabilidade e identificar os motivos que
aproximam e separam as pessoas em

mudangas e
formas de

diferentes grupos sociais ou de
parentesco.
(EFO2HI02) Identificar e descrever

praticas e papéis sociais que as pessoas
exercem em diferentes comunidades.

(EFO2HI03) Selecionar situacdes
cotidianas que remetam a percepcéo de
mudanca, pertencimento e memoaria.

(EFO2HI04) Selecionar e compreender o
significado de objetos e documentos
pessoais como fontes de memodrias e
histérias nos ambitos pessoal, familiar,
escolar e comunitario.

(EFO2HIOS)  Selecionar objetos e
documentos pessoais e de grupos
proximos ao seu convivio e compreender
sua funcao, seu uso e seu significado.
(EFO2HIO6) Identificar e organizar,
temporalmente, fatos da vida cotidiana,
usando nocdes relacionadas ao tempo
(antes, durante, ao mesmo tempo e
depois).

(EFO02HI07) Identificar e utilizar diferentes
marcadores do tempo presentes na
comunidade, como relégio e calendario.
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As formas de
registrar as
experiéncias da
comunidade

As formas de
registrar as
experiéncias da
comunidade

O trabalho e a
sustentabilidade
na comunidade

O trabalho e a
sustentabilidade
na comunidade

As pessoas e
0S grupos que
compdem a
cidade e o
municipio

As pessoas e
0S grupos que
compdem a
cidadee o
municipio

As pessoas e
0S grupos que
compdem a
cidadeeo
municipio

As pessoas e
0S grupos que
compdem a

As fontes: relatos orais,
objetos, imagens
(pinturas, fotografias,
videos), musicas, escrita,
tecnologias digitais de
informacgao e
comunicagao e inscricoes
nas paredes, ruas e
espacgos sociais

As fontes: relatos orais,

objetos, imagens
(pinturas, fotografias,
videos), musicas, escrita,
tecnologias digitais de
informagao e
comunicagao e inscricdes
nas paredes, ruas e

espacgos sociais

A sobrevivéncia e a
relacdo com a natureza

A sobrevivéncia e a
relagdo com a natureza

O “Eu”, o “Outro” e os
diferentes grupos sociais
e étnicos que compdem a
cidade e os municipios: os
desafios sociais, culturais
e ambientais do lugar
onde vive

O “Eu”, o “Outro” e os
diferentes grupos sociais
e étnicos que compdem a
cidade e os municipios: 0s
desafios sociais, culturais
e ambientais do lugar
onde vive

O “Eu”, o “Outro” e os
diferentes grupos sociais
e étnicos que compdem a
cidade e os municipios: os
desafios sociais, culturais
e ambientais do lugar
onde vive

Os patrimbnios histéricos
e culturais da cidade e/ou
do municipio em que vive

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

(EFO2HI08) Compilar histérias da familia
e/ou da comunidade registradas em
diferentes fontes.

(EFO2HI09) Identificar  objetos e
documentos pessoais que remetam a
propria experiéncia no ambito da familia
e/ou da comunidade, discutindo as
razdes pelas quais alguns objetos sao
preservados e outros sao descartados.

(EFO2HI10) Identificar diferentes formas
de trabalho existentes na comunidade em

que vive, seus significados, suas
especificidades e importancia.
(EFO2HI11) Identificar impactos no

ambiente causados pelas diferentes

formas de trabalho existentes na
comunidade em que vive.
(EFO3HIO1) Identificar o0s  grupos

populacionais que formam a cidade, o
municipio e a regidao, as relagdes
estabelecidas entre eles e os eventos que
marcam a formagao da cidade, como
fenbmenos migratérios (vida rural/vida
urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas
etc.

(EFO3HIO2) Selecionar, por meio da
consulta de fontes de diferentes
naturezas, e registrar acontecimentos
ocorridos ao longo do tempo na cidade ou
regiao em que vive.

(EFO3HI03) Identificar e comparar pontos

de vista em relacato a eventos
significativos do local em que Vvive,
aspectos relacionados a condigbes

sociais e a presencga de diferentes grupos
sociais e culturais, com especial
destaque para as culturas africanas,
indigenas e de migrantes.

(EFO3HIO4) Identificar os patriménios
histéricos e culturais de sua cidade ou
regido e discutir as razdes -culturais,
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cidade e o
municipio

O lugar em que
vive

O lugar em que
vive

O lugar em que
vive

O lugar em que
vive

A nocgao de
espaco publico
e privado

A nocéao de
espaco publico
e privado

A nocao de
espaco publico
e privado

A nocgao de
espaco publico
e privado

Transformacdes
e permanéncias
nas trajetérias
dos grupos
humanos

Transformacdes
e permanéncias
nas trajetérias

A producgao dos marcos da
memoria: os lugares de
memoria (ruas, pragas,
escolas, monumentos,
museus etc.)

A producao dos marcos da
memoria: os lugares de
memoria (ruas, pragas,
escolas, monumentos,
museus etc.)

A producgao dos marcos da
memoria: formacéao
cultural da populagao

A producgao dos marcos da
memoria: a cidade e o
campo, aproximagdes e
diferencas

A cidade, seus espagos
publicos e privados e suas
areas de conservagao
ambiental

A cidade, seus espacos
publicos e privados e suas
areas de conservagao
ambiental

A cidade e
atividades:
cultura e lazer

suas
trabalho,

A cidade e
atividades:
cultura e lazer

suas
trabalho,

A acao das pessoas,
grupos sociais e
comunidades no tempo e
no espago: nomadismo,
agricultura, escrita,
navegacoes, industria,
entre outras

A acao das pessoas,
grupos sociais e

comunidades no tempo e
no espacgo: nomadismo,

sociais e politicas para que assim sejam
considerados.

(EFO3HIOS) Identificar os  marcos
histéricos do Ilugar em que vive e
compreender seus significados.

(EFO3HIO6) Identificar os registros de
memoria na cidade (nomes de ruas,
monumentos, edificios etc.), discutindo
os critérios que explicam a escolha
desses nomes.

(EFO3HIO7) Identificar semelhancas e
diferencas existentes entre comunidades
de sua cidade ou regido, e descrever o
papel dos diferentes grupos sociais que
as formam.

(EFO3HI08) Identificar modos de vida na
cidade e no campo no presente,
comparando- os com os do passado.

(EFO3HIO09) Mapear os espacos publicos
no lugar em que vive (ruas, pragas,
escolas, hospitais, prédios da Prefeitura e
da Cémara de Vereadores etc.) e
identificar suas fungoes.

(EFO3HI10) Identificar as diferencgas entre
0 espaco domestico, os espagos publicos
e as areas de conservacdo ambiental,
compreendendo a importancia dessa
distincao.

(EFO3HI11) Identificar diferengas entre
formas de trabalho realizadas na cidade
e no campo, considerando também o uso
da tecnologia nesses diferentes
contextos.

(EFO3HI12) Comparar as relagdes de
trabalho e lazer do presente com as de
outros tempos e espagos, analisando
mudancas € permanéncias.

(EF04HI01) Reconhecer a histéria como
resultado da agcdo do ser humano no
tempo e no espago, com base na
identificacao de mudangas e
permanéncias ao longo do tempo.

(EFO4HI02) Identificar mudangas e
permanéncias ao longo do tempo,
discutindo os sentidos dos grandes
marcos da histéria da humanidade

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura
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dos grupos
humanos

Transformacoes
e permanéncias
nas trajetérias
dos grupos
humanos
Circulacao de
pessoas,
produtos e
culturas
Circulacao de
pessoas,
produtos e
culturas

Circulacao de
pessoas,
produtos e
culturas

Circulacao de
pessoas,
produtos e
culturas

Circulacao de
pessoas,
produtos e
culturas

As questdes
historicas
relativas as
migracoes

As questdes
histéricas
relativas as
migragoes

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura

escrita,
industria,

agricultura,
navegacoes,
entre outras

O passado e o presente: a
nogdo de permanéncia e
as lentas transformacodes
sociais e culturais

A circulagao de pessoas e
as transformacdées no
meio natural

A circulagao de pessoas e
as transformacdées no
meio natural

A invengdo do comércio e
a circulacao de produtos

As rotas terrestres, fluviais
e maritimas e seus
impactos para a formacéao
de cidades e as
transformacdes do meio
natural

O mundo da tecnologia: a
integracdo de pessoas e
as exclusdes sociais e
culturais

O surgimento da espécie
humana no continente
africano e sua expansao
pelo mundo

Os processos
migratorios para a
formacdo do Brasil: os
grupos indigenas, a
presenca portuguesa e
a diaspora forcada dos
africanos

Os processos
migratorios do final do
século XIX e inicio do
século XX no Brasil

(nomadismo, desenvolvimento da
agricultura e do pastoreio, criacédo da
industria etc.).

(EF04HI03) Identificar as transformagdes
ocorridas na cidade ao longo do tempo e
discutir suas interferéncias nos modos de
vida de seus habitantes, tomando como
ponto de partida o presente.

(EFO4HI04) Identificar as relagbes entre
os individuos e a natureza e discutir o
significado do nomadismo e da fixagcao
das primeiras comunidades humanas.
(EFO4HIO5) Relacionar os processos de
ocupacao do campo a intervengdes na
natureza, avaliando os resultados dessas

intervencgoes.

(EFO4HI06) Identificar as transformacgdes
ocorridas nos processos de
deslocamento das pessoas e

mercadorias, analisando as formas de
adaptagcao ou marginalizagao.
(EF04HI07) Identificar e descrever a
importancia dos caminhos terrestres,
fluviais e maritimos para a dinadmica da
vida comercial.

(EF04HI07) Identificar na histéria de Mato
Grosso 0s principais caminhos terrestres
e fluviais utilizados para da dinamica da
vida comercial.

(EFO4HI08) Identificar as transformagdes
ocorridas nos meios de comunicagao
(cultura oral, imprensa, radio, televisao,
cinema, internet e demais tecnologias
digitais de informagdo e comunicagao) e
discutir seus significados para os
diferentes grupos ou estratos sociais.
(EF04HI09) Identificar as motivagdes dos
processos migratérios em diferentes
tempos e espacos e avaliar o papel
desempenhado pela migragdo nas
regides de destino.

(EFO4HI10) Analisar diferentes fluxos
populacionais e suas contribui¢cdes para
a formacédo da sociedade brasileira.
(EFO4HI10.1MT) Analisar diferentes
fluxos populacionais em Mato Grosso e
suas contribuicdes para a formacao da
sociedade Mato-Grossense.
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As questdes
historicas
relativas as
migragdes

Povos e
culturas: meu
lugar no mundo
€ meu grupo
social

Povos e
culturas: meu
lugar no mundo
€ meu grupo
social
Povos e
culturas: meu
lugar no mundo
€ meu grupo
social
Povos e
culturas: meu
lugar no mundo
€ meu grupo
social
Povos e
culturas: meu
lugar no mundo
€ meu grupo
social

Registros da
historia:
linguagens e
culturas

Registros da
historia:
linguagens e
culturas

As dindmicas internas de
migrac¢ao no Brasil a partir
dos anos 1960
Os processos
migratorios para a
formacgao do Brasil: os
grupos indigenas, a
presenca portuguesa e
a diaspora forcada dos
africanos
Os processos
migratorios do final do
século XIX e inicio do
século XX no Brasil
As dindmicas internas de
migracg&o no Brasil a partir
dos anos 1960

O que forma um povo: do
nomadismo aos primeiros
povos sedentarizados

As formas de organizagao
social e politica: a nogao
de Estado

O papel das religides e da
cultura para a formacgao
dos povos antigos

Cidadania, diversidade
cultural e respeito as
diferencas sociais,

culturais e historicas

Cidadania, diversidade
cultural e respeito as
diferencgas sociais,

culturais e historicas

As tradicbes orais e a
valorizacdo da memoria
O surgimento da escrita e
a nocao de fonte para a
transmissao de saberes,
culturas e histérias

As tradicBes orais e a
valorizacdo da memoria
O surgimento da escrita e
a nocao de fonte para a

(EFO4HI11) Analisar, na sociedade em
que vive, a existéncia ou nao de
mudangas associadas a migragao
(interna e internacional).

(EFO5HIO01) Identificar os processos de
formacdo das culturas e dos povos,
relacionando-o0s com 0  espaco
geografico ocupado.

(EFO5HIO1.1MT) Identificar os processos
de formacéao da cultura em Mato Grosso.

(EFO5HI102) Identificar os mecanismos de
organizacao do poder politico com vistas
a compreensao da ideia de Estado e/ou
de outras formas de ordenacgao social.

(EFO5HI03) Analisar o papel das culturas
e das religides na composicao identitaria
dos povos antigos.

(EFO5HIO4) Associar a nogao de
cidadania com os principios de respeito a
diversidade, a pluralidade e aos direitos
humanos.

(EFO5HI05) Associar o conceito de
cidadania a conquista de direitos dos

povos e das sociedades,
compreendendo-o como  conquista
histérica.

(EFO5HIO6) Comparar o uso de

diferentes linguagens e tecnologias no
processo de comunicaciao e avaliar os
significados sociais, politicos e culturais
atribuidos a elas.

(EFO5HIQ7) Identificar os processos de
producao, hierarquizacao e difusdo dos
marcos de memoria e discutir a presencga
e/ou a auséncia de diferentes grupos que

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura
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transmissdao de saberes, compdem a sociedade na nomeacao
culturas e historias desses marcos de memoria.

. As tradicOes orais € a  ppagping) |dentificar formas  de
Registros da valorizacdo da memoria ~
marcagcdo da passagem do tempo em

historia: O surgimento da escritae . .. . : . o
. 2 distintas sociedades, incluindo os povos 5
linguagens e  a nocao de fonte para a . . o
o indigenas originarios e 0s povos
culturas transmissao de saberes,

s e africanos.
culturas e histoérias

As tradicbes orais e a
valorizacdo da memoria
O surgimento da escrita e

(EFO5HIO9) Comparar pontos de vista

Registros da sobre temas que impactam a vida

historia: ~ cotidiana no tempo presente, por meio 5°
: a nogao de fonte para a . ) :
linguagens e o~ do acesso a diferentes fontes, incluindo
transmissao de saberes, .
culturas e orais.
culturas e historias
(EFO5HI10) Inventariar os patriménios
materiais e imateriais da humanidade e
Registros da analisar mudancas e permanéncias
historia: Os patrimbnios materiaise desses patrimonios ao longo do tempo. 50
linguagens e  imateriais da humanidade (EFO5HI10.1MT) Inventariar 0s
culturas patrimbnios materiais e imateriais em

Mato Grosso, diferenciando patriménio
cultural e patrimdnio historico.

6.12.3. Competéncias Especificas do Ensino Religioso no Ensino Fundamental

O conhecimento religioso, objeto do Componente Curricular Ensino Religioso, € produzido no
ambito das Ciéncias Humanas, tendo por objetivo investigar a manifestacdo dos fenémenos
religiosos em diferentes culturas e sociedades, enquanto bens simbolicos resultantes da busca
humana por respostas aos enigmas do mundo, da vida e da morte.

Considerando os marcos normativos e, em conformidade com as competéncias gerais
estabelecidas no ambito da BNCC, o Ensino Religioso deve atender os seguintes objetivos:

e Proporcionar a aprendizagem dos conhecimentos religiosos, culturais e estéticos, a partir
das manifestagdes religiosas percebidas na realidade dos educandos;

e Propiciar conhecimentos sobre o direito a liberdade de consciéncia e de crenga, no constante
proposito de promogao dos direitos humanos;

e Desenvolver competéncias e habilidades que contribuam para o dialogo entre perspectivas
religiosas e seculares de vida, exercitando o respeito a liberdade de concepgdes e o
pluralismo de ideias, de acordo com a Constituicao Federal,

e Contribuir para que os educandos construam seus sentidos pessoais de vida a partir de
valores, principios éticos e da cidadania (BNCC, 2017).

O Ensino Religioso deve promover o estudo de conhecimentos religiosos e filosofias de vida,
estimulando atitudes de respeito a diversidade e as diferentes identidades culturais e religiosas. Ele
visa proporcionar experiéncias pedagodgicas e dialogos que favore¢cam a interculturalidade, os
direitos humanos e a cultura da paz. Em alinhamento com as competéncias gerais da BNCC, deve
garantir o desenvolvimento de competéncias que envolvem o reconhecimento e o acolhimento das
diferentes visbes de mundo.
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I. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradigdes/movimentos religiosos e
filosofias de vida, a partir de pressupostos cientificos, filoséficos, estéticos e éticos;
II.  Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas
experiéncias e saberes, em diferentes tempos, espacos e territérios;
lll.  Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de
valor da vida;
IV.  Conviver com a diversidade de crencas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver;
V. Analisar as relagbes entre as tradigdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da
economia, da saude, da ciéncia, da tecnologia e do meio ambiente;
VI. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia,
discriminagao e violéncia de cunho religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no
constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

Portanto, o ensino e aprendizagem do Ensino Religioso devera ter como referéncia os
seguintes principios: a pesquisa, pois permite a consciéncia politica e historica; o dialogo, porque
as agdes educativas subsidiam a argumentacgao, a alteridade e o respeito ao fendbmeno religioso,
em detrimento das praticas confessionais ou interconfessionais.

(EFO1ERO1) Identificar e acolher as

O eu, o outro e 0 nés semelhancgas e diferencas entre o eu, o 1°
outro e o nos.
(EFO1ERO02) Reconhecer que o seu

O eu, o outro e o nés nome e o0 das demais pessoas o0s 1°

Identidades e
alteridades

Identidades e

alteridades . . . .
identificam e os diferenciam.
. . (EFO1ERO03) Reconhecer e respeitar as
Identidades e Imanéncia e s . =
) N caracteristicas fisicas e subjetivas de 1°
alteridades transcendéncia
cada um.
Identidades e Imanéncia e (EFO1ERO04) Valorizar a diversidade de 10
alteridades transcendéncia formas de vida.

(EFO1ERO5) Identificar e  acolher
sentimentos, lembrancas, memorias e 1°
saberes de cada um.

(EFO1ERO06) Identificar as diferentes
formas pelas quais as pessoas
manifestam sentimentos, ideias, 1°

Manifestacbes Sentimentos, lembrancgas,
religiosas memodrias e saberes

Manifestagbes Sentimentos, lembrangas,

religiosas memorias e saberes .
memorias, gostos e crengas em
diferentes espacos.
Identidades e O eu, a familia e o (EFO2ERO1) Reconhecer os diferentes 20
alteridades ambiente de convivéncia espagos de convivéncia.
: " (EFO2ERO02) |dentificar costumes,
Identidades e O eu, afamiliaeo ) :
) . A crengas e formas diversas de viver em 2°
alteridades ambiente de convivéncia . : A
variados ambientes de convivéncia.
Identidades e - , (EFO2EROQ3) Identificar as diferentes
) Memorias e simbolos . - 2°
alteridades formas de registro das memorias

Prefeitura Municipal de

m Secretaria Municipal de Educagao e Cultura




Identidades e
alteridades

Identidades e
alteridades

Manifestacoes
religiosas

Manifestagcbes
religiosas

Identidades e
alteridades

Identidades e
alteridades

Manifestacoes
religiosas

Manifestacoes
religiosas

Manifestacdes
religiosas

Manifestacoes
religiosas

Manifestacbes
religiosas

Manifestacoes
religiosas

Manifestacoes
religiosas

Memorias e simbolos

Simbolos religiosos

Alimentos sagrados

Alimentos sagrados

Espacos e territérios
religiosos

Espacos e territorios
religiosos

Praticas celebrativas

Praticas celebrativas

Indumentarias
religiosas

Indumentarias
religiosas

Ritos religiosos

Ritos religiosos

Ritos religiosos

pessoais, familiares e escolares (fotos,
musicas, narrativas, albuns...).
(EFO2ERO04) Identificar os simbolos
presentes nos variados espacos de
convivéncia.

(EFO2EROQ5) Identificar, distinguir e
respeitar simbolos religiosos de
distintas manifestacdes, tradicdes e
instituicdes religiosas.
(EFO2ERO05.1MT) Identificar, distinguir e
respeitar o que € sagrado para diferentes
manifestagdes e tradigdes religiosas em
Mato Grosso.

(EFO2ER06) Exemplificar  alimentos
considerados sagrados por diferentes

culturas, tradicbes e  expressdes
religiosas.
(EFO2EROQ7) Identificar  significados

atribuidos a alimentos em diferentes
manifestagdes e tradi¢cdes religiosas.
(EFO3ERO1) Identificar e respeitar os
diferentes espacos e territérios religiosos
de diferentes tradicdbes e movimentos
religiosos.

(EFO3ERO02) Caracterizar os espagos e
territérios religiosos como locais de
realizagao das praticas celebrativas.
(EFO3ERO03) Identificar e respeitar
praticas celebrativas (ceriménias,
oracbes, festividades, peregrinagdes,
entre outras) de diferentes tradigbes
religiosas.

(EFO3ERO04) Caracterizar as praticas
celebrativas como parte integrante do
conjunto das manifestacdes religiosas de
diferentes culturas e sociedades.
(EFO3ERO05) Reconhecer as
indumentarias (roupas, acessorios,
simbolos, pinturas corporais) utilizadas
em diferentes manifestagdes e tradi¢cdes
religiosas.

(EFO3ERO6)Caracterizar as
indumentarias como elementos
integrantes das identidades religiosas.
(EFO4ERO01) Identificar ritos presentes
no cotidiano pessoal, familiar, escolar e
comunitario.

(EFO4ERO02) Identificar ritos e suas
funcdes em diferentes manifestagdes e
tradi¢des religiosas.

(EFO4EROQ3) Caracterizar ritos de
iniciacdo e de passagem em diversos
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Manifestacoes

religiosas

Manifestacoes

religiosas

Crencas
religiosas e
filosofias de

vida

Crengas
religiosas e
filosofias de

vida

Crengas
religiosas e
filosofias de

vida

Crencgas
religiosas e
filosofias de

vida

Crengas
religiosas e
filosofias de

vida

Crencas
religiosas e
filosofias de

vida

Crengas
religiosas e
filosofias de

vida

Crengas
religiosas e
filosofias de

vida

Crengas
religiosas e
filosofias de

vida

Ritos religiosos

Representacdes
religiosas na arte

Ideia(s) de
divindade(s)

Ideia(s) de
divindade(s)

Narrativas religiosas

Mitos nas tradigdes
religiosas

Mitos nas tradicoes
religiosas

Ancestralidade e tradicédo
oral

Ancestralidade e tradicédo
oral

Ancestralidade e tradicdo
oral

Ancestralidade e tradicdo
oral

grupos religiosos (nascimento,
casamento e morte).
(EFO4ERO04) Identificar as diversas

formas de expressdo da espiritualidade
(oragdes, cultos, gestos, cantos, danga,
meditagdo) nas diferentes tradicoes
religiosas.

(EFO4EROQS) Identificar representagdes
religiosas em diferentes expressdes
artisticas (pinturas, arquitetura,
esculturas, icones, simbolos, imagens),
reconhecendo-as como parte da
identidade de diferentes culturas e
tradi¢des religiosas.

(EFO4ERO06) Identificar nomes,
significados e representagbes de
divindades nos contextos familiar e
comunitario.

(EFO4EROQ7) Reconhecer e respeitar as
ideias de divindades de diferentes
manifestagcdes e tradi¢des religiosas.

(EFO5ERO01) Identificar e respeitar
acontecimentos sagrados de diferentes
culturas e tradicbes religiosas como
recurso para preservar a memoria.

(EFO5ERO02) Identificar mitos de criagao

em diferentes culturas e tradicbes
religiosas.
(EFO5ERO03) Reconhecer fungdes e

mensagens religiosas contidas nos mitos
de criagdo (concepgdes de mundo,
natureza, ser humano, divindades, vida e
morte).

(EFO5ER04) Reconhecer a importancia
da tradicado oral para preservar memorias
e acontecimentos religiosos.

(EFO5ERO05) Identificar elementos da
tradicao oral nas culturas e religiosidades
indigenas, afro-brasileiras, ciganas, entre
outras.

(EFO5ERO06) Identificar o papel dos
sabios e ancidos na comunicagdo e
preservacgao da tradigao oral.

(EFO5ERQ7) Reconhecer, em textos
orais, ensinamentos relacionados a
modos de ser e viver.
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6.13. A Transicao dos Anos Iniciais para os Anos Finais

Ao ingressar nos anos finais, os estudantes estao na transicéo entre infancia e adolescéncia.
Esse processo de transicdo entre etapas de ensino requer uma atencido cuidadosa para a sua
especificidade, pois esta ultima devera consolidar o caminho alicergado na fase anterior. Como
consta nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos, em seu
artigo 29:

A necessidade de assegurar aos alunos um percurso continuo de aprendizagens torna
imperativa a articulagao de todas as etapas da educacgéao, especialmente do Ensino Fundamental
com a Educacéo Infantil, dos anos iniciais e dos anos finais no interior do Ensino Fundamental, bem
como do Ensino Fundamental com o Ensino Médio, garantindo a qualidade da Educacgao Basica.
(BRASIL, 2010).

Nesse cenario, cabe salientar que as areas do conhecimento, através dos componentes
curriculares, ampliam e fomentam o desenvolvimento das competéncias, a fim de assegurar o
percurso de aprendizagem continuo. Cada componente apresenta um grupo de habilidades, que
segue uma certa progressao e sera desenvolvido ao longo de cada etapa. Dessa maneira, a
proposta pedagodgica e as acgbes no ambito escolar devem garantir aos estudantes o
desenvolvimento continuo de aprendizagem, contribuindo com a articulagdo necessaria entre as
duas etapas de ensino, com intuito de evitar uma possivel ruptura durante o processo.

Na transicdo dos anos iniciais para os finais do ensino fundamental, é preciso considerar
alguns pormenores que concernem nas relagdes interpessoais professor/aluno. Transformagdes
intensas como o acréscimo de componentes curriculares e, consequentemente, aumento do
numero de professores e diminuicdo no tempo de convivéncia destes com os alunos. Isso pode
resultar em um relacionamento impessoal, por vezes distante e com a reciproca dificuldade de
empatia entre os sujeitos envolvidos. E primordial a busca pela aproximacéo entre esses suijeitos,
um aspecto pertinente para aprendizagem, construcdo das habilidades e competéncias e o
desenvolvimento integral do estudante, bem como para a eficacia dessa passagem entre as fases.

O principal objetivo do trabalho pedagdgico sera assegurar aos alunos o reconhecimento dos
saberes escolares, peculiares a fase a que acabam de chegar. Procedendo uma pratica de ensino
que tenha significado real para os estudantes em seu novo momento do processo educativo, que
permita garantir uma construgdo de aprendizagem significativa e mais solida.

Assim sendo, para que acontega a transi¢ao de forma efetiva e eficaz, que dé oportunidade
de construgcdo de aprendizagens significativas previstas para essa fase, é essencial balizar
diretrizes educacionais de estratégias pedagdgicas, didaticas, avaliativas, entre outras,
direcionadas especificamente aos anos finais do ensino fundamental.
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